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Сборник «Мир всем!» - это обобщенный опыт методических разработок педагогической команды Детского санаторного оздоровительного лагеря «Мир», который позволит не только тиражировать лучшие практики, но и станет вкладом в методическую копилку государственной и региональной программ дополнительного образования детей и взрослых в сфере детского отдыха детей и их оздоровления.
[bookmark: _GoBack]На протяжении двенадцати лет в лагере «Мир» реализуется программа «МИР здорового детства», где каждая смена не только санаторная, но и тематическая. В сборнике представлены разнообразные по форме и содержанию сценарии различных мероприятий, разработанные и реализованные педагогами-организаторами, методистами Детского санаторного оздоровительного лагеря «Мир» за последние годы: торжественные линейки, игровые, конкурсные, музыкальные, танцевальные, познавательные, спортивные программы, игры по территории, квесты, мастер-классы и отрядные огоньки. 
Книга подготовлена к изданию в соответствии с осуществляемой деятельностью по обобщению, внедрению и распространению педагогического опыта в сфере дополнительного образования, отдыха детей и их оздоровления. Издание адресовано методистам детских лагерей, педагогам-организаторам, вожатым, преподавателям и студентам педагогических вузов и колледжей. 
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Вы держите в руках уникальный сборник сценариев «МИР – всем!», результат многолетней работы специалистов лагеря «Мир». И мне посчастливилось прочесть его одним из первых. Позвольте познакомить Вас с этим лагерем и его опытом.
С 2010 года на берегу Таганрогского залива Азовского моря Детский санаторный оздоровительный лагерь «Мир» принимает на оздоровление и санаторное лечение мальчишек и девчонок со всех уголков нашей Родины. Интересные программы смен, современная инфраструктура, квалифицированные педагогические кадры, постоянное совершенствование и развитие – это те слагаемые, которые дают возможность профессионально расти специалистам лагеря «Мир», а детям получать качественный отдых. 
Педагоги лагеря «Мир» ежегодно представляет свой опыт на региональных и Всероссийских конкурсах программ и методических материалов организаций отдыха детей и их оздоровления, выступает на конференциях и семинарах. В 2020 году ДСОЛ «Мир» получил статус Федеральной экспериментальной площадки Федерального института развития образования Российской академии народного хозяйства и государственной службы при Президенте Российской Федерации, и под руководством С.А.Коваль, ведущего специалиста Центра образовательных программ ФИРО РАНХиГС, старшего методиста ФГБОУ ДО ФЦДЮТиК, работают над темой «Разработка и апробация эффективных методик оценки результативности и качества реализации программы смены в организации отдыха и оздоровления детей».
По итогам Восьмого Всероссийского Открытого конкурса программ и методических материалов, реализованных в 2020 году, организациями отдыха детей и их оздоровления, работа команды лагеря «Мир» была высоко отмечена экспертами и стала победителем в самой почетной номинации «Лучший программно-методический комплекс организации отдыха детей и оздоровления в 2020 году».
Результатом многолетних трудов по обобщению и систематизации разработанных и реализованных программ является данный сборник сценариев и методических находок авторского коллектива лагеря. Весь материал Сборника структурирован и поделен на разделы, что облегчает навигацию и работу с книгой. В нём представлены разнообразные конкурсные и игровые программы, тематические огоньки и мастер-классы. Современные и актуальные сценарии находятся в разделах «Познавательные конкурсные программы и мастер-классы», «Фото-игры» и «Квесты».
Особую ценность представляет электронная версия. Благодаря такому подходу у методистов детских лагерей, педагогов-организаторов, вожатых, преподавателей и студентов педагогических вузов и колледжей появится возможность распечатать и адаптировать тот или иной сценарий под свои задачи.
Опыт ДСОЛ «Мир» по организации и проведению тематических программ и мероприятий может быть полезен организациям, занимающимся подготовкой к летней оздоровительной кампании.
Юрий Николаевич Носырев, 
начальник отдела развития детского отдыха 
Центра детско-юношеского туризма, краеведения и организации отдыха и оздоровления детей ФГБОУ ДО «Федеральный центр дополнительного образования и
организации отдыха и оздоровления детей»
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Фанфары
Ведущий 1: 	На торжественную линейку, посвященную открытию смены «Camp on-line, создай Мировую сеть», шагом марш!
«Город солнца»
Ведущий 2: 	Наш праздник уже начинается,
И мы отправляемся в путь!
С собою друзей замечательных
В дорогу ты взять не забудь!
Ведущий 1: 	В детских глазах отражается сказка, 
Льётся лучами доверчивый свет, 
Свет доброты, неуёмная ласка, 
Чудесным мгновениям мы скажем: «Привет!»
Ведущий 2: 	Мы рады приветствовать Вас на торжественной линейке, посвященной открытию смены! Открытие всегда хорошее настроение, улыбки, радостное ожидание новых встреч, интересных дел и даже чудес. Тем более в нашем лагере «МИР»! 
Ведущий 1: 	В этом удивительном, прекрасном месте, где все рады друг другу, где все улыбаются и дарят друзьям тепло своей души, делятся счастьем, заботятся о вашем здоровье, вкусно кормят, поддерживают вашу физическую форму, охраняют покой. 
Ведущий 2: поддерживают чистоту, проводят развлекательные программы, делают ваш отдых ярким и разнообразным – сотрудники нашего лагеря.
Ведущий 1:	Из их рук, сегодня вы получите символ лагеря – голубя Мира.
Вынос символа
Ведущий 2: 	Давайте подарим им аплодисменты. Всегда рядом с вами наши сотрудники во главе со руководителями.
· Веб-доктора под руководством 
· Веб-мастера питания, которыми мудро руководит
· Веб-мастера спорта 
· Звукорежиссеры виртуальных праздников и игр 
· Веб-мастер души 
· Веб-мастера   
· Архиватор нашего лагеря  
· Поисковые агенты  
· Старший поисковый агент 
· Старший мастер досуга 
· Системные администраторы  
· Главный администратор сети  
Ведущий 1: 	Мы приветствуем вас, руководители,
Чести и юности хранители.
Слово главному администратору сети
Ведущий 2: 	Настало время приветствовать наши команды, вожатые 1-й команды примите из рук Татьяны Николаевны символ нашего лагеря 
Перекличка
Блок «Россия»
Ведущий 1:	 Российский флаг три цвета мира
Летит над головой моей
В его пророчестве красиво
Свободный дух и свет очей.
Ведущий 2: 	И чистой скатертью искристой
Нас белый цвет сейчас объял.
Как небо синий и лучистый
На стяге славу он ваял
Ведущий 1: 	Огонь горит, то пламя флага
Надежды, правды лишь пойми.
А в сумме мощь, три цвета стяга
Российский триколор любви!
Ведущий 2: Внимание лагерь, приветствуем флаг Российской Федерации
Вынос флага
Ведущий 1:  Лагерь смирно, равнение на флаг, звучит гимн РФ
Гимн РФ
Ведущий 2: Лагерь вольно!
Ведущий 1: Одним из символов нашего лагеря является флаг.  Внимание лагерь, флаг детского санаторного оздоровительного лагеря «Мир» вынести!
Вынос флага «Мир»
Ведущий 2:Мы здесь под надежным крылом любви и добра. Нет на свете лагеря лучше нашего, лучше «Мира»!
Ведущий 1:Именно у нас возникла традиция танцевать и петь наш гимн. Давайте это сделаем вместе!
Танец-гимн
Ведущий 2:Проводим флаг нашего лагеря дружными аплодисментами 
Ведущий 1: И, конечно же, у каждого нашего отряда с такими замечательными названиями есть свои собственные флаги, давайте их поприветствуем
Проход с флагами
Выход Компьютера
Компьютер: Помогите! Атакуют!
Ведущий 2: Гражданин, чего вы так кричите? У нас праздник, а вы тут расшумелись.
Компьютер: Мне нужна помощь. На меня напал вирус. И съедает меня изнутри.
Ведущий 1: Да друг, дела у тебя плохи. Но у нас есть антивирус - волшебные слова.
Компьютер:  Давайте попробуем. Вдруг поможет. 
Ведущий 2:. 	Ребята, поможем нашему компьютеру?
Раз, два – ту-лу-ла,
Три, четыре – комп включили,
Пять, шесть – процессор есть,
Семь, восемь – друзей не бросим.
Девять, десять – не грустим,
Любой вирус победим.
Вирус:  Ха – ха –ха… Попался!!!!
Компьютер: Я тебя уже не боюсь. Ребята с помощью антивируса вылечили меня.
Вирус:  Это ты так уверен? Он у них уже устарел. А никто не знает новый!  ха-ха-ха.
Ведущий 1: Стоп, Вирус. Это тебе так кажется, что мы не справимся. Ребята, мы найдем новый антивирус, чтоб нашему компьютеру стало хорошо, и он перестал болеть.
Дети: Да.
Ведущий 2: Кто же нам сможет помочь? Кто подскажет верное средство?
Вожатский блок
Ведущий 2: 	Вожатый – это сказочная личность,
И сказочно он скромен, господа,
В нём сказочно отсутствует двуличность,
И выгод он не ищет никогда.
Ведущий 1: 	Какая сложная работа,
Счастливым сделать хоть кого-то,
Цветок удачи принести,
От одиночества спасти!
Ведущий 2: 	Встречайте педагогический отряд детского санаторно-оздоровительного лагеря «МИР»!
Танец «Интернетный»
Ведущий 2: Вирус побежден! Наш компьютер спасен! Мы сможем открыть теперь не только смену, но и кинофестиваль «Мы в мире, Мир в нас».!
Ведущий 1: Впереди у каждого отряда съёмки собственных роликов и что бы всё прошло успешно у нас есть замечательная традиция, разбивать не простую, а именно, кинофестивальную тарелку.
Фанфары кинофестиваль + тарелка
Ведущий 2: По одному вожатому от каждого отряда, подойдите и возьмите на память и на счастье один осколок для отряда. Он обязательно принесёт вам удачу и поможет снять самый лучший фильм.
Общий танец «Телевизор»
Ведущий 1: 	Лагерь «МИР» любит друзей!
Вместе всегда нам веселей!
Сказка всегда открыта для вас!
В этот день и этот час!
Ведущий 2: 	Если будем мы все вместе, 
Если будем мы дружить, 
То, конечно, интересно 
В лагере нам будет жить. 
Ведущий 1: 	А впереди вас ждут спортивные соревнования, изготовление интересных поделок в кружках, приключения и сказочные истории и, прямо сейчас Вы отправитесь в очень интересное путешествие, которое проверит насколько дружный и сплочённый у вас отряд, я попрошу по одному вожатому от отряда подойти за маршрутным листом! 
Ведущий 2:	Энергия, кураж и сила…
Пусть смена пролетит красиво!
Желаем вам море смеха,
Добра, улыбок, успеха!
Ведущий 1: 	Удачи вам!            
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Фанфары 
Ведущий 1: 	На торжественную линейку, посвященную открытию смены «В поисках МИРовых сокровищ», шагом марш!
«Город солнца»
Ведущий 2: 	Пусть сегодня солнце светит!
Пусть все радуются дети!
Всех сердечно вас встречаем
Третью смену открываем.
Ведущий 1: В лагере будет много песен спето,
Дождь не страшен и жара.
Здравствуй, солнечное лето!
Здравствуй, звонкая пора!
Ведущий 2: 	Мы рады приветствовать Вас на торжественной линейке, посвященной открытию смены! Открытие всегда хорошее настроение, улыбки, радостное ожидание новых встреч, интересных дел и даже чудес. Тем более в нашем лагере «МИР»! 
Ведущий 1: 	В этом удивительном, прекрасном месте, где все рады друг другу, где все улыбаются и дарят друзьям тепло своей души, делятся счастьем, заботятся о вашем здоровье, вкусно кормят, поддерживают вашу физическую форму, охраняют покой. 
Ведущий 2: поддерживают чистоту, проводят развлекательные программы, делают ваш отдых ярким и разнообразным – сотрудники нашего лагеря.
Ведущий 1:	Из их рук, сегодня вы получите символ лагеря – голубя Мира.
Вынос символа
Ведущий 2: 	Давайте подарим им аплодисменты. 
· Медицинские работники 
· Работники столовой 
· Спортивные инструкторы 
· Педагог-психолог
· Руководители кружков 
· Секретарь нашего лагеря 
· Педагог-организатор 
· Старшие вожатые
· Старший воспитатель-методист
· Старшие воспитатели
· Начальник нашего лагеря
Ведущий 1: 	Мы приветствуем вас, руководители, 
Чести и юности хранители.
Слово начальника лагеря
Ведущий 2: 	Настало время приветствовать наши команды, вожатые 1-й команды примите из рук Татьяны Николаевны символ нашего лагеря 
Перекличка 
Ведущий 1: 	Из разных мест нашей необъятной Родины вы съехались в наш лагерь! Встречаем жителей Архангельской, Ростовской, Мурманской, Смоленской, Нижегородской, Кировской областей!
Блок «Россия»
Звучат колокола 
Ведущий 2:	Мы все жители одной большой страны – Россия!
Ведущий 1: 	Флаг российский гордо реет, 
Он в чужой стране согреет 
Он поддержит и поможет, 
Подарить надежду может! 
Ведущий 2: 	В море он, на корабле 
Гордо реет в высоте, 
Чтоб российские суда 
Узнавали без труда! 
Ведущий 1: 	И в столице, и в деревне, 
Как заведено издревле, 
Реют флаги на домах, 
На веселых, на ветрах!
Ведущий 2: Внимание лагерь, приветствуем флаг Российской Федерации
Вынос флага
Ведущий 1: 	Прикоснись к святыни,
Протяни ладонь,
Символ всей Отчизны
Ты легонько тронь.
Ведущий 1: Лагерь смирно, равнение на флаг, звучит гимн РФ
Гимн РФ
Ведущий 2: Лагерь вольно!
Ведущий 1: Одним из символов нашего лагеря является флаг.  Внимание лагерь, флаг детского санаторно-оздоровительного лагеря «Мир» вынести!
Вынос флага «Мир»
Ведущий 2: Мы здесь под надежным крылом любви и добра. Нет на свете лагеря лучше нашего, лучше «Мира»!
Ведущий 1: Именно у нас возникла традиция танцевать и петь наш гимн. Давайте это сделаем вместе!
Танец-гимн
Ведущий 2: Проводим флаг нашего лагеря дружными аплодисментами 
Ведущий 1: И конечно же, у каждого нашего отряда с такими замечательными названиями есть свои собственные флаги, давайте их поприветствуем.
Проход с флагами
Блок «Легенда игры»
Ведущий 1: Неизвестно, когда и кем это было сказано, но память человеческая передает из поколения великую истину. Она гласит: «Каждого живущего на земле ждет его сокровище». Почему же, спросите вы, не каждый находит его?
Ведущий 2: Люди не верят в сокровища, а потому не знают путь к ним. Лишь в юности человек знает, каков этот путь. В эти годы все ясно, возможно, все под силу. Сама жизнь направляет их на верный путь. Потом приходит время к несчастью, лишь немногие продолжают поиски, преодолевая все препятствия. Прочие, не верящие в свои силы, останавливаются на полпути, и продолжают жить, ничего не замечая вокруг. 
Ведущий 1: Напротив, тем, кто решил дойти до конца, вселенная посылает знаки, ими выложен весь путь. Надо только уметь увидеть их.
Ведущий 2: Если вы настойчивы и целеустремленны – смело идите за своими сокровищами. И помните: «Когда вы чего-нибудь хотите, вся Вселенная будет способствовать тому, чтобы желание сбылось». 
Ведущий 1: И помогут нам в поисках сокровищ наши старейшины – вожатые! Встречаем педагогический отряд ДСОЛ «Мир»!
Выход вожатых
Блок «Вожатый»
Ведущий 2: 	Вожатый! Вожатый! Вожатый!
Запомни ты эти слова,
Вожатым быть - это призванье,
Вожатым быть - это судьба!
Ведущий 1: 	Запомни - вовеки запомни,
Запомни и не забывай,
Как не было тебе бы трудно,
Вожатым работать мечтай!
Ведущий 2: 	Каким бы ты не был вожатым,
Хорошим, нормальным, плохим – 
Запомни - с тобою всегда будут дети,
Ты детям необходим!
Ведущий 1: 	Кто предан работе этой,
Тот будет детьми любим,
Тот будет на долгую память
В ДЕТСКИХ СЕРДЦАХ ХРАНИМ!!!
Ведущий 2: 	Встречайте педагогический отряд детского санаторно-оздоровительного лагеря «МИР»!
Выход вожатых
Ведущий 1: 	Настал торжественный момент – педагоги лагеря «МИР» должны дать клятву настоящего вожатого.
1. Ребятам в лагере поможем всегда! 
Нас не пугает проблем чехарда! Клянемся!
2. Клянемся детей не пугать никогда! 
Только слегка пожурить иногда! Клянемся!
1. Будем спокойны, как в речке вода!
Мудрыми будем, как в небе звезда! Клянемся!
2. Будем вставать по утрам в холода, 
Чтобы успеть и туда и сюда!  Клянемся! Клянемся! Клянемся!
Танец «Команда»
Ведущий 2: Ну а теперь посвятим в путешественников всех ребят нашего лагеря. Вы готовы повторять её за мной словом «хотим»?
Быть активными - хотим!
Быть спортивными - хотим!
Быть здоровыми - хотим!
Быть весёлыми - хотим!
Ведущий 1: А для этого нужно:
Участвовать, играть, сопеть, потеть, корпеть и петь!
Хорошо кушать, воспитателей слушать!
Стремиться, добиваться, ни в чём не сомневаться
И больше улыбаться!
Дети хором: Обещаем, обещаем, обещаем!
Ведущий 2: Открываем мы сегодня не только смену, но и кинофестиваль «Мы в мире, Мир в нас». 
Ведущий 1: Впереди у каждого отряда съёмки собственных роликов и что бы всё прошло успешно у нас есть замечательная традиция, разбивать не простую, а именно, кинофестивальную тарелку.
Фанфары кинофестиваль + тарелка
Ведущий 2: По одному вожатому от каждого отряда, подойдите и возьмите на память и на счастье один осколок для отряда. Он обязательно принесёт вам удачу и поможет снять самый лучший фильм.
Ведущий 1: 	Лагерь «МИР» любит друзей!
Вместе всегда нам веселей!
Сказка всегда открыта для вас!
В этот день и этот час!
Ведущий 2: 	Если будем мы все вместе, 
Если будем мы дружить, 
То, конечно, интересно 
В лагере нам будет жить. 
Ведущий 1: 	А впереди вас ждут спортивные соревнования, изготовление интересных поделок в кружках, приключения и сказочные истории и, прямо сейчас Вы отправитесь в очень интересное путешествие, которое проверит насколько дружный и сплочённый у вас отряд, я попрошу по одному вожатому от отряда подойти за маршрутным листом! 
Ведущий 2:	Лагерной смены теперь путь открыт,
Лето веселой улыбкой манит,
Солнце на небе сияет, вам дорогу освещает.
Мы желаем вам успеха и заливистого смеха,
Творите и дерзайте, друзья, не уставайте!!!!
Ведущий 1: 	Удачи вам!
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Ведущий 1: 	Живут в России разные народы с давних пор
Одним тайга по нраву, другим степной простор.
У каждого народа язык свой и наряд.
Один черкеску носит, другой надел халат.
Один рыбак с рожденья, другой – оленевод.
Один кумыс готовит, другой готовит мёд.
Одним - милее осень, другим – милей весна,
Дети все вместе:	 А Родина – Россия – у нас у всех – одна!
Ведущий 1:	 Мы рады приветствовать Вас в нашем лагере «Мир» на открытии смены «МИР России: единый и многоликий»
Ведущий 2: 	В этом удивительном, прекрасном месте, где все рады друг другу, где все улыбаются и дарят друзьям тепло своей души, делятся счастьем, заботятся о вашем здоровье, вкусно кормят, поддерживают вашу физическую форму, охраняют покой. 
Ведущий 1: 	поддерживают чистоту, проводят развлекательные программы, делают ваш отдых ярким и разнообразным!
Ведущий: сотрудники нашего лагеря «Мир». Давайте дарить аплодисменты нашим руководителям. 
· Медицинские работники 
· Работники столовой 
· Спортивные инструкторы 
· Педагог-психолог
· Руководители кружков 
· Секретарь нашего лагеря 
· Педагог-организатор 
· Старшие вожатые
· Старшие воспитатели
· Начальник нашего лагеря

Ведущий 2: 	Мы приветствуем вас, руководители,
Чести и юности хранители.
Ведущий 1: 	И по традиции слово предоставляется главному советнику, начальнику нашего лагеря.
Слово начальника лагеря
Ведущий 2: 	Нет на земле ни одного государства, где жило бы столько разных народов, как в России. На многих десятках языках говорит население нашей великой Родины.
Миллионы дружных рук укрепляют день за днем силу, могущество и славу России, строят общее хозяйство, общую культуру. Звонкими голосами перекликаются сегодня Север и Юг, Восток и Запад: так много общих дум и переживаний, столько общих трудов, забот и творческих радостей у народов нашей обширной страны! 
Настало время приветствовать наши отряды – представители национальностей, вожатые 1-го отряда примите из рук Татьяны Николаевны символ нашего лагеря.
Перекличка отрядов
Отряды представляют различные народности России. 
Например: казаки, узбеки, греки, турки, лувийцы, евреи, саамы, лезгины, эвенки, татары, белорусы, адыгейцы, поморы, буряты.
Ведущий 1: 	Из разных мест нашей области вы съехались в наш лагерь! Встречаем жителей Неклиновского, Боковского, Орловского и Багаевского районов, городов Ростов-на-Дону, Новочеркасска и Таганрога. 
Блок «Россия»
Ведущий 2: 	Три полоски флага — это неспроста:
Белая полоска — мир и чистота,
Ведущий 1: 	Синяя полоска — это цвет небес,
Куполов нарядных, радости, чудес,
Ведущий 2: 	Красная полоска — подвиги солдат,
Что свою Отчизну от врагов хранят.
Ведущий 1: 	Он страны великой самый главный знак —
Доблестный трехцветный наш российский флаг!
Ведущий 2: 	Внимание лагерь, приветствуем флаг Российской Федерации.
Вынос флага РФ
Ведущий 1: 	Лагерь смирно, равнение на флаг
Гимн РФ
Ведущий 2: 	Лагерь вольно!
Ведущий 1: 	Одним из символов нашего лагеря является флаг. И, конечно же, у каждого нашего отряда есть собственный флаг и герб
Проход с флагами и гербами
Ведущий 2: 	Именно у нас возникла традиция танцевать и петь наш гимн. Давайте это сделаем вместе!
Танец-гимн
Ведущий 2: 	Открываем мы сегодня не только смену, но и кинофестиваль «Мы в мире, Мир в нас». У каждого отряда ещё впереди участие в съёмках собственных роликов. И слово предоставляется руководителю киноклуба.
Слово руководителю киноклуба
Вожатский блок
Ведущий 2: 	Среди вас никто не хнычет и не плачет
Кто сказал, что вам бывает тяжело?
Вы – вожатые! А что же это значит?
Это значит, вам ужасно повезло.
Ведущий 1: 	Вы порой не отдыхали ни минуты,
Ваш отряд не позволяет вам скучать.
Вы вожатые, а значит, не секунды,
Вам по штату не положено ворчать.
Ведущий 2: 	Вы, наверное, не можете иначе,
Ваш характер вам покоя не даёт.
Вы – вожатые! А это значит
Вы не унывающий народ.
Ведущий 1: 	Встречайте педагогический отряд детского санаторно-оздоровительного лагеря «МИР»!
Выход вожатых
Ведущий 1: 	Настал торжественный момент – педагоги лагеря «МИР» должны дать клятву настоящего вожатого.
Клятва
1. Ребятам в лагере поможем всегда! 
Нас не пугает проблем чехарда! 
2. Клянемся детей не пугать никогда! 
Только слегка пожурить иногда!
1. Будем спокойны, как в речке вода!
Мудрыми будем, как в небе звезда!
2. Будем вставать по утрам в холода, 
Чтобы успеть и туда, и сюда! 
Клянемся! Клянемся! Клянемся!
Танец «Вожатый» 
Ведущий 1: 	Ведь, правда, друзья,
Хорошо на планете,
Когда на планете хозяева – дети,
Недаром, от песен и плясок звеня,
На детство надеется наша земля! 
Общий танец «Круче всех»
Ведущий 1: 	Много нас разных: задорных, веселых,
Светлых и темных, красивых, здоровых!
Сколько же вместе дорог будет пройдено!
Край у нас общий и общая Родина!
И чтобы Россия могла процветать
Душою и сердцем должны мы понять,
Что мир от отцов нам достался в наследство,
А дружба для мира - надежное средство!
Все дети планеты, давайте дружить
И Землю родную беречь и любить,
Чтоб мир для потомков своих сохранить!
Девчонки, мальчишки,
Нам в будущем жить!
Ведущий 1: 	Удачи! Счастливого пути вам мальчишки и девчонки 1,2 и 3отрядов!
Ведущий 2: 	Новых знакомств, интересных встреч мы желаем 4, 5, 6 и 7 отрядам!
Ведущий 1: 	Рады видеть среди участников смены ребят из 9, 11, 12 и 13 отрядов!
Ведущий 2: 	Новых открытий мы желаем 14, 15, 16 и 17 отрядам!
Ведущий 1: 	Успехов вам мальчишки и девчонки 18, 19, 20 отрядов!
Ведущий 2: 	Новых интересных встреч и новых друзей 21, 22, 23 и 24 отрядам!
Ведущий 1: 	Мы приветствуем ребят из 25, 26 и 27отряда!
Ведущий 2: 	Творческих открытий детям МИРА!
Ведущий 1: 	Удачи вам! С торжественной линейки открытия первой летней смены, шагом марш!

[bookmark: _Toc85227926]Открытие смены «По следам БреМИРских музыкантов» и Фестиваля «Чунга-Чанга»
Ведущий 1: 	На торжественную линейку, посвященную открытию смены и фестиваля «По следам БреМИРских музыкантов», шагом марш!
Выход отрядов «Не сдавайся!»
Ведущий 2:  На траве дрожат росинки, чуть светлеет небосвод. 
			 Издалека по тропинке утро к лагерю идет... 
Это первые стихотворные строки поэта Юрия Сергеевича Энтина, посвященные детским лагерям.
Ведущий 1: 	Здравствуйте самые главные гости – ребята. Мы рады приветствовать Вас на торжественной линейке, посвященной открытию смены! 
Ведущий 2: Сегодня отличный денек! У меня хорошее настроение, а у вас? Вокруг столько веселых и радостных улыбок друзей! Скажите, а что вы говорите, когда встречаете друга? (здороваемся) Сейчас мы научимся здороваться как хорошие старые друзья! Это небольшая веселая игра, вы должны громко и весело говорить: «Привет!» Готовы?
Когда встречаем мы рассвет, мы говорим ему…
С улыбкой солнце дарит свет, нам посылая свой…
При встрече через много лет, вы крикните друзьям…
И улыбнутся вам в ответ от слова доброго - …
И вы запомните совет – дарите всем друзьям…
Давайте дружно все в ответ друг другу скажем мы…
Всем, всем, всем привет!
Мы скажем нашим вожатым привет!
И воспитателям привет!
Ведущий 1: 	Вот так же весело и дружно нам предстоит прожить с вами почти месяц второй летней смены. В «Мире» есть много людей, которые заботятся о вашем настроении, о здоровье и аппетите, интересном времяпровождении.
Ведущий 2: 	Давайте подарим им аплодисменты. Нашим умелым руководителям…
Ведущий 1: 	Много есть друзей вокруг, но считаю я,
Что теперь ваш лучший друг - начальник лагеря.
Приветственное слово начальника лагеря
Ведущий 2: 	Настало время приветствовать наши отряды и познакомиться с ними.
Перекличка отрядов
Блок «Россия»
Ведущий 1: 	Берегите Россию, нет России другой.
Берегите её тишину и покой,
Это небо и солнце, этот хлеб на столе
И родное оконце в позабытом селе.

Берегите Россию, чтобы сильной была,
Чтобы нас от беды в трудный час сберегла.
Ей неведомы страхи, и крепка её сталь.
И последней рубахи ей для друга не жаль.

Берегите Россию, без неё нам не жить.
Берегите её, чтобы вечной ей быть
Нашей правдой и силой, нашей гордой судьбой.
Берегите Россию, нет России другой.
Ведущий 2: Встречаем громкими аплодисментами флаг нашей Родины – России!
Ведущий 1:  Лагерь смирно, равнение на флаг
Гимн РФ 
Ведущий 2: Вольно!
Ведущий 1: Одним из символов нашего лагеря является флаг.  И, конечно же, у каждого отряда есть собственный флаг 
Проход с флагами+ флаг «МИРа»
Ведущий 2: Именно у нас возникла традиция танцевать и петь наш гимн. Давайте это сделаем вместе!
Танец-гимн ДСОЛ «МИР»
Вожатский блок
Ведущий 1:  Среди вас никто не хнычет и не плачет
Кто сказал, что вам бывает тяжело?
Вы – вожатые! А что же это значит?
Это значит, вам ужасно повезло.
Ведущий 2:  Вы порой не отдыхали ни минуты,
Ваш отряд не позволяет вам скучать.
Вы вожатые, а значит, не секунды,
Вам по штату не положено ворчать.
Ведущий 1:  Вы, наверное, не можете иначе,
Ваш характер вам покоя не даёт.
Вы – вожатые! А это значит
Вы не унывающий народ.
Ведущий 2: 	Встречайте педагогический отряд детского санаторно-оздоровительного лагеря «МИР»! 
Выход вожатых «Где водятся волшебники?»
Ведущий 1: 	Настал торжественный момент – волшебники педагоги лагеря «МИР» должны дать клятву настоящего вожатого.
Клятва
Быть примером во всем: в словах, делах, в любых мелочах! Клянемся!
Никогда не быть равнодушными! Быть хорошим и добрым товарищем своему отряду! Клянемся!
Никогда не оскорблять ребят подозрением, не навязывать своих мнений и решений! Клянемся!
Быть честным вожатым, делать все до конца, не останавливаться на полпути!
Клянемся! Клянемся! Клянемся!
Танец «Вожатый»
Детский блок
Ведущий 2:	Вторая летняя смена 2018 года посвящена творчеству Юрия Сергеевича Энтина. Он не просто человек с большой буквы, он – обожаемый поэт самых требовательных зрителей и слушателей – детей. Стихами Юрия Сергеевича говорят Трубадур, Принцесса и Бременские музыканты, песни на его стихи звучат в популярных кинолентах: «Гостье из будущего», «Приключениях Буратино», «Приключения Электроника». Его талант поистине не знает границ! 
Фестиваль «Чунга-Чанга» проходит в нашем «Мире» уже в третий раз! Давайте вместе дадим старт фестивалю!
Ведущий 1:  Чунга-Чанга! Синий небосвод!
Чунга-Чанга! Лето - круглый год!
Ведущий 2:  Чунга-Чанга! Весело живем!
Чунга-Чанга! Песенку поем!
Танец «Чунга-Чанга»
Ведущий 1: Вам посчастливилось оказаться на этой творческой, интересной и необычной 2 летней смене 2018 года! Принять участие в творческих делах и играх, исполнить песню на вокальном концерте и стать победителем международного конкурса «Чунга-Чанга», а кому-то посчастливиться выйти в финал и спеть в Москве. Много интересных встреч и незабываемое общение ждет вас на этой смене в «Мире», ведь к нашим звездам – детям, приедут настоящие звезды – друзья «Мира»!  
Общий танец «Звёзды континентов»
Ведущий 2: 	Пусть эта смена будет самой яркой, самой творческой, самой интересной, самой не забываемым от ваших улыбок и горячих сердец!
Уход отрядов «Дорогою добра»
[bookmark: _Toc85227927]Открытие смены «Мир театра начинается с… детства»
Ведущий: На торжественную линейку, посвященную открытию смены «МИР театра начинается с … детства», шагом марш!
Выход отрядов «Виват, театр!»
Фрагмент записи артистов театра им. А.С. Пушкина «Идите в театр»
Ведущий: 	Нам с вами повезло – мы уже оказались в театре! Ведь вся третья летняя смена будет посвящена этому зрелищному виду искусства, представляющему собой синтез различных искусств — литературы, музыки, хореографии, вокала, изобразительного искусства. Мы рады приветствовать Вас на торжественной линейке, посвященной открытию смены! 
Ведущий: 	В «Мире» есть много людей, которые заботятся о вашем настроении, о здоровье и аппетите, интересном времяпровождении.
Ведущий: 	Давайте подарим им аплодисменты. Нашим умелым руководителям.
Художественный руководитель театра «МИР» - начальник лагеря 
Конфиданты - старшие воспитатели 
Режиссеры - старшие вожатые
Звукорежиссер - DJ 
Балетмейстер-постановщик - хореограф 
Заведующие отделом спорта и здоровья - спортивные инструкторы
Бутафоры и декораторы - руководители кружков
Хормейстеры - руководители вокального кружка 
Заведующие отделом души и спокойствия - психологи 
Заведующие отделом здоровья и красоты - медицинские работники
Художественные руководители студии - вожатые и воспитатели 
Актеры и актрисы - дети  
Ведущий:	Самый главный человек в любом театре – художественный руководитель, а у нас это - начальник лагеря.
Слово начальника лагеря
Выход мимов
Ведущий: Настало время приветствовать студии и познакомиться с ними.
Перекличка студий
Блок «Россия»
Ведущий:	Народный танец не стареет!
Азартом пылким окрылен,
Разнообразны ритм, движенья,
Там - вихрь! Здесь кружат неспеша.

Народный танец всех волнует!
Любому сердце он зажжёт!
Ведь испокон веков танцует
Его Величество - НАРОД!
Русский танец
Ведущий:	Российский флаг – Отечество и братство.
Российский флаг – священной веры флаг.
Российский флаг – наш символ и богатство.
Российский флаг – к победам смелый шаг!
Встречаем громкими аплодисментами флаг нашей Родины – России!
Ведущий:	Лагерь смирно, равнение на флаг.
Гимн РФ 
Ведущий:	Вольно!
Ведущий:	Одним из символов нашего лагеря является флаг.  И, конечно же, у каждой студии есть собственный флаг 
Проход с флагами + флаг МИРа
Ведущий:	Именно у нас возникла традиция танцевать и петь наш гимн. Давайте это сделаем вместе!
Танец-гимн 
Вожатский блок
Ведущий 2:  Мир измеряется сменами,
Теми, что мы проведем.
Дни – сказки детские с темами.
К ним мы быстрее идем.
Мир измеряется, сладостью,
Счастьем, улыбкой детей,
Первым отрядом и радостью,
Что держит крепче сетей!
Выход вожатых «Гимн вожатых»
Ведущий 1: 	Встречайте педагогический отряд детского санаторно-оздоровительного лагеря «МИР»! 
Ведущий 2: 	Настал торжественный момент – волшебники педагоги лагеря «МИР» должны дать клятву настоящего вожатого.
Клятва
Быть примером во всем: в словах, делах, в любых мелочах! Клянемся!
Никогда не быть равнодушными! Быть хорошим и добрым товарищем своему отряду! Клянемся!
Никогда не оскорблять ребят подозрением, не навязывать своих мнений и решений! Клянемся!
Быть честным вожатым, делать все до конца, не останавливаться на полпути!
Клянемся! Клянемся! Клянемся!
Танец «Вожатый»
Выдача свитков с заданиями для кинофестиваля «Мы – в МИРе, Мир – в нас!»
Ведущий 1: Театра мир откроет нам свои кулисы,
И мы увидим чудеса и сказки.
Там Буратино, кот Базилио, Алиса,
Легко меняются герои, маски.
 Пусть детство будет словно сказка,
Пусть чудеса творятся каждый миг,
И мир вокруг пусть добрым станет ласковым,
Добро над злом опять пусть победит!
Общий танец «Круче всех»
Ведущий 2: 	Пусть эта смена будет самой яркой, самой творческой, самой интересной, самой не забываемым от ваших улыбок и горячих сердец!
Уход отрядов «Приходите, милый зритель»
[bookmark: _Toc85227928]Открытие смены «МИР (Мой Институт Развития) неограниченных возможностей PROFI»
Ведущий: Мы рады приветствовать гостей и ребят из Ростовской, Смоленской, Кировской областей и Ханты-Мансийского автономного округа – Югра на линейке, посвященной открытию смены «МИР (Мой Институт Развития) неограниченных возможностей PROFI».
Ведущий:	Много есть профессий разных
Много всяких нужных дел.
Чем бы в жизни заниматься,
Что бы делать ты хотел?
Сборник сценариев «МИР – всем!»

Выход ребята из младшего отряда
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Чтец 1: Буду ловким, сильным, смелым,
С спортом буду я дружить,
Чтоб в спасатели России
Приняли меня служить.
Если где- то, отчего- то
Человек попал в беду,
Я примчусь на вертолете,
Помогу и всех спасу.
Все профессии прекрасны,
Все профессии важны.

 Чтец 2: Я командовать умею
Мамой, папой и котом,
А еще любимым зайкой
В моем садике родном.
Правда есть лохматый мишка,
Он не слушает меня.
Потому, решила – стану
Воспитательницей я!
Все профессии прекрасны,
Все профессии важны.
 
Чтец 3: Я построю дом большой,
Он будет с лифтом и трубой,
А на сто пятом этаже
Река и сад как на земле.
Иль спроектирую дворец
Чтоб всем друзьям хватило мест.
Проектов много у меня,
Ведь инженер – конструктор я.
Все профессии прекрасны,
Все профессии важны.

Чтец 4: Люблю котов и кошек я,
И все животные – мои друзья.
Я их в обиду не даю,
Ласкаю и кормлю. Пою.
А если заболел мой кот,
Ему компресик на живот.
И я мечтаю лишь о том.
Что стану – ветеринарным  врачом.
Все профессии прекрасны,
Все профессии важны.

 Чтец 5: Вон военные шагают,
Звезды на плечах блестят.
Они мир наш охраняют,
Берегут покой ребят.
Я военным стану тоже,
Буду Родине служить,
Ведь с военным всем девчонкам
Очень хочется дружить!
Все профессии прекрасны,
Все профессии важны.


Блок «Гости»
Ведущий: На нашей линейке присутствуют гости. 
Ведущий: Настало время приветствовать факультеты.
Блок «Россия»
Ведущий: 	Российский флаг — воплощение самых лучших качеств современного человека, честного и справедливого. Красный цвет символизирует отвагу; синий — верность, правду и небо; а белый — чистоту совести и мир. Пусть мирным и чистым будет российское небо сегодня и всегда.
Ведущий: Внимание лагерь, приветствуем флаг Российской Федерации.
Флаг РФ
Ведущий: Лагерь смирно, равнение на флаг.
Гимн РФ
Ведущий: Лагерь вольно!
Отрядные флаги
Ведущий: Одним из символов нашего МИРового Института Развития является флаг.  И, конечно же, у каждого факультета есть собственный флаг.
Ведущий: Приветствуйте символы факультетов!
Проход флага «Мира» и отрядных флагов
Ведущий: У нашего лагеря есть свой гимн, который мы не только поем, но и показываем в движении. Давайте это сделаем все вместе!
Танец-гимн
Ведущий: Проводим флаг лагеря «Мир» дружными аплодисментами.
Вожатский блок
Ведущий:  	Обойдите все стороны света
Испытайте любую судьбу,
Но профессии лучше, чем эта,
Не найти никогда никому.
Если в жизни случится, ребята, 
Выбрать путь свой и к цели идти
Вот совет: начинайте с вожатых
Романтичней судьбы не найти.
Ведущий: Встречайте педагогический отряд детского санаторно-оздоровительного лагеря «МИР»! 
Выход вожатых
Ведущий: Настал торжественный момент – педагоги лагеря «МИР» должны дать клятву настоящего вожатого.
1. Ребятам в лагере поможем всегда! 
Нас не пугает проблем чехарда! - Клянемся!
2. Клянемся детей не ругать никогда! 
Только слегка пожурить иногда! - Клянемся!
3. Будем спокойны, как в речке вода!
Мудрыми будем, как в небе звезда! - Клянемся! Клянемся! Клянемся!
Танец «Вожатый»
Детский блок
Ведущий:   	На свете живут разноцветные дети, 
Живут на одной разноцветной планете, 
И эта планета на все времена 
У всех разноцветных всего лишь одна! 
Давайте, ребята, назло непогодам 
Обнимем планету своим хороводом! 
Развеем над нею и тучи и дым, 
В обиду её никому не дадим!
Детский танец «Мир всем»
Ведущий:   	Пусть летит от края и до края
Голубь мира - белое крыло,
Черной силы тучи разгоняя,
Пусть несет Надежду и Добро!
Бумажные голуби и шарики запускаются в небо
Ведущий: 	Все профессии важны
И, конечно, нам нужны
Врач, психолог и учитель,
Программист и попечитель,
Тракторист, геодезист
И юрист, экономист
Продолжать сейчас не буду,
Но скажу вам точно я:
Разные профессии
Каждому – своя.
Ведущий: 	Пусть эта смена будет самой яркой, самой творческой, самой интересной, самой не забываемым от ваших улыбок и горячих сердец!
Уход отрядов «Все профессии важны»
[bookmark: _Toc85227929]Линейка, посвященная годовщине полного освобождения Ростовской области от немецко-фашистских захватчиков 
Блок «Гости»
Ведущий: Мы рады приветствовать гостей и ребят из Мурманской, Архангельской, Смоленской, Нижегородской, Калужской, Ростовской, Ленинградской, Московской областей и республик Коми и Калмыкии на линейке, посвященной 72-й годовщине полного освобождения Ростовской области от немецко-фашистских захватчиков: Куйбышевского, Неклиновского, Матвеево-Курганского, Мясниковского районов и г.Таганрога.
Выход детей
Чтец 1: 
Войны я не видел, но знаю,
Как трудно народу пришлось,
И голод, и холод, и ужас – 
Всё им испытать довелось.
Чтец 2: 
Пусть мирно живут на планете,
Пусть дети не знают войны,
Пусть яркое солнышко светит!
Мы дружной семьёй быть должны!
Чтец 3: 
Пусть пулемёты не строчат,
И пушки грозные молчат,
Пусть в небе не клубится дым,
Пусть небо будет голубым,
Чтец 4: 
Пусть бомбовозы по нему
Не прилетают ни к кому,
Не гибнут люди, города…
Мир нужен на земле всегда!
Ведущий: На нашей линейке присутствуют гости… (приветственные слова гостей) 
Ведущий: 	Что за радуга на небе?
Красный, синий, белый цвет.
Это флаг моей России.
Краше флага в мире нет!
Ведущий: Внимание лагерь, приветствуем флаг Российской Федерации.
Флаг РФ
Ведущий: Лагерь смирно, равнение на флаг, звучит гимн РФ
Гимн РФ
Ведущий: Лагерь вольно!
Ведущий: Одним из символов нашего лагеря является флаг.  Внимание лагерь, флаг  детского санаторно-оздоровительного лагеря «Мир» внести!
Вынос флага «Мир»
Ведущий: У нашего лагеря есть свой гимн, который мы не только поем, но и показываем в движении. Давайте это сделаем все вместе!
Танец-гимн
Ведущий: Проводим флаг лагеря «Мир» дружными аплодисментами.
Блок «Великая Отечественная война»
Ведущий: Мы с вами живем в замечательном лагере с символичным названием «Мир», но помним, какой ценой завоевана Победа.
Выход детей
Чтец1: Четыре долгих года длилась Великая Отечественная война. Война унесла почти 28 миллионов жизней советских людей. 
Чтец2: Свыше месяца героически сражался гарнизон Брестской крепости…
Чтец1: Киев более чем на два месяца задержал продвижение врага...
Чтец2: Семьдесят три дня длилась оборона Одессы…
Чтец1: Не померкнет в веках подвиг Ленинграда. 900 дней и ночей обороняли его жители любимый город. Более 600 тысяч ленинградцев погибло...
Чтец2: 250 дней и ночей стойко сражались защитники Севастополя…
Чтец1: Не померкнет в памяти народа подвиг Керчи и Новороссийска…

Чтец2: Более 6 месяцев продолжалась Сталинградская битва…

Ведущий: 	Враг дрожал, услышав о “Катюше”
Мощь “Катюш” вела солдат вперёд.
Песню боевую ты послушай,
Что сложил и пел о ней народ.
Исполнение «Катюши» 
Ведущий: 	Вечная слава!
Чтец1: Тем, кто шёл в бой за Родину, выстоял и победил.
Чтец2: Тем, кто согревался дыханием в стужу блокадных ночей.
Чтец1: Тем, кто улетал вместе с дымом из бухенвальдских печей.
Чтец2: Тем, кто на речных переправах, шёл, словно камень, ко дну.
Чтец1: Тем, кто на века безымянный канул в фашистском плену.
Чтец2: Тем, кто ради победы сердце отдать был готов.
Чтец1: Тем, кто под машины ложился вместо понтонных мостов.
Ведущий: 	Всем, кто ушёл в бессмертие – ПОСВЯЩАЕТСЯ!
Детский танец «Журавли» 
Блок «Афганистан и Чечня»
Ведущий: 	Вспомним всех, кого нет больше с нами,
Но чей подвиг хранится в веках,
Кто вернулся домой со щитами,
Кто вернулся домой на щитах.
Вспомним павших, мы, молча и стоя,
Всех защитников нашей страны!
Слава, вечная Слава героям!
Память вечная жертвам войны!
Ведущий: 	Начиная с 1946 года, когда закончилась Великая Отечественная война, русские солдаты продолжали участвовать в различных войнах и конфликтах, погибая и получая ранения на территории нашей страны и вдали от Родины и выполняя приказ. Светлая им память!
Ведущий: 	Объявляется минута молчания.
Блок «Мы в «Мире» - мир в нас!»
Ведущий: 	Мир и дружба всем нужны,
Мир важней всего на свете,
На земле, где нет войны,
Ночью спят спокойно дети.
Ведущий: 	Там, где пушки не гремят,
В небе солнце ярко светит.
Нужен мир для всех ребят.
Нужен мир на всей планете!
Вожатский танец «Радуга»
Ведущий: 	Нельзя про такое забыть никогда.
Что может быть лучше на свете,
Чем мирное небо, в огнях города
И наши прекрасные дети?
Детский танец «Мир детям» 
Ведущий: 	Пусть летит от края и до края
Голубь мира… белое крыло…
Черной силы, тучи разгоняя,
Принесет Надежду и Добро…
Бумажные голуби и шарики запускаются в небо
Ведущий: 	Героев чтить, не забывать,
Их имена хранить в бессмертных списках,
Об их отваге всем напоминать
И класть цветы к подножьям обелисков!
Право возложить венки к обелиску памяти павших предоставляется ребятам из 16 отряда.
Возложение венков к обелиску
Фотографирование детей с гостями Линейки
[bookmark: _Toc85227930]Открытие кинофестиваля «Мы – в мире, мир – в нас!» и «День народного единства»
Блок «День народного единства»
Фоновая музыка
Мальчик: Добрый день, девчонки и мальчишки ДСОЛ «Мир»!
Девочка: Добрый день, уважаемые взрослые!
Ведущий 1: Мы рады приветствовать вас на нашем празднике, посвящённом открытию кинофестиваля, который будет проходить под девизом « Мы в мире, мир в нас!». И как здорово, что Открытие фестиваля совпало с праздником – Днем народного единства!
Мальчик: Единство детей и взрослых, вожатых и воспитателей, сотрудников лагеря и гостей нашего праздника!
Девочка: Только в мире, единстве, дружбе должны жить дети нашей страны!
Ведущий 1: 	В День единства будем рядом, 
Будем вместе навсегда, 
Все народности России 
В дальних селах, городах! 
Вместе жить, работать, строить, 
Сеять хлеб, растить детей, 
Созидать, любить и спорить, 
Охранять покой людей, 
Мальчик: 	Предков чтить, дела их помнить, 
Войн, конфликтов избегать, 
Девочка: 	Чтобы счастьем жизнь наполнить, 
Чтоб под мирным небом спать! 
Танец со стягом
Ведущий 1: 	Ах, Россия моя, где слова отыскать
Чтобы в песне моей о тебе рассказать:
Мальчик: 	О ромашках, озёрах, бескрайних лесах,
Девочка: 	О полях, о просторах, о светлых мечтах.
Ведущий 1: 	Так звучи, моя песня, звучи же скорей
О России, о Родине милой моей!
Песня «Динь-дон»
Ведущий 1: 	Во славу тех героев 
Живем одной судьбой, 
Сегодня День единства 
Мы празднуем с тобой! 
Общий танец «Мир детям»
Фанфары «Здравствуй, кинофестиваль!»
Блок  «Фестиваль»
Ведущий 1: 	Сегодня «Мир» вновь собрал друзей.
Мы рады видеть дорогих гостей!
Ведущий 2: 	У всех сегодня солнечные лица,
На то и праздник, чтобы веселиться.
Ведущий 1: 	Желаем боевого настроения,
Приятного и яркого общения!
Ведущий 2: 	Цвети, звени, красуйся и сияй,
Осенний в «Мире» фестиваль!
Ролик о кинофестивале
Ведущие представляют руководителей мастер-классов. 
Ведущий 2: На протяжении работы всего кинофестиваля вам предстоит пройти обучение по различным направлениям.
Ведущий 1: Позвольте Вам представить "Совет  опытнейших и мудрейших", педагогов мастер-классов. Приветствуйте их аплодисментами!
Ведущий 2: Руководитель мастер – класса «Операторское и монтажное мастерство» – Виталий Николаевич
Ведущий 1: Актерское мастерство будет преподавать – Надежда Анатольевна
Ведущий 2: Научит вас искусству Костюма и грима – Александра Викторовна
Ведущий 1: Сценарно-режиссерское дело вы познаете вместе с  – Алексеем Александровичем
Ведущий 2: Мастер – класс под названием «Звукорежиссерское мастерство» проведет Дмитрий Геннадьевич 
Ведущий 1: Наши кинокомпании уже начали свою работу и готовы сегодня   представить свои проморолики.
Проморолики
Ведущий 1: 	Мотор, хлопушка и чудо свершится
Кино нас заставит смеяться и плакать
И разве же можно в него не влюбиться?
Кино нас так манит, нельзя отказаться!
Ведущий 2: 	Любовь и измена, сражение и доблесть
Всему в кинофильмах найдется местечко
И смотрим мы фильмы с таким упоением
Как будет не можем никак наглядеться.
Ведущий 1: Приветствуем символы кинокомпаний фестиваля – разноцветные галстуки! 
Танец с галстуками
Ведущий 2: Настал торжественный момент вручить каждой кинокомпании свой цвет галстуков. Право повязать галстуки предоставляется вожатым, воспитателям ДСОЛ «Мир» и гостям фестиваля.
Вынос галстуков - вожатые и гости.
Ведущий 1: Любой кинофестиваль это не только съемки кино, но и конкурс, соревнование. Нам предстоит подвести итоги по следующим номинациям.
Ведущий 2: Лучший фильм 1, 2, 3 степени
Ведущий 1: Лучшая главная женская и мужская роль
Ведущий 2: Лучшая мужская и женская роль второго плана
Ведущий 1: Лучший грим
Ведущий 2: Лучшая режиссерская работа
Ведущий 1: Лучшая операторская работа
Ведущий 2: Лучший сценарий
Ведущий 1: А поможет нам в подведении итогов Совет наблюдателей – жюри фестиваля. Давайте их поприветствуем аплодисментами!
Представление «Совета наблюдателей – жюри фестиваля»
Ведущий 2: 	Желаем вам радости, веселья, улыбок, 
Здоровья и сил.
Чтобы счастье безоблачным было,
Чтоб успех каждый день приходил!
Ведущий 1: 	Энергия, кураж, сила…
Пусть фестиваль пролетит красиво!
Желаем вам море смеха,
Добра, улыбок, успеха!
Фейерверк, хлопушки (на фоне песни «Здравствуй, кинофестиваль!»)
Ведущий 1: Сегодня мы не говорим вам: «До свидания», мы говорим: «Здравствуй, кинофестиваль «Мы в Мире – Мир в нас!». Сюрпризы и подарки продолжатся на праздничной фестивальной дискотеке!





 



[bookmark: _Toc85227931]КОНКУРСНЫЕ И ИГРОВЫЕ ПРОГРАММЫ
[bookmark: _Toc85227932]Вожатый-шоу «Коллеги Мэри Поппинс»
Звучат фанфары.  На сцену выходят ведущий.
Как называется сказка о чудесной няне, которая появлялась в семьях, где дети требовали особого внимания?
Конечно, это сказка «Мэри Поппинс»! А коллеги этой замечательной няни, очень любящей детей, проживают в нашем сказочном королевстве «Мир», это ваши – ВОЖАТЫЕ! 
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Вожатый во всем к нам
Придет на подмогу,
Умеет он много,
И знает он много.
С нашим веселым вожатым
Всегда хорошо всем ребятам.

Вожатый покажет,
Вожатый научит
И новую песню
С отрядом разучит.
С нашим веселым вожатым
Всегда хорошо всем ребятам!

Встречаем вожатых на конкурсной программе «Коллеги Мэри Поппинс»
На сцену выходят вожатые с зонтами. «Песня Мэри Поппинс». 
Представление вожатых в образах
1 конкурс «Визитки»:

2 конкурс «Да, но…»      «Цветные сны» (фоном)
Наши Мэри Поппинс уснули и снятся им цветные сны, в которых они представляют себя то в образе ребенка из отряда, то начальника лагеря, то работников столовой. И ведут они в своих снах нескончаемый диалог, каждая фраза в котором начинается со слов ДА, НО.
Конкурс ДА, НО…
	Вожатый + Ребенок из отряда 
	Не хочет делать зарядку

	Вожатый + Начальник лагеря
	Проспал на экскурсию

	Вожатый + Работник столовой
	Не хватает порций

	Вожатый + Врач лагеря
	Все дети похудели

	Вожатый + Старший воспитатель
	Подселить 20 человек

	Вожатый + Инструктор по спорту
	Потеряли весь инвентарь

	Вожатый + Плаврук
	Отряд заплыл за буйки

	Вожатый + Организатор
	Отказ от участия в игре


3 конкурс «Идеальный ребенок», звучит «Ветер перемен» (фоном)
	Во все времена все няни мечтали работать с идеальными детьми, которые бы всегда слушались и сами себя воспитывали, но так не бывает. Поэтому вам самим предстоит сейчас сделать Идеального ребенка. Для этого у вас будет воздушный шарик, цветная бумага, ножницы, клей, фломастеры и 1 минута времени.
А теперь расскажите, почему именно ваш ребенок идеальный.
4 конкурс «Реп», звучит «33 коровы» (фоном)
Как известно, Мэри Поппинс обладала отличным слухом и голосом, могла и успокоить, и развеселить детей песней. Наши вожатые тоже на досуге поют, но не просто какие-нибудь песенки, а в стиле реп.
фонограмма Реп
5 конкурс «Самое главное для вожатого…»
Мэри Поппинс была находчивой, могла найти применение любому предмету. Вожатые пофантазируйте и скажите зачем вам в вожатской работе необходим предмет. По очереди достаете из пакета предмета и свое объяснение начинаете с фразы «Этот предмет мне необходим в работе, потому что…»
6 конкурс «Танец»
В музыкальном фильме Мэри Поппинс прекрасно танцевала. Вожатым предлагается разучить танец с залом, а вы, ребята, поможете и будете повторять за вожатыми движения на своих местах.
Жюри подводит итоги.Общелагерные танцы.
[bookmark: _Toc85227933]Вожатый-шоу «Бал – маскарад»
Звучат фанфары. На сцену выходят ведущие.
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Маскарад, маскарад -
Всюду в масках лица.
И открыться б каждый рад,
Но людей боится.
Разноцветный, яркий, шумный
Лучший в «Мире» маскарад
И забавному костюму,
И веселой маске рад.
От веселых превращений
Мир становится иным:
Добрым, сказочно-волшебным,
Остроумным и смешным.



Встречайте маски!
Выход вожатых.  «Маскарад» в исп. Игоря Саруханова
У всех участников есть даже имена, скорее всего вымышленные. Знакомьтесь!
Представление вожатых в образах
1 конкурс «Визитки»
2 конкурс «Танец ручек»
Сейчас мистеры Икс должны исполнить танец ручек. Попрошу вынести ширму. Помощники выносят ширму, вожатые встают за ней, поднимая над ней руки, и под музыку руками начинают танцевать. 
Звучит песня группы «Вирус» «Ручки».
3 конкурс «Танец ножек»
Следующее задание тоже связано с танцами, только танцевать сейчас будут не ручки, а ножки. Помощники поднимают ширму на 30 см от пола, мистеры Икс под музыку за ширмой танцуют ногами. 
Звучит Летка-Енька
4 конкурс «Частушки»
А сейчас проверим музыкальные способности наших таинственных незнакомцев. Каждый из вас, мистеры Икс, должен исполнить частушку.
«Посмотрите на меня,
Я лицо скрываю…»
5 конкурс «ДА, НО…»
Маски сегодня предстали в разных образах – они мастера превращения! В следующем конкурсе им необходимо снова перевоплотиться в: ребенка из отряда, работника столовой, а может, даже начальника лагеря. 
Вы должны быстро сориентироваться на представленную тему-проблему. Главное условие: каждая фраза в должна начинается со слов ДА, НО.

	Вожатый + Ребенок из отряда 
	Не хочет сдавать телефон

	Вожатый + Начальник лагеря
	Позже вернулся с выходного

	Вожатый + Работник столовой
	Забыли сонник

	Вожатый + Врач лагеря
	Ели соль в соляной комнате

	Вожатый + Старший воспитатель
	Беспорядок в корпусе

	Вожатый + Инструктор по спорту
	Потеряли  инструктаж Веревочного парка

	Вожатый + Плаврук
	Заплыли за буйки

	Вожатый + Старшая вожатая
	Опоздали на мероприятие


6 конкурс “Театр-экспромт”
Настало время для последнего задания, и через несколько мгновений мы разоблачим всех мистеров Икс. А сейчас они нам покажут сказку.
Сказка про Иван Царевича
Персонажи:
· 
· Царь 
· Царица
· Василиса Прекрасная
· Служанка Рамона
· Солнце
· Деревья
· Птички
· Пенёк
· Ураган
· Иван Царевич
· Конь
· Сабля

В Тридевятом Царстве, распрекрасном государстве жили-были Царь и Царица. Царь и Царица очень любили свою доченьку Василису Прекрасную. У Василисы была служанка Рамона. И Рамона любила Василису. В один день Василиса Прекрасная со своей служанкой Рамоной пошли погулять, идут, а солнце сияет. Деревья шелестят. Птички поют. Василиса со своей служанкой Рамоной гуляют. Тут на поляне увидали пенёк. Василиса устала и села на пенёк, а солнце сияет,  деревья шелестят, птички поют. Тут откуда не возьмись Ураган. Налетает Ураган и похищает Василису Прекрасную, унося её с собой. Служанка Рамона в слёзы, прибегает к царю и царице падает на колени и говорит: «Прости царь батюшка, не досмотрела!» Царь и Царица загрустили, так они любили свою доченьку. Царь подумал, подумал и говорит: «Кто освободит Василису прекрасную, получит полцарства и пол трактора!» Как раз мимо проезжал Иван Царевич, на своём коне, услышал и вызвал в бой Урагана. Ураган налетел, а Иван Царевич его своей Саблей. Победил Иван Царевич Ураган. Царь и Царица развеселились, обняли свою доченьку Василису Прекрасную, подарил молодоженам полцарства и стали они ездить на полтракторе, и сидеть на пеньке. А солнце все сияет. Деревья шелестят. Птички поют.  Вот и сказке конец, а кто слушал молодец!
Выход вожатых.  «Маскарад» Игорь Саруханов
Мы раскрыли величайшую в мире тайну, вернули своих вожатых, с чем я вас и поздравляю!

Если хочешь настоящим стать вожатым.
Будь готов всегда вперёд идти .
И решать порой нелёгкие задачи
И ответ на многое найти.
Огонёк зажги ты в своём сердце-
Он других научит верить и мечтать
Отыскать таинственную дверцу –
К душам детским ключик подобрать.

Жюри подводит итоги.
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Добрый день уважаемые гости! Здравствуйте ребята!
Мы рады сегодня приветствовать на нашей сцене покровителей детских сердец и добрых наставников детства в этом зале, в котором будет проходить конкурс для вожатых «Где водятся волшебники?». Вожатыми становятся те, кто не хочет уходить из детства. Приветствуйте их громкими аплодисментами.
выход вожатых «Где водятся волшебники?»
Вожатые – настоящие волшебники, они умеют перевоплощаться в различные образы.
Примерные образы для перевоплощения: Алиса Селезнева, Антошка, Атаманша, Баба Яга, Буратино, Водяной, Забава, Иванушка Трубочист, Кот из «Бременских музыкантов», Лесной олень, Негретёнок Чунга-Чанга, Разбойница, Сергей Сыроежкин, Трубадур, Черепаха Тортилла.
Сейчас наши участники волнуются и переживают, но не менее их волнуется наше уважаемое жюри. И я хочу представить вам членов жюри.
Представление жюри конкурса
Конкурс 1 «Визитная карточка» Юрий Энтин не просто поэт с большой буквы, он – обожаемый поэт самых требовательных зрителей и слушателей – детей. И стихи к песне «Где водятся волшебники?», которая стала, практически, гимном вожатых второй летней смены 2018 года, принадлежат перу известного писателя Энтина.
Первое испытание, которое волшебники должны пройти, это визитная карточка, я прошу конкурсантов подойти для жеребьевки, так мы определим порядок выступления. Вожатые готовы? А дети?
Выступление вожатых в образах
Конкурс 2 «Дорожные знаки» Реквизит: бумага, фломастеры, фрагменты стихотворений
Дорожные знаки — это целая система, регулирующая движение. Они предупреждают, информируют, уведомляют. При этом дорожные знаки очень лаконичны, просты. Ваша задача — нарисовать знаки, по принципу дорожных знаков, к известным детским стихотворениям Юрия Сергеевича Энтина. Затем болельщики должны угадать эти стихотворения. Подумайте, как будет выглядеть ваш знак: форма, цвет, запрещающий или разрешающий, предписывающий или информационный.

1. Кабы не было зимы
В городах и сёлах,
Никогда б не знали мы
Этих дней весёлых.

2. Я - Водяной. Я - Водяной, 
Поговорил бы кто со мной. 
А то мои подружки - 
Пиявки да лягушки. 

3. Я - Гениальный Сыщик! 
Мне помощь не нужна! 
Найду я даже прыщик 
На теле у слона! 

4. Осенью, в дождливый серый день 
Проскакал по городу олень. 
Он летел по гулкой мостовой, 
Рыжим лесом, пущенной стрелой. 




5. Чунга-Чанга, синий небосвод, 
Чунга-Чанга, лето круглый год, 
Чунга-Чанга, весело живём, 
Чунга-Чанга, песенку поём. 

6. Ничего на свете лучше нету, 
Чем бродить друзьям по белу свету. 
Тем, кто дружен, не страшны тревоги. 
Нам любые дороги дороги. 

Вожатые объединяются по парам и рисуют знак.
Пока вожатые рисуют, дети танцуют общелагерный танец «Мы звезды континента»
Конкурс 3 «Реклама» Реквизит: предметы по количеству вожатых
Представляете такое положение:
Все, что будет с вами, знаете заранее.
Ни к чему тогда волнение, сомнения – 
Всё на свете предусмотрит расписание.
Все конкурсы сегодняшней программы «Где водятся волшебники?» являются абсолютным сюрпризом для участников.
Команды участвуют по очереди, им на выбор предлагаются различные предметы (стиральный порошок, шоколад, чайник, часы, утюг и т.д.). Задача игроков – за 10-15 минут отведенного времени придумать рекламный ролик выбранного предмета. Оцениваются смекалка, юмор, артистичность. 
Конкурс 4 «Частушка» Реквизит:  фонограмма частушек
Несколько поколений детей выросло на мультфильмах с песнями Юрия Энтина, до сих пор их помнят и любят. Юрий Сергеевич Энтин очень разноплановый поэт, в его творчестве есть даже частушки. Вашим вожатым в этом испытании предстоит по очереди исполнить частушки в микрофон. С первой частушки, принадлежащей перу Энтина, будет начинаться каждое выступление. 
текст первой частушки для каждого вожатого
Трень-брень-дребедень!
Сдвину шапку набекрень!
Мне учиться не охота,
А частушки петь не лень!
Конкурс 5 «Стоп-кадр» В 1998 году поэту Юрию Энтину была присуждена профессиональная премия «Золотой Остап» в номинации «Юмор для детей». Волшебникам сейчас так же показать свое чувство юмору и умение импровизировать.
Все участники делятся на две команды. Один участник команды замирает в какой-нибудь статичной позе, а другая команда должна оригинально прокомментировать и разыграть сценку на основе позы. Оценивается оригинальность позы и комментария.
Конкурс 6 «Танцуют все!» реквизит: песни на стихи Ю.Энтина
Многие стихи Юрия Сергеевича положены на музыку.  Поэт Юрий Энтин стал всенародно любимым: цитаты из его стихов разлетались в массы, песни звучали отовсюду, а самое главное – их пели простые люди.  Вожатые по очереди импровизируют и исполняют танец под песни на стихи Юрия Сергеевича Энтина. 
Настало время подвести итоги конкурса «Где водятся волшебники?»
Вожатый – зовущее слово!
Сердца пусть их пылко горят.
Трудиться готовых, сражаться готовых
Вести за собою ребят!
Наш праздник близится к концу
И мы желаем в заключенье
Улыбку каждому лицу
И праздничного настроения!
выход вожатых «Где водятся волшебники?»
Для объявления результатов конкурса на сцену приглашаются члены жюри. 
подведение итогов в номинациях и награждение победителей
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Наши вожатые самые лучшие! 
Наши вожатые самые жгучие! 
Самые яркие и позитивные, 
Все пионерские, все креативные! 
Кто-то стихи сочиняет и пишет, 
Кто-то живёт музыкой и ею дышит,
Кто-то игрою всех может увлечь, 
Кто-то фигурки из теста испечь, 
Кто-то на майках вожатских рисует, 
Кто-то красиво и ярко танцует, 
Кто-то отличный спортсмен иль ди джей, 
Кто-то актёр. Генератор идей, 
Кто-то умело других направляет, 
Кто-то психолог и всё понимает.
НАШИ ВОЖАТЫЕ САМЫЕ ЛУЧШИЕ!
Встречайте вожатых аплодисментами!
Выход вожатых
Представление вожатых в образах
Мы рады приветствовать вас на кастинге вожатых под названием «Большая разница».
1 конкурс «Визитная карточка вожатых», конкурс «Большая разница»
«Большая разница» - популярная развлекательная пародийная телепередача Первого канала. В первом конкурсном испытании ваши вожатые покажут пародию на известную телепередачу, фильм, мультфильм или ток-шоу.
2 конкурс «Пусть говорят»
Следующее конкурсное испытание называется Ток – шоу «Пусть говорят», которое ранее  на телевидение называлось «Большая стирка» -  это телепередача с Андреем Малаховым в качестве ведущего. В этой программе обсуждаются острые проблемы семьи. В нашем лагере семья – это отряд и наш выпуск ведется в прямом эфире из лагеря «МИР». Вожатым необходимо будет по очереди составить рассказ о жизни в лагере, каждая новая реплика должна начинаться с новой буквы алфавита: А, Б, В и так далее. 
3 конкурс «Школа ремонта»
Одна из популярных передач о ремонте – «Школа ремонта» на ТНТ дала название следующему конкурсу. У каждой команды вожатых будет определенный набор предметов, из которых им необходимо будет смастерить самую необходимую в лагере вещь и объяснить ее предназначение.
4 конкурс «Жить здорово!»
«Жить здорово!» — познавательная телепередача о здоровой, радостной и счастливой жизни, выходящая на Первом канале. Главная ведущая и руководитель передачи — Елена Малышева. Зрители программы получают полезные советы о жизни. Ваши вожатые подготовили свои советы о жизни в лагере, давайте их послушаем.
5 конкурс «Модный приговор»
«Модный приговор» — телепередача о моде и стиле на Первом канале. Девиз программы — «Следовать моде смешно, а не следовать — глупо». Герои передачи, не только женщины, но и мужчины, преображаются в соответствии с тем, как видят их профессиональные стилисты. Мы приглашаем на сцену стилистов, которые преобразят наших вожатых в соответствии с последними модными тенденциями.
Прически:
· Атака левым флангом
· Не сжатая полоса
· Взрыв на макаронной фабрике
· Бахчисарайский фонтан
· Сход снежной лавины
· Я тучи разгоню руками
6 конкурс «Танцы на льду»
В шоу «Танцы на льду» принимают участие звёзды спорта, театра, кино, эстрады и телевидения. В нашем лагере звезды – это вожатые, которые сейчас получат коньки и исполнят свой танец на льду.
Серый ящик, голубой экран 
Выдумка бесовская или божий дар?
Телевидение нам двери открывает 
И в обычную квартиру 
Целый мир впускает 
Каждый третий без него жизнь не представляет 
И программу телепередач наизусть читает 
Фильмы, новости, советы - стоит лишь включить экран 
Телевиденье родное - все же это божий дар.

Подошел к концу кастинг вожатых «Большая разница», несомненно, все прошли этот кастинг и с честью преодолели все испытания. Давайте искупаем всех участников в аплодисментах.
Итоги конкурса

[bookmark: _Toc85227936]Игровая программа «Афиша смены «МИР театра начинается … с детства»»
Театр! Как много значит слово
Для всех, кто был там много раз!
Как важно и порою ново
Бывает действие для нас!
Ведущий: «Весь мир - театр, а люди в нем актёры!» - эти слова Шекспира актуальны даже в XXI веке. Каждый день мы пробуем себя в различных ролях: примерный ученик, преданный друг, любящий сын или дочь... Именно театр позволяет человеку взглянуть на свои проблемы со стороны, а иногда найти ответ на вопрос, который долго не давал покоя.
А сегодня нам предстоит познакомиться с афишей смены.  По одному участнику от каждого отряда принимают участие в каждом конкурсе.
1 конкурс «Амплуа актеров» Амплуа́ (фр. emploi «роль; должность, место; занятие») — определённый род ролей, соответствующих внешним и внутренним данным актёра.
Участникам предстоит найти в зале актёра, внешний вид которого соответствует предложенному описанию.
Примеры описаний:
1) Юноша, на вид не старше 16 лет. Одет в майку и джинсы. На шее галстук. Обувь на ногах отсутствует. На правой щеке след от губной помады. 
2) Юноша 12 лет. Сергей. Он же Серега, Серж, Серенечка. Короткая стрижка. Одет в шорты, рубашку. На голове бейсболка. Особые приметы: татуировка в виде якоря на левом плече.
3) Молодая особа 9-10 лет. По имени Наташа. Длинные волосы. Прическа состоит из пяти хвостиков. Светлые глаза. Одета в майку, джинсы. В носу сережка.
4) Юноша 15 лет. Возможно, когда-то был брюнетом. Из одежды на нем только штаны. Хромает на правую ногу. На шее – цепочка, на правой руке – часы. Имя начинается на букву «А».
2 конкурс «История театра» Театральное представление – один из старейших видов искусства. В истории театра было немало взлетов и падений. В самых первых – античных театрах – актеры с помощью масок передавали характер ролей.
В этом конкурсе необходимо нарисовать маску, соответствующую характеру героя.
Примеры героев: Баба Яга, Красная Шапочка, Водяной, Иванушка и т.д.
3 конкурс «Театральные жанры» Какие бывают театры? Именно на этот вопрос тебе предстоит ответить в этом разделе Карты. Драматический театр — один из основных видов театра, он зародился еще в Древней Греции из обрядов, посвященных античным богам. Театр кукол — это, наверно, самый волшебный из всех театров! Ведь здесь все роли исполняют не люди-актеры, а куклы-актеры. А еще: театр сатиры, драмы, зверей, кукольный, оперы и балета, пантомимы, теней.
Сейчас мы с вами представим, что оказались в музыкальном театре, и конкурсанты должны спеть песню в определенном стиле.
Примеры стилей исполнения: в походе у костра, хор Красной армии, на утреннике в детском саду, во время шторма на корабле.
4 конкурс «Профессии в театре» Суфлёр — это работник театра, который подсказывает актерам текст их роли, если они вдруг его забыли. Слово «суфлёр» произошло от французского «souffleur», что означает «подсказчик». Вообще сейчас эта профессия очень редкая, в России суфлёры остались только в нескольких московских театрах.
Отряд выступает в качестве суфлёра, а участник – актёра. Отряд громко кричит название театральной профессии, а участник должен догадаться сквозь музыку и дать верный ответ.
5 конкурс «Современный театр» Интерактивность — главный тренд современного театра. Некоторые спектакли похожи на компьютерные игры с открытым миром: вы свободно ходите из зала в зал и сами выбираете, за кем из героев следить. В других постановках взаимодействия еще больше: актер может задать вам вопрос или попросить что-то сделать.
Всему отряду предстоит создать инсталляцию с воздушным шариком. Проявите максимум своей фантазии.
6 конкурс «Бенефис» Бенефи́с (фр. bénéfice — доход, польза) — спектакль, устраиваемый в честь одного из выступающих актёров
Каждому участнику конкурса по жребию достанется роль в мини-спектакле «Царевна-лягушка». Задача - отыграть свою роль в театральной постановке.
Моментальная сказка "Царевна-лягушка"
Действующие лица: Дед, Баба, Иван, Царевна-лягушка, Кощей, Солнце, Туча, Ветер, Скамейка, Поросята, Конь, Пёс Шарик.
Первый луч Солнца осветил деревню Муркино. Посреди двора на Скамейке сидели, потягиваясь, Дед да Баба. По двору бегали голодные Поросята, и рыли землю, своими пятачками. Рядом со Скамейкой стоял Конь, жуя сено и громко причмокивая. У калитки лаял лохматый Пёс Шарик. Все они радовались рождению маленького внука Ивана, который рос не по дням, а по часам. Однажды заскулил лохматый Пёс Шарик, захрюкали вечно голодные Поросята, забил копытами Конь. Солнце спряталось за тучу, подул сильный Ветер. Это настала пора Ивану жениться. Иван долго не думал, запустил стрелу, и попала эта стрела в Лягушку.
Расстроился Иван, но делать нечего, понёс её домой показать Деду с Бабой. Увидев Лягушку Бабка заохала, запричитала. Дед стал бегать вокруг двора, запинаясь и прихрамывая. Отчаянно залаял лохматый Пёс Шарик, завизжали голодные Поросята, встав на дыбы, заржал Конь. Ветер подул ещё сильнее, а Солнце так и не выглянуло. Увидела это Лягушка, которая была царевной, взяла да и сбросила с себя лягушачью шкуру и оказалась такой красавицей!!!
Тут выглянуло Солнце, успокоился Ветер. Лохматый Пёс Шарик завилял хвостиком, голодные Поросята плюхнулись в лужу и от удовольствия захрюкали. Конь заржал, а Дед с Бабой свалились со Скамейки в траву.
Расправил плечи Иван, упал на колени и громко закричал Царевне-лягушке: «Я люблю тебя!» Царевна Лягушка смутилась. Но тут налетела огромная чёрная Туча. Поджали хвостики голодные Поросята, Пёс Шарик с испугу запрыгнул на Коня, а Дед с Бабой прижались друг к другу. Это Кощей пожаловал. Он кричал: «Моя Царевна!! Царевну хочу!!! Но встал Иван на защиту своей любимой. Вспомнил он про яйцо Кощея, и как дал ему ...ниже пояса, тут Кощей и развалился по частям. Царевна-Лягушка захлопала в ладоши, Поросята завизжали от радости, Пёс Шарик от счастья стал подавать лапу Деду и Бабе, а Конь три раза сказал: «Иго-го». Дед и Баба, взяв в руки Скамейку, пошли прочь со двора. А Иван и Царевна Лягушка чмокнули друг друга в щёчку. Солнце выглянуло из-за Тучки, ярко осветила деревню Муркино и нашу влюблённую пару. Горько!!!!! Вот и сказочке конец!
Подведение итогов игры, награждение
Ведущий: Театр - великое чудо! Как говорила одна из героинь Туве Янссон: "Театр - это самое важное в мире, потому что там показывают, какими все должны быть и какими мечтают быть … и какие они в жизни". Ребята, будьте искренними и настоящими здесь и сейчас – на третьей летней смене 2018 года «МИР театра начинается … с детства»! Желаем удачи и творческих побед!
[bookmark: _Toc85227937]Игровая программа «Пластилиновая ворона»
Игровая программа по мотивам мультфильма «Пластилиновая ворона». Одна из целей программы – знакомство с творчеством Григория Гладкова – советского и российского барда и композитора. В домашнем задании к данной игре отрядам необходимо подготовить участников в образах из одноименного мультфильма: ворона, собака, корова, лиса, страус, дворник, взрослый и карапуз.
Одну простую сказку,
А может и не сказку,
А может не простую
Хотим вам рассказать.
Ее мы помним с детства,
А может и не с детства,
А может и не помним,
Но будем вспоминать.
Мы рады приветствовать вас на игре посвященной творчеству Григория Васильевича Гладкова, музыку которого можно услышать в мультфильме «Пластилиновая ворона».
Нам помнится вороне,
А может быть собаке,
А может быть корове,
Однажды повезло.
Прислал ей кто-то сыра
Грамм, думается, двести,
А может быть и триста,
А может полкило.
1 конкурс «Ворона» (реквизит: предметы, прозрачная тара)
Определить на глаз количество предметов. Кто окажется точнее, тот и победит.
На ель она взлетела,
А может не взлетела,
А может быть на пальму
С разбега взобралась
2 конкурс «Собака» (реквизит: скрепки)
Участникам этого конкурса предлагается за ограниченное время собрать как можно большую пальму. Из скрепок нужно собрать самую длинную-высокую пальму, победит тот, у кого пальма будет выше.
И там она позавтракать,
А может пообедать,
А может быть поужинать
Спокойно собралась.
3 конкурс «Корова» (реквизит: китайские палочки, конфеты, тарелочки)
Наши коровы-гурманы тоже проголодались. В этом конкурсе им предстоит развернуть и съесть конфету без помощи рук, пользуясь только китайскими палочками.
Но тут лиса бежала,
А может не бежала.
4 конкурс «Лиса» (реквизит: листы 4 цветов)
Лиса подвижная, спортивная и дисциплинированная. Она может сосредотачиваться и выполнять различные команды. Ведущий показывает листы разных цветов в произвольном порядке. А лисы выполняют команды.
Красный – кричат Ура!
Желтый – бег на месте.
Розовый – отжимание.
Синий – аплодисменты.
А может это страус злой,
А может и не злой.
5 конкурс «Страус» (реквизит: слова)
Страусам предлагается прочесть слова с разной интонацией:
Одну простую сказку,
А может и не сказку,
А может не простую
Хотим вам рассказать.

· светлая радость, 
· вселенская печаль, 
· озорство, 
· грусть, 
· интерес, 
· уныние, 
· любопытство, 
· раздражение, 
· равнодушие
· уважение, 
· восхищение.

А может это дворник был,
Он шел по сельской местности
К ближайшему орешнику
За новою метлой.
6 конкурс «Дворник»  (реквизит: уборочный инвентарь)
Участникам предлагается исполнить танец дворников с уборочным инвентарем. Танцуют по очереди тройки участников.
Идею этой сказки,
А может и не сказки
Поймет не только взрослый,
Но даже карапуз.
Не спорьте и не прыгайте,
Не пойте, не пляшите
Там где идет строительство
Или подвешен груз.
7 конкурс «Взрослый и карапуз» (реквизит: гуашь, кисточки)
Карапуз собирается на праздник, ему нужно сделать грим на праздник.
· ворона
· тигр
· волк
· лягушка
· жираф
· осел
· дракон
· корова
· зайка
· бабочка

[bookmark: _Toc85227938]Шоу – игра «12 стульев»
Звучит песня Остапа Бендера
Сегодня вам предстоит испытать свое счастье в кладоискательстве. Сокровища могут достаться любому отряду, стоит только захотеть и постараться. Каждое испытание будет проходить 1 представитель от отряда, так же в нашей конкурсной программе примет участие 0 отряд, отряд вожатых. Победитель сможет «купить» себе любой стул, подписав его фломастером, а в конце игры мы узнаем, кому из вас улыбнулась Удача.
Представление жюри.
1 конкурс «Дяденька, а, дяденька, дай 5 копеек»
В знаменитом фильме Остапу Бендеру беспризорники задавали вопрос «Дяденька, а, дяденька, дай 5 копеек», а Остап отвечал… (звучит аудиозапись «Может тебе дать ключ…»)
«А может тебе еще ключ от квартиры дать, где деньги лежат?». А как бы вы ответили на этот вопрос? (участники по очереди отвечают)
2 конкурс «Словарик Эллочки-людоедки» (реквизит: 12 таблиц + 12 фломастеров)
Звучит аудиозапись «Эллочка-Людоедка»
Эллочка Людоедка, обладательница одного из знаменитых стульев, обладала очень маленьким запасом слов. Давайте сейчас поможем Эллочке и составим для нее словарь слов русского языка. Каждому из вас достанется одна буква, за 30 секунд необходимо написать, как можно больше слов, начинающихся с этой буквы.
3 конкурс «Физическая форма» (реквизит: теннисный мяч – 12 теннисных мячей)
Чтобы отыскать сокровища нужно поддерживать физическую форму. Каждый получает теннисный мячик. Закрыв один глаз положите на него мяч и таким способом требуется пробежать от старта до черты и обратно, не уронив мяча.
4 конкурс «Умение убеждать» (реквизит: скороговорки – 1 лист скороговорка)
Чтобы убеждать обладателей стульев отдать их, нужно уметь красиво и быстро говорить. Следующее испытание скороговорка.
Сова советует сове:
«Спи соседка на софе,
На софе так сладко спится,
О совятах сон приснится»
5 конкурс «Как художник художника» (реквизит: 12 листов бумаги, 12 фломастеров, стулья)
Звучит аудиозапись «Как художник художника»
Сейчас вам предстоит написать название произведения Ильфа и Петрова «12 стульев», но не простым способом, а ногой. Перед вами фломастеры и листы, возьмите фломастер ногой и напишите фразу «12 стульев». Победит тот, кто быстрее и четче сможет написать.
6 конкурс «Попрошайки»
Звучит аудиозапись «Месье женеман…»
Для поиска и последующего выкупа стульев, требовались деньги, которых всегда не хватало. Наши Остапы по моей команде отправятся в свой отряд и попробуют найти как можно больше денег, а по моей команде вернутся на место. Победит самый богатый Остап.
7 конкурс «Художники» (реквизит: 12 мелков)
Звучит аудиозапись «Погоня в Васюках»
В очередной своей афере по добыче стула Великому комбинатору пришлось стать художником. Остап не обладал художественными способностями, а требовалось нарисовать человека, поэтому он решил просто положить человека на пол и обвести его мелом. Победит тот из вас кто быстрее и качественнее справится с этим заданием.
8 конкурс «Танец-перевоплощение»
Последнее испытание для Остапов Бендеров танцевальное. Вам необходимо представлять себя в роли разных сказочных героев и танцевать так, как бы это делали они.
· Царевна-Лебедь
· Пятачок
· Царевна-Лягушка
· Чебурашка
· Удав из мультфильма «38 попугаев»
Наша игра подошла к концу, настало время узнать кому благоволит Удача, в одном из стульев были заранее спрятаны сокровища. Счастливый стул «купили» отряды под номерами…
Подведение итогов игры
[bookmark: _Toc85227939]Игровая программа «Казачья кухня»
Ведущий: Здравствуйте гости дорогие! Принимаем вас на донских просторах. От Воронежских степей, до берегов Азовского моря простиралась необъятная, седая степь ковыльная. Где издревле селились люди сильные духом и крепкие здоровьем – Донские казаки. Издавна славился Дон гостеприимностью и хлебосольством. Казаки, как известно, славятся не только гостеприимством, но и умением вкусно поесть. А казачья кухня – это как казачья песня. Давайте знакомиться с 1-м блюдом.
I БЛОК «УХА»
Наловили мы лещей,
Карасей и окуней.
Получилась неплоха
И навариста ... (уха).
Не борщ, а уха была самым популярным блюдом. Существовали сотни рецептов, причем в каждой станице уху варили по-своему. Особенно вкусной была уха с помидорами и «с дымком», сваренная на костре. В состав ухи входит несколько ингредиентов, давайте поиграем и вспомним основные.
1 конкурс «Вода»
Родниковой свежестью и чистотой издавна отличалась донская вода. Существовало поверье, если будешь умываться водой из Дона, испытаешь на себе чудодейственные силы - станешь лицом пригож, умом богат, энергией зарядишься, ловкостью запасёшься. В этой воде и варили уху. Сейчас участники должны будут приготовить воду для ухи.
Участникам предстоит перелить с помощью ложки воду из ведра в стакан.
2 конкурс «Главный ингредиент»
Плаваю под мостиком
И виляю хвостиком.
По земле не хожу,
Рот есть, да не говорю,
Глаза есть — не мигаю,
Крылья есть — не летаю...  (рыба) 
Приглашаю на сцену мальчиков. Участникам необходимо поймать как можно больше рыбы, используя при этом только свой рот. Что ж, посмотрим, к кому придёт удача.
3 конкурс «Помидор»
Красный вкусный, хоть не сладкий.
Зреет на обычной грядке,
Но, как в сказке, с давних пор
Все зовут его: «Синьор»! (помидор)
Я буду называть овощи, а вы, если мы едим подземные части (корешки) - садитесь на стульчики, а если наземные (вершки) - то встаёте и хлопаете в ладоши. 
	Корешки
	Вершки

	картофель
морковь 
свёкла 
чеснок
редис
топинамбур
репа
	огурец 
помидор
капуста 
кабачок
арбуз
тыква
баклажан
перец
горох


II БЛОК «ПИРОГИ»
Зимой намного чаще, чем летом, казачки пекли пироги – с мясом, капустой, курагой. Если пироги да хлеб в доме есть, то казак сытым будет. 
4 конкурс «Ингредиенты для выпечки»
Участникам предстоит ответить на загадки. 
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Я пузырюсь и пыхчу,
Жить в квашне я не хочу,
Надоела мне квашня,
Посадите в печь меня
(Тесто)
Бел, как снег,
В чести у всех.
В рот попал –
Там и пропал.
(Сахар)
Может разбиться,
Может и вариться,
Если хочешь — в птицу
Может превратиться.
(Яйцо)
Жидко, да не вода,
Бело, да не снег.
(Молоко)
Подготовим место,
Раскатаем тесто.
Вот повидло, вот творог.
Мы хотим испечь... 
(Пирог)
Что за белые крупинки?
Не зерно и не снежинки.
Скисло молоко — и в срок
Получили мы... 
(Творог)
Догадайтесь, кто такая?
Белоснежная, густая.
Сливки взбили утром рано,
Чтоб была у нас... 
(Сметана)
Сварит бабушка из ягод
Что-то вкусненькое на год.
Ах, какое объеденье —
Ароматное... 
(Варенье)
Сидит на ложке,
Свесив ножки.
(Лапша)
Бьют меня палками,
Жмут меня камнями,
Держат меня в огненной пещере,
Режут меня ножами.
За что меня так губят?
За то, что любят.
(Хлеб)

III БЛОК «ВЗВАР или УЗВАР»
Пили на Дону не только чай. Варили крепкий узвар (компот) из сухофруктов. К нему нередко подавали горячие пышки с нардеком – сладкое блюдо из арбуза. 
5 конкурс «Фрукты, овощи, ягоды»
Участником предстоит разделить иллюстрации на 3 группы – фрукты, овощи, ягоды.
IV БЛОК «СТУДЕНЬ»
Когда наступали холода и застывал Дон, начинали резать поросят и другой домашний скот. И, конечно же, во всех куренях варили холодец (студень). Это одно из старинных казачьих блюд. Всем известно, что казаки – народ бережливый, и чтобы в хозяйстве ничего не пропадало, все у них использовалось с пользой. 
Холодец или студень, нужно было остужать. А после того, как он застынет, становится похож на желе. 
6 конкурс «Холодец»
Нам с вами предстоит танцевать, как самый настоящий холодец.
Подводятся итоги, называются знатоки Донской кухни.
[bookmark: _Toc85227940]Игровая программа «Променад – TV»
1конкурс «Директор студии»
Люди этой профессии на телевидении ценятся на вес золота. Они не только знают всё о телевидении, но и всех работников своей студии, начиная от вахтёра, заканчивая пожарным, а самое главное, они умеют считать и знают, где найти деньги. Вот сейчас мы и проверим, кто из наших директоров самый лучший.
Но деньги мы с вами собирать не будем, зато с цифрами придётся разобраться. Вам необходимо вспомнить и по очереди назвать телепрограммы, фильмы, мультфильмы, в названиях которых фигурировали цифры.
Например, кино «Один дома»
2конкурс «Главный режиссёр»
Подошла очередь соревноваться самым главным людям, без которых не мыслима ни одна телепрограмма. Они первыми знакомятся со сценарием, перекраивают в соответствии со своим видением, говорят какая музык им необходима, кого они хотят увидеть в рамках своей передачи.
Рассказать, как продолжались бы действия известных картин:
· Опять двойка
· Три богатыря
· Охотники на привале
3 конкурс «Звукорежиссер»
Ему необходимо очень точно разбираться в звуках, но тут случилась беда, после съёмки детективной телепрограммы пропал видео ряд и нашим звукорежиссёрам необходимо точно воспроизвести все действия персонажей этой программы по звукам.
· Шум дождя, гром
· Будильник
· Шаги
· Наливают воду
· Закручивают крышку
· Жуют яблоко
· Звонок в дверь
· Шаги
· Выстрел
· Машина скорой помощи.
4 конкурс «Художник по костюмам + Гримёр»
Художнику по костюмам необходимо ознакомится с концепцией нашей телепрограммы, точно прочитать своё задание, и, наконец, выбрать среди присутствующих того героя, чья внешность была бы максимально приближена к внешности необходимого героя телепередачи. А если чего-то не хватает, то это всегда можно будет доделать своими руками, или сымпровизировать.
1) Молодой мужчина, на вид не старше 20 лет. Одет в майку и джинсы. На шее галстук. Обувь на ногах отсутствует. Отзывается на слова «дяденька», «вожатый». На правой щеке след от губной помады.
2) Девушка 14-15 лет. Высокая. Стройная. Волосы длинные. Блондинка. Любит украшения: на правой руке пять колец, а на левой – три. Носит много браслетов. Предположительное имя Ира или Клава.
3) Молодая особа 9-10 лет. По имени Наташа. Длинные волосы. Прическа состоит из пяти хвостиков. Светлые глаза. Одета в майку, джинсы. В носу сережка, на пупке наколка.
5 конкурс «Декоратор» (2 человека)
С помощью подручного материала создать кресло для наших приглашённых гостей
6 конкурс «Человек с табличкой»
Человек этой специальности должен отлично управлять толпой, сейчас это предстоит вам попробовать. Но уже без таблички. Вы получаете задание и должны всему залу объяснить пантомимой то, чего вы от него хотите. А наш зал, должен очень внимательно наблюдать и конечно же выражать эти эмоции.
· Удивление
· Радость
· Негодование
· Крики «Бис!»
· Аплодисменты
· Волна
7 конкурс «Диктор»
Стоя на стульчике, вам необходимо с выражением и заданной интонацией прочитать стихотворение. «Зайку бросила хозяйка…»
1) С кавказским акцентом
2) Маленький ребенок
3) Зевающий человек
8 конкурс «Приглашённый гость»
У каждого из вас будет свой собственный образ, в соответствии с которым вы должны дать мне интервью.
· Шрек (Ваше любимое блюдо? Ваше любимое домашнее животное? Не планируете ли вы сменить место жительства, переехать с вашего болота и куда?)
· Буратино (Какой длинны ваш нос? В каких отношениях вы состоите с Мальвиной? Какие дивиденды или прибыль принесли вклады денежных средств на «Поле чудес»?)
· Фрекен Бок (Ваш идеал мужчины? Как вы относитесь к маленьким детям? Ваш фирменный рецепт приготовления плюшек?)
9 конкурс «Массовка»
Ну что же, наши испытания подходят к концу, остался последний конкурс для работников массовки, а весь зал может им помочь, танцуя и повторяя движения.
Вы должны запомнить 4 танцевальных движения под определенную музыку:
· «воздушный поцелуй» - в такт музыки посылать воздушные поцелуи;
· «белый медведь» - в паре, встать и «тереться» спинами; 
· «под ручку» - танец в русском стиле;
· «руки на плечи» - покачивание в орлятском кругу.
Запомнили? Тогда поехали! (музыка меняется в произвольном порядке). В завершении конкурса - подведение итогов игры.



[bookmark: _Toc85227941]Игровая программа «Конкурс Робинзонов»
Ведущий: Когда-то очень давно герой книги Даниеля Дефо попал на необитаемый остров. Звали этого героя Робинзон. Неутомимый труд и несокрушимая решительность при самых безнадежных условиях помогли ему выжить. Другой бы на его месте пропал. Но только, не наши сегодняшние герои. Впрочем, сейчас мы это все с вами увидим.
Выход Робинзонов 
Конкурс «Визитка» - знакомство с участниками
Ведущий: Командовать парадом буду я! Поднять якоря! Спустить грот-брамсель! Поворот на полрумба! Так держать! Внимание! Слева по борту неприятельское судно! Судно пиратов! Я думаю, мы их победим. Поможет нам в этом храбрость, человеческий труд и сильная воля! Но сначала давайте познакомимся с нашими «Робинзонами». 
1 конкурс «Рисунок корабля»
Ведущий: Как попали наши герои на необитаемый остров? Конечно же на корабле. Что же это были за корабли?
2 конкурс «Составить письмо»
Ведущий: 8 дней тому назад о киль моего корабля ударился вот этот странный предмет. Внутри него оказалась записка, в содержании которой я до сих пор не могу разобраться. Интуиция и многолетний опыт бывалого путешественника подсказывают мне, что в ней заключается просьба о помощи. К счастью, я вовремя вспомнил, что у нас сегодня конкурс Робинзонов. И они, наверняка, мне помогут.
Каждый участник составляет письмо из списка предложенных в записке слов. Например: корабль, шторм, акула, товарищ, нога, голова, кровь, сундук, мешок золота, лопата, людоед. 
3 конкурс «Робинзон и Пятница»
Ведущий: Как мы уже знаем, у каждого Робинзона был верный помощник – Пятница, но, к сожалению, у них периодически возникали трудности в общении, ну и что бы этого как-то избежать приходилось общаться жестами. Сейчас мы узнаем, как точны жесты Робинзона и как догадлива Пятница. 
Фразы, которые показывает Робинзон жестами:

1. Я потерпел кораблекрушение.
2. Тебя зовут Пятница?
3. Хочешь банан?
4. Где твой дом?
5. Я убил слона!
6. Ты видишь корабль?
7. Давай дружить.
8. Тебе еду посолить?
9. Я хочу есть!
10.Ты боишься крокодила?
11. Пойдем охотиться на кабана?
12. У тебя есть топор?
13. Полезли на пальму за бананами.
14. Пойдем ловить рыбу.
15. Давай разведем костер.

4 конкурс «Подарок вождю»
Ведущий: Робинзон решил отблагодарить своих новых друзей: вождей племен. Он решил подарить все богатство, которое сможет найти на острове. Внимание, конкурс!
За 1 мин. Робинзоны должны на своем острове (в отряде) собрать как можно больше драгоценностей, заколок, брелоков, браслетов, амулетов. Побеждает тот, у кого сокровищ окажется больше всего.
5 конкурс «Танцы туземцев»
Ведущий: В честь богатых подарков и новой дружбы был объявлен праздник на островах. А мы объявляем конкурс на лучшие танцы туземцев. Приглашаются танцевать команды, которые исполняют ритмичный танец своего острова
Ведущий: Наше путешествие завершается. Слово жюри.
Подведение итогов. Награждение
Ведущий: Мы надеемся, что, если наши участники попадут на необитаемый остров, они не пропадут, благодаря их сообразительности, силе, умению и неистощимой фантазии.

[bookmark: _Toc85227942]Игровая программа «Маленькая Баба Яга»
Выход Бабы Яги
Баба Яга: 	Как мне грустно,
Как мне скучно.
Как себя повеселить?
Умницу, красавицу порадовать?
Может маринованными лягушечками
Или вялеными мухоморчиками?
Нет, нет я же на диете.
Смотрится в зеркало
Я такая  Лапочка!
Я такая Цаца!
На меня, Красавицу
Не налюбоваться!
Я такая Умница!
Я такая Краля!
Вы такой Красавицы
Сроду не видали!
Встаёт, обращается к зрителям
Я, Ягуся, хоть куда –
У меня костяная нога,
Зуб кривой, горб за спиной.
Ну, кто сравнится с такой красотой?
Точно, точно, у меня есть мысль
И я, её думаю!
Напряжённо о чём-то размышляет
Красных девиц соберу
Супер конкурс проведу!
Эй!!! Девицы, красавицы,
Собирайтеся, снаряжайтеся!
Выход участников
Мисс Москва есть, Бюст, Нога
Ну а где же мисс Яга
Все!
Красных девиц соберем
Супер конкурс проведем
Тьфу, тьфу, глазам не верю
Что за прелесть лепота
Как подходит этим феям
Званье Мисс Баба Яга!
Бабы Ежки, в путь смелей
Рекламу сделайте себе
По одежке вас встречаем
По фантазии провожаем.

1 конкурс «Визитная карточка»
Жюри оценивает выход Бабы-Яги на сцену, её костюм, рассказ о себе.
Баба Яга: Но нашим Бабулькам Ягулькам жилось бы в одиночестве тяжко, если б рядом не было 
милого друга.
2 конкурс «Мой милочек». (реквизит: листы, фломастеры)
Каждой Б.Я выдаётся лист, фломастер или маркер. Необходимо нарисовать верного друга лесной старушки – Кощея Бессмертного. Победит та участница, у которой выйдет самый интересный Кощеюшка.
3 конкурс «Вокальный»
Баба Яга: Будем мы метлу гонять, из рук в руки передавать. 
Будет музыка играть, вы должны метлу гонять. 
А как музыка замрет, нам исполнит песню тот, у кого она в руках. 
Как скажу я слово «Ах!» — быстро всем метлу гонять,
Только, чур, не мухлевать!	
Участницы по очереди передают метлу друг другу под музыку, у кого метла осталась в руках, тот исполняет любую песню.
4 конкурс «Загадочный»
Баба Яга: Сяду рядышком на лавку.

Вместе с вами посижу.
Загадаю вам загадки,
Кто смышленей погляжу

***
Он пиявок добывал,
Карабасy продавал,
Весь пропах болотной тиной,
Его звали... (Бyратино - Дyремар.)
***
В Простоквашино он жил
И с Матроскиным дрyжил.
Простоват он был немножко,
Звали песика... (Тотошка - Шарик.)
***
Он гyлял по лесy смело,
Но лиса героя съела.
На прощанье спел бедняжка.
Его звали... (Чебyрашка - Колобок.)
***
Бедных кyкол бьет и мyчит,
Ищет он волшебный ключик.
У него yжасный вид,
Это доктор... (Айболит - Карабас.)
***
Много дней он был в пyти,
Чтоб женy свою найти,
А помог емy клyбок,
Его звали... (Колобок - Иван-Царевич.)
***
Все yзнает, подглядит,
Всем мешает и вредит.
Ей лишь крыска дорога,
А зовyт ее... (Яга - Шапокляк.)
***
И красива, и мила,
Только очень yж мала!
Стройная фигyрочка,
А зовyт...(Снегyрочка - Дюймовочка.)

***
Жил в бyтылке сотни лет,
Наконец, yвидел свет,
Бородою он оброс,
Этот добрый... (Дед Мороз - Старик Хоттабыч.)
***
Потерял он как-то хвостик,
Но его вернyли гости.
Он ворчлив, как старичок
Этот грyстный... (Пятачок - Ослик Иа.)
***
Он большой шалyн и комик,
У него на крыше домик.
Хвастyнишка и зазнайка,
А зовyт его... (Незнайка - Карлсон.)

4 конкурс «Оберег» (д/з)
Баба Яга: 	Применив искусство колдования
Придумайте магическое заклинание
И оберег поможет вам
С невзгодами вам справиться
И всем жюри понравиться 
5 конкурс «Танец с метлой».
Баба Яга: 	Метла – это роскошь, наше Авто
Баба Яга без метелки – никто.
Танец с метлой – это кайф, это рай
Партнерша взлететь может, не забывай
Крепко к любимой метле ты прижмись
И в вихре танца ты с ней закружись
Звучит быстрая и медленная музыка. Б.Я танцуют под музыку.
(Подведение итогов. Награждение.)
[bookmark: _Toc85227943]Конкурсная программа «Энтин-шоу»
Итоговая конкурсная программа тематической личностно-ориентированной смены «По следам БреМИРских музыкантов». Проводится в завершении смены, когда у отрядов уже достаточный объем знаний для участия в данной игре.
1 конкурс «Аббревиатура фамилии ЭНТИН»
В конкурсе участвует один участник, который получает задание и отправляется для выполнения в отряд. По сигналу участники возвращаются и зачитывают свои расшифровки аббревиатуры.
2 конкурс «Перевод песен»
Для того чтобы максимально запутать участников конкурса тексты песен Юрия Энтина были несколько раз переведены на разные языки, а затем снова на русский. Определите по тексту, какая песня была изначально.
Крылатые качели 

78

65

В течение этого года
Старый парк снег, 
Замечательный и счастливый 
Путешествуйте. 
Не забудьте все в мире, 
Я разбитое сердце. 
Хорошая причина, ветер, 
Иди и спроси себя.
 Хорошая причина, ветер, 
Иди и спроси себя. 

Чунга-Чанга

Лодка, голубое небо,
Быстрое отопление, недвижимость круглый год.
Цветы, кусты и расхождения
Уникальная красота
Отличный остров удивления,
Жизнь очень проста
Жизнь очень проста
Чучучача.
Наше счастье продолжается,
Бананы, кокосовые орехи, бамбук,
Бананы, кокосовые орехи, бамбук,
Чучучач.

Говорят мы Бяки Буки

Мы делаем вид, что блокируем блок 
Что в мире? 
Дайте что-нибудь на бумаге 
Создан анти-король. 
Свинг Король
Категорически отрицал это. 
Он много денег 
Мне понравились деньги.

Мы маленькие дети
Солнце светит на нас – жизнь, милосердие,
У нас есть обязанности и время, чтобы понять, 
Мы несем ответственность и успеваем понять 
У нас есть маленькие дети, мы хотим ходить. 
Мы сказали, что по сравнению с параллель, 
Но я говорю вам, что эта нагрузка устала от меня.
3 конкурс «Вопросы о творчестве»
Один участник от отряда получает лист с заданиями и за ограниченное время отряду нужно ответить на максимальное число вопросов. Жюри подсчитывает количество правильных ответов.
1. Кем работал Юрий Энтин до такого как стать поэтом-песенником? (Учителем)
2. Сколько времени понадобилось поэту, чтобы написать «Песенку водяного» (10 минут в ванной)
3. На скольких языках был отснят мюзикл «Мама» (3, Русский, румынский, английский)
4. Кто спел песни Трубадура и Атаманши в «Бременских музыкантах»? (Олег Анофриев)
5. Кто спел песни Трубадура, Атаманши и еще Гениального Сыщика в «По следам бременских»? ( Муслим Магомаев)
6. Кто знает продолжение «Бременских» - 3-ю часть? И кто пел за Трубадура-старшего в «Новых бременских»? (Филипп Киркоров)
7. На каком языке изначально пели про танцующих утят? (На французском – это французская народная песня)
8. Сколько Бабок-Ёжек жило в многоэтажной избушке? (13 – чертова дюжина)
9. Какое заклинание было у  Бабок-Ёжек в «Летучем корабле» для полетов? (Земля, прощай! В добрый путь!)
10. Какая песня прозвучала в кинофильме «Гостья из будущего»? («Прекрасное далеко»)
11. Как звали прототипа Электроника? (Сережа Сыроежкин)
12. Какой породы собаку сконструировал себе Электроник? (Эрдельтерьер)
13. С каким композитором поэт Юрий Энтин написал песню «Крылатые качели»?                                (с Евгением Крылатовым)
14. Кто жил на острове Чунга-Чанга? (Мальчик и девочка негритята, попугай и жираф.)
15. Кто главный герой оперы Юрия Энтина «Пиф-паф!»? (Зайчик)
16. Какая песенка Юрия Энтина звучит в каждом выпуске мультжурнала «Веселая карусель»? («Карусель, Карусель, начинает разбег. Прокатись на нашей карусели!..»)
17. Юрий Энтин написал песню «Уч-Кудук». Как переводятся с узбекского «Уч» и «Кудук»? (Три колодца)
18. «Ростом мал, но талант исполинский – композитор Владимир …?» (Шаинский)
19. «Умен, красив, интеллигентен, Поэт известный – Юрий…?» (Энтин)
20. Композитор, написавший песни к мультфильмам «Бременские музыканты», «Голубой щенок», к песне «Расскажи Снегурочка».  (Геннадий Гладков)
21. Композитор, написавший песни: к мультфильму "Летучий корабль", "Пиф-паф, ой-ой-ой!" (Максим Дунаевский)
4 конкурс «Песня по картинке»
Для участия приглашается по одну участнику от отряда. Кто быстрее угадает песню по картинке, спроецированной на большой экран, и начнет ее петь, получает балл в конкурсе.
5 конкурс «Собери пазл»
Этот конкурс командный, всем отрядам выдается пазл большого размера. Задача - за ограниченное время собрать пазл и поднять его высоко над головой.
[bookmark: _Toc85227944]Конкурс пар «И кот учёный свои мне сказки говорил…»
Тематический конкурс пар, в каждом конкурсе которого принимает участие пара в образах героев произведений А.С. Пушкина.
Ведущий:	Много сказок сочинил он,
В Лукоморье путь открыл он
В ту страну, где с чудесами,
Повстречаемся мы с вами.
1 конкурс «Кот учёный и Русалка»
Участникам предстоит ответить на вопросы. Русалка сидит, а как только Кот учёный догадался об ответе, Русалка должна подать сигнал криком «Я соскальзываю!». Побеждает пара, давшая наибольшее количество верных ответов.

Он был удалой работник:
Повар, конюх и плотник,
Служил у жадного попа,
А зовут его … (Балда).

Остров на море лежит.
Град на острове стоит,
У ворот блистают латы,
И стоят в глазах царя
Тридцать три … (богатыря).
В невод к старику попала,
На волнах качаясь зыбких.
Все желанья исполняла…
Кто же? - … (золотая рыбка)

«Я ль на свете всех милее.
Всех румяней и белее?» -
Вопрошала так царица и ответ ждала.
От кого? – от … (зеркала).

Он сидит на высокой спице,
Стережет государства границы.
Боевой имеет гребешок.
Это кто? - …(золотой петушок).

Все равны, как на подбор,
С ними дядька … (Черномор).

В сказках часто на весь мир
В конце устраивают … (пир).

Сказка – ложь, да в ней намек!
Добрым молодцам … (урок).

Вопросы
1. Как называется остров, лежащий на пути в царство славного Салтана? (Остров Буян)
2. За какую плату нанял поп работника Балду? (В год за три щелчка попу по лбу)
3. Назовите любимую песню белочки из сказки о царе Салтане. («Во саду ли, в огороде»)
4. Назови кличку собаки семи богатырей (Соколко)
5. Сколько лет жил старик со своею старухой у самого синего моря? (33 года)
6. Как звали жениха мёртвой царевны? (Королевич Елисей)
7. Чем поймал старик золотую рыбку? (Неводом)
8. Кто помог Королевичу Елисею найти свою невесту? (Ветер)
9. Что «под косой блестит» у пушкинской царевны Лебедь? (Месяц)
10. Какими словами бранила старика старуха в «Сказке о рыбаке и рыбке»? («Дурачина ты, простофиля!»)
11. Чем отравилась молодая царевна? (Яблоком)
2 конкурс «Царевна Лебедь и Князь Гвидон»
Один из участников с конфетой в зубах читает стихотворение, второй должен догадаться, что он услышал. Самый точный ответ побеждает.


***
Ветер по морю гуляет
И кораблик подгоняет;
Он бежит себе в волнах
На раздутых парусах.
***
А Балда приговаривал с укоризной:
“Не гонялся бы ты, поп, за дешевизной”.
***
Царь с царицею простился,
В путь-дорогу снарядился,
И царица у окна
Села ждать его одна.


***
“Свет мой, зеркальце! скажи,
Да всю правду доложи:
Я ль на свете всех милее,
Всех румяней и белее?”
***
"Родила царица в ночь
Не то сына, не то дочь;
Не мышонка, не лягушку.
А неведому зверюшку".
***
"Здравствуй, князь ты мой прекрасный!
Что ж ты тих, как день ненастный?
Опечалился чему?" –
Говорит она ему
***
Там на неведомых дорожках
Следы невиданных зверей;
Избушка там на курьих ножках
Стоит без окон, без дверей;
***
Там царь Кащей над златом чахнет;
Там русский дух... там Русью пахнет!
И там я был, и мёд я пил;

3 конкурс «Мёртвая Царевна и Королевич Елисей»
Девочки оставляют поцелуй на листике, а мальчики должны догадаться, где чей. Молодые люди, давшие правильный ответ побеждают.
4 конкурс «Шамаханская царица и Золотой Петушок»
Участники должны собрать пазл, и догадаться какая сказка, представлена на рисунке.
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5 конкурс «Золотая рыбка и Дед»
Пары получают коробочку со скрепками. По команде они должны сплести из них самую длинную цепь и прочную цепь.
6 конкурс «Онегин и Татьяна»
Участникам предстоит зажать между своих тел воздушный шарик. В таком положении им предстоит исполнить вальс.
Ведущий:

Это Пушкин. Это чудо.
Это прелесть без конца.
В нашей жизни вечно будут
Этих сказок голоса.
Сколько сказок у поэта?
Их не много и не мало,
Но все Пушкинские – это
Наше вечное начало.

[bookmark: _Toc85227945]Игровая программа «Комедия Дель Арте»
Отряды продолжают знакомство с историей развития театрального искусства. Эта игра завершает тематический день, посвященный итальянской комедии масок. Перед исгрой требуется подготовка отрядов, состоящая в изготовлении масок для героев Комедии дель арте.
ВЕДУЩИЙ: Комедия масок — вид итальянского народного (площадного) театра, спектакли которого создавались методом импровизации, на основе сценария, содержащего краткую сюжетную схему представления, с участием актёров, одетых в маски.
1 конкурс «Панталоне» (реквизит: фломастеры + бумага)
Скупой купец Пантолоне решил открыть свой собственный банк и давать деньги нуждающимся горожанам под огромный процент. В этом конкурсе вам предлагается собрать в свой банк как можно больше вкладчиков – на листе бумаге собрать автографы местных жителей. Делать вы это будете пока звучит музыка.
2 конкурс «Доктор»
Доктор Баландзоне, Доктор Грациано — псевдо учёный, доктор права и старик. Как известно, Архимед, великий ученый древности, прославился тем, что измерил объем короны сиракузского царя, погрузив её в ванну. С тех пор про всех учёных, сумевших найти простое решение сложной проблемы, говорят, что они - наследники славы Архимеда. Проверьте, а вдруг вы тоже достойны этого звания? А для этого найдите решение такой наиактуальнейшей проблемы:
· Как определить возраст кошки?
· Как измерить вес облака?
· Как сосчитать количество волн на море?
· Как измерить температуру тела таракана?
· Как определить численность муравьев в муравейнике?
· Как вычислить размер Вселенной?
· Как определить по звуку, сколько чаек летит над морем?
· Как сосчитать количество красных машин в городе?
· Как измерить количество соли в соляной комнате?
· Как определить какие узлы использует паук, когда плетет паутину?
3 конкурс «Арлекин»  (реквизит: гуашь, бумага, салфетки)
Меццетино, Труффальдино, Табарин) — второй дзанни и глупый слуга. Когда неграмотному человеку нужно подписаться под документом он ставит крестик или отпечаток пальца. Отпечаток лучше, чем крестик: крестик можно подделать, а отпечаток - никогда. Представьте, что вас попросили поставить подпись. Но одного отпечатка пальца недостаточно, а потом решил, что этого мало, что нужно более подробно рассказать о себе. Поставьте на листе бумаги столько отпечатков, чтобы получился сюжет на тему “Моя семья”.
4 конкурс «Скарамучча» (реквизит: карточки четырех цветов)
Скамаручча настолько любил хвастаться своими достижениями на поле боев. Он знал все команды и принимал участие во всех известных сражениях – но, это с его слов. Сейчас нашим Скамаручча необходимо будет быстро ориентироваться и выполнять команды, соответствующие цветам карточек: вспышка справа, вспышка слева, воздушная тревога, команда газы.
5 конкурс «Коломбина Фантеска, Фьяметта, Смеральдина» 
Эти героини играли роль служанок. Когда группа людей начинает синхронно выполнять какие-либо движения - это навсегда завораживает наблюдающих со стороны. Многие даже платят деньги, чтобы полюбоваться, как кто-то синхронно машет руками или втягивает живот, поднимает ноги или кувыркается через голову. Вполне возможно, что скоро новым видом искусства (или спорта) станет синхронный процесс принятия пищи. Представьте себя первыми профессионалами в этом жанре и продемонстрируйте, как будет выглядеть синхронное поедание группой следующих блюд:
· 
· борщ;
· спагетти;
· бифштекс;
· компот;
· банан;
· суши и роллы;
· огромный гамбургер;
· морепродукты;
· килограмм конфет;
· грецкие орехи.


6 конкурс «Бригелла и Изабелла» (реквизит: спагетти)
Италия знаменита не только театром Камедия дель арте, но и огромным количеством блюд из макарон. Каждая пара получит по одной длинной макаронине. Танцующие пары берут макаронину в зубы с разных сторон. Включается быстрая музыка. Те, у кого макаронина сломалась, выбывают. 
[bookmark: _Toc85227946]Игровая программа «Радужное настроение»
Звучит фонограмма песни «Коробка с карандашами».
Ведущий: Добрый день, дорогие друзья! Сегодня мы с вами собрались на заключительное мероприятие третьей летней смены «Раскрасим МИР цветными красками». Называется она «Радужное настроение». 
Разноцветный мир,
Разноцветный дождь,
Разноцветных снов
Только в детстве ждёшь,
И сбываются
Детские мечты.
Разноцветный мир –
Это я и ты!
Ведущий: Как вы уже догадались, все наши конкурсные задания будут посвящены краскам. Краски в обычном понимании – это цветная энергия, делающая окружающий мир ярким, красочным, разноцветным и интересным. И сегодня мы с вами постараемся получить самую большую порцию этой энергии.
Ведущий: Нам нужно разделиться на две команды, которые я предлагаю назвать «Карандаши» и «Краски». За победу в каждом конкурсе команды будут зарабатывать по одному баллу, а, значит, вам нужно хорошо постараться, чтобы победить.
Ведущий: Предлагаю вам для начала небольшую эстафету. От каждого отряда в команду выходят по 2 человека.
Команды выстраиваются в колонны по одному.
1 конкурс «Быстрый художник» (реквизит: мелки)
Первым игрокам дается по кусочку мела. По сигналу ведущего они должны добежать до финишной точки и написать возле нее свое имя. Затем, игрок должен оббежать финишную точку и бегом вернуться в команду. Предать мел следующему игроку и встать позади колонны. Побеждает та команда, которая выполнит задание быстрее.
2 конкурс «Пчелки» (реквизит: заранее мелом нарисованы цветочки в шахматном порядке)
Первый игрок по сигналу ведущего должен перепрыгивать с цветка на цветок не размыкая ног. Оббежать финишную точку и бегом вернуться обратно. Хлопком руки передать эстафету следующему игроку и встать позади колонны. Побеждает та команда, которая выполнит задание быстрее.
3 конкурс «Кто быстрее» (реквизит: цветные карточки для ведущего и двух команд, по 5 цветов 3 комплекта)
Каждому игроку в обеих командах выдается по одной цветной карточке из комплекта. Один комплект карточек остается в руках у ведущего. Ведущий произвольно поднимает вверх цветную карточку и громко называет цвет. Игроки в командах, кому досталась карточка такого же цвета, должны подбежать к ведущему и забрать у него карточку, кто быстрее. Игрок, забравший карточку, зарабатывает для своей команды один балл. Побеждает команда, набравшая большее количество карточек, а соответственно и баллов.
4 конкурс «Заплети косу» (реквизит: 6 ленточек)
Перед каждой командой на определенном расстоянии стоит помощник, держа в руках кольцо с разноцветными лентами. По сигналу ведущего первый игрок подбегает к помощнику и начинает заплетать из ленточек косу. По второму сигналу он возвращается назад в команду, хлопком руки передает эстафету следующему игроку, который бежит и продолжает плетение до очередного сигнала. 
Побеждает та команда, чья коса окажется длиннее.
5 конкурс «Веселый клоун» (реквизит: мольберт, ватман, 2 набора маркеров)
Перед командами на определенном расстоянии стоит мольберт с прикрепленным листом ватмана, разделенным пополам. По сигналу ведущего игроки каждой команды должны по очереди подбегать к мольберту и рисовать части портрета веселого клоуна.
Побеждает та команда, которая выполнит задание быстрее и красивее.
· 
· Нос 
· Нога
· Ухо
· Рука
· Глаз 
· Туловище
· Губы 
· Обувь 
· Голова
· Костюм 

6 конкурс «Путаница» (реквизит: 10 листов с абракадабрами) 
Ребята! У нас перепутались все буквы в словах, обозначающих цвета, надо срочно расшифровать эту абракадабру. Один участник от отряда получает задание, и всем отрядом его выполняете, пока звучит музыка:
ЛОАЙСЫВАТ – салатовый
ВИНЕЙРЫСЕ – сиреневый
ЖЕЙРЫНОАВ – оранжевый
ДОЙРЫОВБ – бордовый
НАЙЛОЫМИВ – малиновый
ВОЫЛЙИЛ – лиловый
РЕЧЫВОКИЙН – коричневый
ТОЫФИОЙЕЛ – фиолетовый
7 конкурс «Волшебный кружок»
Перед каждой командой на асфальте заранее рисуются 15 кружочков диаметром примерно 50 см. Всем игрокам выдаются цветные мелки. Команды должны превратить кружки в рисунки. Побеждает команда с наибольшим числом оригинальных рисунков (изображения предметов, которые не встречаются у других команд).
Подведение итогов конкурсов.
Награждение участников и победителей сладкими призами.
Наш праздник завершается. Но не кончается лето. И пусть оно будет таким же ярким, веселым и разноцветным, каким вы его нарисовали на третьей летней смене!
[bookmark: _Toc85227947]Командная игра «Великие люди великих народов»
Ведущий: Российская Федерация — это великое государство, занимающее первое место на планете по территории и величине национального богатства. Однако главную её гордость составляют выдающиеся граждане, оставившие заметный след в истории. Наша страна взрастила огромное количество известных учёных, политиков, полководцев, спортсменов и деятелей искусства с мировым именем. Их достижения позволили России занять одну из лидирующих позиций в списке супердержав планеты. 
В скором будущем мы узнаем, что кто-нибудь из ребят нашего лагеря стал не менее известным и выдающимся. А пока давайте немного поиграем.
Конкурс «Литература»
Наша страна богата поэтами и писателями. Пушкин, Шолохов, Достоевский, Мандельштам, Пастернак, Гоголь перечислять можно долго. Вот и наши ребята попробуют себя в качестве поэтов.
Участникам предстоит сыграть в игру буриме Кресло-тесто
Творог-пирог
	Дождь – летал
Вождь – перестал
Наряды – награды
Чай - отвечай
	Рожа - галоша
Щетина бригантина
Лето – примета
Монета – света


1 конкурс «Искусство»
Знаменитые художники отечества – это и Иван Константинович Айвазовский, Илья Ефимович Репин, Виктор Михайлович Васнецов, Иван Иванович Шишкин, Василий Иванович Суриков
А нашим участникам предстоит нарисовать символ Мира с помощью отпечатков пальцев
2 конкурс «Наука»
Григорий Перельман, Жорес Алфёров, Андрей Сахаров, Дмитрий Менделеев. Эти имена знают многие. Их вклад в науку нашей страны неизмерим.
И учёные знают ответ на любой вопрос. Из полученных букв команда должна сложить необходимое слово.
1. Нас с детства утром спозаранку
Ждала на кухне каша (манка)
2. Зимой на улицу пойдем,
Из снега слепим снежный (ком)
3. Погуляем, а потом,
Вернемся мы к обеду в (дом)
4. Вор в подъезд ваш не войдет,
На двери в подъезде (код)
5.Длинный тонкий стебелек,
Сверху - алый огонек.
Не растенье, а маяк –
Это ярко-красный (мак)
6.Реальность это, а не сон,
Ростов стоит на речке (дон)
7.Не толпа вы и не банда.
Вы единая (команда)
3 конкурс «Музыка» 
Эдуард Хиль, Фёдор Шаляпин, Людмила Зыкина, Дмитрий Хворостовский всё это знаменитые вокалисты нашей Родины
Участникам предстоит вспомнить и исполнить песни со словом Россия, Родина, страна
4 конкурс «Спортсмены»
Костя Дзю, Марат Сафин, Антон Сихарулидзе, Илья Авербух, Диннияр Билялетдинов, Лариса Латынина, Александр Карелин – люди, подарившие немало медалей нашей любимой стране. Сейчас мы проверим, сможете ли вы продолжить их славные традиции.
Вся команда должна построить пирамиду из своих тел.
5 конкурс «Танцоры»
Вацлав Нижинский, Рудольф Нуриев, Михаил Барышников, Владимир Васильев, Майя Плесецкая – лишь часть знаменитых танцоров великой державы.
Вам предстоит исполнить отрывок из балета «Лебединое озеро».
Подведение итогов игры
[bookmark: _Toc85227948]Шоу-игра «Театральный Бой-Герл-Шоу» 
Реквизит: набор парикмахера (каждый вожатый приносит сам); зеркало; 2 покрывала; 4 таблички для жюри: «1», «2», «девочки», «мальчики»; таблички с номерами отрядов в команды; маски для выбывших участников
Музыкальное сопровождение: фанфары, космическая музыка.
Ведущий: Добрый вечер, «Мир»! Мы сегодня собрались с вами на шоу-игре «Театральный БОЙ – ГЕРЛ - ШОУ». Нам предстоит ответить на один из самых актуальных вопросов тысячелетий: «Кто лучший артист: мужчина или женщина?». Именно поэтому, мы, сегодня так сидим: слева – девочки, а справа – мальчики.  
Во время игры можно выполнять все мои команды. Например: 
· Кричать
· Хлопать
· Топать
· Махать руками
· Свистеть
· Посылать воздушные поцелуи
· Улюлюкать
· Быстро встать и хлопнуть в ладоши
· Так же быстро сесть, хлопнуть, топнуть, завизжать!
Нам предстоит побывать в трех эпохах: первобытной, средневековой и современности. Попробовать ответить на этот вопрос: кто же лучший артист? В игре три тура, в каждом туре три конкурса: для двух команд мальчиков и для двух команд девочек. Команды-победители играют финальную игру между мальчиками и девочками. 
1 БЛОК «Первобытное время»
Звучит космическая музыка.
Театральное искусство не всегда было таким, каким мы его привыкли видеть сейчас. Предположительно оно берет свое начало с обрядовых игр, которые в первобытные времена служили инструментом расположения «высших» сил к человеку. Первобытное общество всецело зависело от сил природы, происхождение которых не было понятным для людей. 
Итак, давайте покажем, что в первобытное время делали люди 
Мужчины:
· Бросали камни и метали копья
· Стреляли из лука и охотились на бизонов
Женщины:
· Раздували огонь и собирали корешки
· Готовили еду и воспитывали детей
А вместе они:
· Танцевали вокруг костра, думая, что они на дискотеке
Конкурс для девочек «Охота на зверя»
На сцену приглашаются две команды девочек по одной из отряда.
В первобытное время в театрах показывали и изображали все, что видели вокруг себя, например, разных животных. Мимикой, походкой, жестами и звуками изобразите: 
· встревоженного попугая
· хмурого орла 
· разгневанного поросенка 
· наглую ворону
· восторженного пингвина 
· трусливого кролика
· юркого воробья
· злобного гуся
· задумчивую сову
· радостную обезьяну
· ленивого кота
Команда победителей остается на сцене, а проигравшая возвращается в зал.
Конкурс для мальчиков «Сшить шкуру мамонта»
На сцену приглашаются две команды мальчиков по одному человеку из отряда.
Необходимо «сшить» из своих вещей как самую длинную шкуру мамонта. Как только музыка закончится, мы измерим длину «шкуры».
Финальный конкурс блока «Гримерка»
Актеры мужчины и женщины очень много времени проводят в своих гримерках перед зеркалом. В первобытное время зеркал не было, но это не мешало прихорашиваться артистам перед любыми отражающими поверхностями – начищенным камешком, например. 
Участник берет в руки зеркало и, глядя в него, громко и театрально нахваливает себя, говорит десять разных фраз или комплиментов. Причем делает это с совершенно серьезным выражением лица. Запрещается смеяться или улыбаться. Оцениваются актерские способности, юмор и оригинальность высказываний.
Мы с вами увидели, что в каменном веке оказался более артистичным ...
Может, в средние века все было наоборот? В зале наступает тишина... работает наша “машина времени”. 
2 БЛОК «Средневековье»
Звучит космическая музыка.
Итак, давайте покажем, что в средние века делали люди 
Мужчины:      Скакали на лошадях и сражались на шпагах
· Участвовали в рыцарских поединках и пели серенады
А девушки:      Махали им вслед платочками и  делали вид, что боятся
· Падали в обморок и тряслись в каретах
А вместе:        Танцевали на балах:
Конкурс для мальчиков «Модная прическа»
На сцену приглашаются две команды мальчиков по одному человеку из отряда.
На сцену приглашаются девушки с набором расчесок, заколок и пр. Необходимо сделать прическу девушке. Лучшие прически побеждают.
Конкурс для девочек «Крестовые походы»
На сцену приглашаются две команды девочек по одной из отряда.
Приглашаются по одному мальчику в помощь девочке. Становятся парами. Мальчик превращается в лошадь. Девушке необходимо правильно управлять.
· Поскакали рысью
· Направо
· Галопом
· Налево
· Клином
· По кругу
· На дыбы
Финальный конкурс блока «Действия с воображаемым предметом»
Когда у актеров недостает реквизита: случайно или по замыслу режиссера, то нужно как-то выкручиваться. Большое значение придавал сам Станиславский беспредметным действиям – упражнениям с несуществующими предметами, их еще называют упражнениями с воображаемыми предметами или упражнениями на память физических действий. Актерам средневекового театра предлагается выполнить действия без предмета. (задания чередуются)
задание для мальчиков:
· Накрасить губы помадой и ресницы тушью
· Вымыть и натереть до блеска пару бокалов
· Почистить и порезать луковицу
· Пришить пуговицу 
· Почистить горячую картофелину
задание для девочек:
· Перенести телевизор с одного места на другое 
· Развернуть и сложить газету 
· Разгадать небольшой кроссворд
· Зашнуровать кроссовки
· Завести мотоцикл 
3 БЛОК «Современность»
Звучит космическая музыка.
Итак, давайте покажем, что в наши дни делают люди 
Мужчины:
· Готовят вкусные обеды
· Воспитывают детей
· Доят коров
А девушки:
· Возводят новые дома
· Водят автомобиль
· Болеют за футбол
А вместе:
· Отдыхают на дискотеке
Конкурс для девочек «Автомобиль»
На сцену приглашаются две команды девочек по одной из отряда
Командам девушек необходимо изобразить автомобиль, дать ему имя и сделать так, чтобы автомобиль смог передвигаться.
Конкурс для мальчиков «Колыбельная песня»
На сцену приглашаются две команды мальчиков по одному человеку из отряда
В наше время очень много звезд театра и кино среди девушек, а в это время их мужчины часто остаются дома сами и сидят с детьми. Мальчики выбирают из команды самого маленького, пеленают и поют колыбельную песню.
Финальный конкурс блока «Инсталляции и перфомансы»
В наше время театр стал всенародно любимым развлечением и времяпрепровождением. А инсталляции и перфомансы сейчас актуальны как никогда. В современном изобразительном искусстве инсталляция – это объёмно-пространственная композиция из разнообразных реальных предметов, объединённых единым художественным замыслом.
Изобразите инсталляции на тему русских народных пословиц:
· Баба с возу - кобыле легче.
· Без труда не выловишь и рыбку из пруда.
· Волка ноги кормят.
· Гусь свинье не товарищ.
Ведущий: Кто артистичнее: мужчина или женщина? Кто бы, в какой эпохе не был лучшим, как бы ни считали разные историки и философы. Мы знаем наверняка, что и мужчине, и женщине друг без друга не обойтись! Посмотрите, а сидим-то мы отдельно! Давайте исправим эту несправедливость. Сейчас все взрослые закроют глаза и будут громко считать до 10, а в это время все дети, все «мировцы» очень тихо исправят это положение!
Взрослые закрывают глаза. Дети пересаживаются.

[bookmark: _Toc85227949]Конкурс актёрского мастерства 
[bookmark: _Toc85227950]«Театр – не мода! Театр – жизнь!»
Игра проводится в завершения блока «театральные профессии». Все профессии в театре важны, но, пожалуй, главная – актер. От каждого из 10 отрядов предварительно выбирается по 6 участников. Каждый из них получает порядковый номер, для того чтобы жюри впоследствии могли проводить отбор участников.
ВЕДУЩИЙ: Велик и грандиозен мир театра. Театр не существует без актера и поэтому сегодня мы проводим конкурс актерского мастерства «Театр – не мода! Театр – жизнь!» 
Но прежде чем на эту сцену выйдут участники, я, хочу спросить вас, вы знаете, чем зрители одаривают актеров после выступления? Но ведь аплодисменты могут быть разные. А какие? (Обычные, ленивые, заискивающие, восторженные, овации)
Выступления наших актеров мы будем сопровождать восторженными аплодисментами и криками «браво». 
А теперь я хочу представить вам наше жюри и пригласить на сцену участников конкурса – по 6 человек от каждого отряда.
1 ТУР – Разминка – участвует 60 человек
Задание «Походка»
Вам нужно пройтись как:
· модель, у которой сломался каблук
· модель, у которой случился нервный тик (постоянно дёргается правое плечо)
· модель, на которую напала «прыгучесть» (подпрыгивающая походка)
· модель, у которой юбка оказалась велика и постоянно спадает
· модель, у которой случился острый приступ радикулита
· модель, у которой голова постоянно вертится в разные стороны
· модель, у которой сильно вихляют бедра
· модель, которая периодически начинает танцевать
· модель, которая часто моргает обеими глазами и встряхивает головой, отбрасывая назад длинную челку
· модель, которая постоянно то чихает, то кашляет
· модель, которая постоянно гримасничает
· модель, у которой свело руки за спину и т.п.
· человек, который оказался ночью в лесу;
· человек, который вышел из кабинета зубного врача;
· человек, который выиграл в лотерею;
· человек, читающего на ходу; 
· малыша, у которого сползает памперс.
«Стройный молодой человек. 80 лет от роду. Бывший победитель соревнований по поднятию тяжестей. Хромой на правую ногу. Постоянно подпрыгивает при ходьбе и приволакивает левую ногу. Чем- то испуган и всегда кому - то подмигивает, постоянно при этом улыбаясь»
Вы элегантная женщина, Ваш рост 180 см, а вес 120 кг. При этом Вы носите туфли на очень высоком каблуке, в правой руке тяжелая сумка, сильно дергается левый глаз. Для того, чтобы произвести впечатление Вы идете, высоко подняв голову и слегка покачивая бедрами.
Приглашение участников на сцену
2 ТУР – Мимика и жесты – участвует 30 человек
Задание «Мимика и жесты»
На этом этапе вы разминаете свою мимику, участвовать будут одновременно по 10 человек.

1:  -Вам попался в каше кусочек соли,
-Вы едите лимон,
-Вы почувствовали неприятный запах,
-Вы пьете очень горячий чай.

2: - Вы едите мороженое,
-Вы пьете кипячёное молоко с пенкой,
-Вы нечаянно откусили кусочек горького перца,
-Вы съели хурму, а она связала вам рот.



3: - Вы скушали очень вкусный кусочек торта,
-Вы пытаетесь наколоть на вилку маринованный грибок,
-Вы едите костлявую рыбу,
-Вы съели конфету грильяж.


Задание «Сценическая речь» (текст стихотворения)
· Бабушка с балкона видит, как ее внука бьет большой мальчик.
· Чабан пытается согнать непослушных овец в стадо.
· Вожатый видит, как после отбоя фигура в простыне крадется к окну.
· Парень вызывает девушку стоя под балконом.
· Прораб видит, как крановщик ставит плиту не туда.
· Человек, провалившийся в люк, зовет на помощь.
· Больной, который очень боится уколов.
· Автолюбитель с балкона видит, как с его машины снимают колесо.
· Пассажир вышел на станции и видит, что его поезд уходит.
· Хозяин видит, что к его болонке подбегает огромный злобный волкодав.
· Хозяйка коробки с хрусталем видит, как ее подбрасывают грузчики.
· Человек, всю жизнь проживший в городе, впервые увидел корову.
· В стоматологическом кресле. Врач уговаривает больного удалить зуб.
· У телевизора. Папа хочет смотреть футбол - мама сериал.
· В троллейбусе. Кондуктор требует с пассажира плату за большой багаж.
· У прилавка. Покупатель торгуется с продавцом.
Приглашение участников на сцену
3 ТУР – Этюды – участвует 12 человек
Задание «Этюд с предметом»
Представьте импровизацию с предметом. Это все что угодно, но только не:
- стул
- мячик
- швабра…
Задание «Этюд в паре»
Самое сложное в работе актера - сыграть животного. Ведь для этого необходимо быть очень наблюдательным, тем более что словами пользоваться нельзя, а нужно точно воссоздать звуки и движения. Ведь животные умеют общаться друг с другом. Вот и сейчас, здесь встретятся двое животных и на наших глазах поговорят друг с другом через забор. Ну а изобразят все это наши участники:
· 
· Петух и курица.
· Маленькая собачка и большой злобный пес.
· Две обезьяны, большая и маленькая.
· Лев и козленок.
· Воробей и пингвин.
· Баран и гусыня.
· Свинья и козел.

приглашение участников на сцену
4 ТУР – ФИНАЛ - Сценическая речь + Импровизация – участвует 6 человек
Задание «Театр-экспромт «Умей радоваться жизни!»
Роза: "А я так пахну, ммм!"
Солнышко: "Всех согрею!"
Оса: "Жу-жу- жу!"
Тучка: "Я летаю, я в раю!"
Садовник:  «Лепо-о-ота!"
Фиалка: «А мне все фиолетово».
Ярко светило Солнце. Одинокая маленькая Тучка радостно летела по небу и, пристроившись рядом с Солнцем, прикрыла его собой. В палисаднике проснулась Красная роза. Красная роза быстро похлопала ресницами, расправила свои лепестки и мило улыбнулась. Чуть погодя, проснулась ее соседка – соня Фиалка. Фиалка сделала небольшую зарядку для шеи и пресса, а потом зевнула. В палисадник пришел синеокий Садовник. Садовник замер, увидев неземную красоту Розы и Фиалки. Солнце выглянуло из-за Тучки и послало воздушный поцелуй сначала Розе, а потом Фиалке, потом пощекотало своими лучами Садовника, но тут шаловливая Тучка снова закрыла Солнце собой. Садовник хлопотал вокруг Розы и Фиалки и радовался жизни, тем временем, над палисадником закружила Оса.
Оса поцеловала макушку Розе, затем Фиалке, а далее, бешено работая крылышками, скрылась за Тучкой. Тучка перевернулась на другой бок и вместе с Солнцем поплыла в другую сторону. Осе это не понравилось, и Оса с досады ужалила Садовника прямо в щеку. Левую щеку. Щека вспухла, левый глаз затек, увидев это, почему-то сказала Роза, ей ответила Фиалка. 
Но даже после этого лукаво протянул жизнерадостный Садовник, потрогал опухшую щеку. И это немудрено, ведь он был философом. А для философа - жизнь есть огромный палисадник, где много Роз и Фиалок. И это само по себе огромное счастье. И какие бы Осы нас ни кусали, умей радоваться Солнцу, Цветам, Тучке, празднику и жизни, вообще!
Артистам – аплодисменты за талант! А сказке за намек и повод для прекрасного настроения! 
Задание «Манекены»
В ближайшем магазине верхней одежды разбили стекло и испортили все манекены. И вот администрация этого магазина обратилась в Ваш театр за помощью, попросив постоять актеров в витрине пока не привезут новые манекены. Ребята застывают в различных позах. В это время привозят новые манекены и их начинают менять местами. Задача участников конкурса: продержаться в выбранной позе, не смотря ни на какие обстоятельства. 
Вторую часть задания лучше объявить сюрпризом (неожиданно для участников). Для этого конкурса необходима группа ребят посильнее, одетых грузчиками и имеющих определенную фантазию. Они должны перетаскивать застывшие фигуры актеров по сцене. Возможно, составлять целые композиции из людей - статуй.
подведение итогов конкурса
Ведущий: А закончить сегодняшнее мероприятие я хотела бы стихотворением Юрия Евсеева:
Сказал Шекспир: «Весь мир – театр, а люди в нём – актёры!
Кто плут, кто – шут, а кто простак, мудрец или герой»
А потому, а потому оставьте ваши споры –
Ищите в жизни свою роль, лепите образ свой.
Наш мир – это зал! Наша жизнь – это сцена,
Тут смешались смех и слёзы, горе и любовь
Но хоть сотню жизней проживи одновременно.
Будь и оставайся ты самим собой. 
Пока жюри отбирает тех, кто переходит в следующий тур и подводит итоги предущего, предлагается с залом поиграть в игры. Примерные игры:
Игра с залом «Вот так»
Ведущий, задавая вопросы, предлагает ответить на них каким-либо действием (все действия можно показывать одновременно):

- Как живешь?
- Вот так! (Показывает большой палец руки.)
- Как плывешь?
- Вот так! (Все показывают движения пловца.)
- А глядишь?
- Вот так!
- А бежишь?
- Вот так!
- Ждешь обед?
- Вот так!
- Машешь вслед?
- Вот так!
- Утром спишь?
- Вот так!
- Как шалишь?
- Вот так!

Игра с залом «Это я»
Ведущий читает двустишия, а ребята, если согласны, хором отвечают: «Это я, это я, это все мои друзья!», а если не согласны, то можно кричать: «Нет, не я, нет, не я и, конечно, не друзья!»

Кто же в лагерь из ребят
К нам приехал отдыхать?
Кто из вас, какой отряд
Всех вожатых видеть рад?
Кто в отряде будет первым
И любым займется делом?
А кто будет здесь скучать,
Слезы лить и маму звать?
Кто всю зиму проскучал,
Лишь о лагере мечтал?
На дискотеку вечерком
Бегать будет кто бегом?
А кто, ребята, под кустом
Покурить пойдет тайком?
А кто из вас будут солисты,
И танцоры, и артисты?
Кто из вас ленивый здесь?
Говорите все, как есть!
Кто веселый, и горластый,
И талантливый ужасно?
Кто наш лагерь обожает
И на Сочи не сменяет?
Кто сказал, какие дети,
Что лучший лагерь наш на свете?

Игра с залом «Лето»
Зал делится на две половины. Одна по сигналу водящего произносит слово «лето», вторая — «море».
Если все вокруг цветет,
А мы солнышком согреты,
Можно в речке поплескаться,
Значит, наступило... лето.
Вот и отпуск подошел.
Не смолкают разговоры,
Как мы будем отдыхать
На далеком синем... море.
Далее ведущий старается запутать зал, показывая не на тех, кто должен произносить слова.
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В сарафанах, шортах, майках,
Легком головном уборе
Мы идем по лесу, полю
И за это любим... лето.

Шум прибоя, пляж, лежак,
Вот волна плеснула где-то
Хорошо, что в жизни есть
То, что называем... морем.

Как нам нравится играть,
Бегать, прыгать на просторе,
Эти радости простые
Нам подарит только... лето.
Мы на белом пароходе
Во все белое одеты
Впереди дельфинов стая,
Что за прелесть это... море.

Мимо бабочки летают,
Но они исчезнут вскоре,
Потому что быстротечно
Дорогое наше... лето.

В горы мы в поход сходили,
У костра все песни спеты.
Отпуск быстро завершился,
Но еще в разгаре... лето!

Игра с залом «Ухо-нос»
Правила этой игры очень простые: нужно взять себя правой рукой за кончик носа, а левой за правое ухо, затем хлопнуть в ладоши и переменить руки так, чтобы теперь левая рука держалась за кончик носа, а правая рука за левое ухо. Попробуем . Начали! 
Игра с залом «Мои игрушки»
Дети, услышав слово «мяч», кричат «Ура!», при слове «машина» обнимаются с друзьями, «кукла» — хлопают в ладоши.


У меня игрушек много:
Есть машина, кукла, мяч...
Но одной играть-то скучно,
Может, мне гостей позвать?
Мише мы дадим машину,
Куклу лучше Ане дать,
А себе возьму я мячик,
Буду с мячиком играть.
Мой веселый, звонкий мяч
Прыгал долго и скакал,
А потом пустился вскачь
И машинке в бок попал!
Поломал машину мяч!
Тише, куколка, не плачь!
Починю машину я,
Будет еще лучше!
Кукла мяч мой повезет,
Не вспомнит этот случай.

[bookmark: _Toc85227951]Игровая программа «Знакомство с героями «Маленького принца»
Добрый вечер, лагерь «Мир»! В сказке «Маленький принц» герой – золотоволосый мальчик, изучающий мир людей, ищет смысл в их занятиях, поступках и взглядах на жизнь. Рассказ автора-лётчика – в одно и то же время сказка и совсем не детское произведение: мысли, вложенные в уста маленького героя, не всегда способен правильно понять даже взрослый человек. И чтобы разобраться в смысле этого замечательного произведения, мы с вами сегодня познакомимся с остальными героями. А начнём мы с короля.
1 конкурс «Король»
Живёт один на небольшой планете, его мантия покрывает её полностью. Гордый, но добрый. У него нет подданных, только старая крыса. Король мыслит логически, однако считает, что ему повинуются все небесные светила. Сейчас каждому участнику любым способом необходимо будет доказать публике, почему именно он самый лучший король.
2 конкурс «Деловой человек»
Всё время считает звёзды, очень занят. Живёт на планете 54 года, ему некогда болеть, и нет времени для отдыха. Важность работы серьёзного человека заключается в том, что он подсчитывает звёзды, записывает их количество и владеет ими, закрывая в сейфе на ключ. Участники получают фломастер и листок бумаги. Сейчас наши зрители превращаются в настоящие звёзды, а нашим участникам потребуется взять у этих самых звёзд подписи. У кого на листе будет больше подписей от разных звёзд, тот и победил.
3 конкурс «Фонарщик»
На пятой, самой Маленькой планете, фонарщик то зажигал, то гасил фонарь, потому что такой уговор. Маленькому принцу он понравился за то, что верен был своему слову. Давайте представим, что какой-то момент срок обещания фонарщика подошел к концу, и он решает улететь со своей планеты. Каждый участник получил по листочку, из которого нужно сделать летательный аппарат для фонарщика. 
4 конкурс «Географ»
Старик-географ, который не знает ничего о своей планете, так как не путешествует по ней. Записывает данные планеты Маленького принца и советует ему посетить Землю. Ещё как-то раз он услышал о неизвестной стране. Все знают песню «Маленькая страна»? Давайте проверим. Хорошо, нашим участникам нужно исполнить эту самую песню, но мы немного усложним задачу.
· 
· Зажать нос пальцами
· Набрать в рот воды
· Втянуть внутрь щёки
· Закусить нижнюю губу
· Зажать между зубов спичку

5 конкурс «Лис»
Один из самых главных персонажей сказки. Он постоянно задавал вопросы маленькому принцу, порой очень серьёзные. Сейчас я загадаю любой предмет, который находится в нашем зале, а участникам нужно отгадать, что же я загадал. Но вопросы должны быть такими, на которые я смогу отвечать либо «да», либо «нет».
6 конкурс «Роза»
Если Лис – это олицетворение преданности и доверия, то Роза – это любовь и противоречивость. Маленький принц думал, что она единственная такая прекрасная, но на земле он увидел тысячи таких же прекрасных роз. Каждое растение имеет название: роза, дуб, ромашка… Но у каждого растения есть и «учёное» название, созданное учёными-биологами. Оно пишется на латинском языке. Вам требуется нарисовать растение, зная лишь их латинские названия
· Доширако поедамус
· Цветочко вожатикус
· Музикулум незабудкас
· Кругликокус демонстрандиум
· Тараканиум тапкоубиватус
[bookmark: _Toc85227952]Игровая программа «Моя малая – велИкая Родина»
Видеоролик о лагере, представление жюри 
1 конкурс «Знакомство с участниками смены»  (реквизит: вопрос-ответ, конверт) – 2 участника
Давайте познакомимся с участниками. Знакомство будет в форме анкеты «вопрос-ответ». Один участник берет вопрос из конверта, а другой – ответ, затем вместе зачитывают их.
	Вопросы
	Ответы

	Доброжелательны ли вы?
Скажите, ваше сердце свободно?
Любите ли вы делать подарки?
Часто ли вам случалось падать с кровати?
Свое свободное время вы проводите в веселой компании?
Любите ли вы помечтать при луне?
Любите ли вы подарки?
Часто ли вы лазите к соседу в малину?
Часто ли вы ленитесь?
Любите ли вы посмеяться над другими?
Любите ли вы есть мясо?
Любите ли вы по понедельникам соленые огурцы?
Занимаетесь ли вы спортом?
Вы часто моетесь в ванной?
Храпите ли вы во сне?
У вас много тайн?
Часто ли вы рассказываете чужие секреты?
	Я не представляю свою жизнь без этого.
Нет, я очень стеснительный человек.
Вдалеке от дома можно попробовать.
Сам(а) не знаю, но другие говорят, что да.
Это мое хобби.
Только не здесь.
Только тогда, когда отдохну.
Могу часами, особенно в темноте.
О, да! Это мне особенно здорово удается!
Ну с кем не бывает!?
Не могли бы вы задать более скромный вопрос?
Безумно! С большим удовольствием.
Просто терпеть не могу.
Никогда не откажусь от такой возможности.
Это часто случается со мной в гостях.
Сегодня мне не хочется говорить об этом.
И не то, чтобы да, и не то, чтобы нет.



2 конкурс «Мой дом – мой корпус» (реквизит: фломастеры + бумага) – 2 участника
В каждом корпусе живет по два отряда, а с 1 отрядом по соседству проживают взрослые. В этом конкурсе участникам предстоит провести перепись населения – собрать как можно больше имен ребят на свой лист. Но переписывать свой отряд было бы слишком просто и не интересно, к тому же мы сегодня знакомимся. Перепишите, пока звучит музыка, как можно больше ребят из другого отряда.
	Отряд
	Переписывает

	1
	2

	2
	3

	3
	4

	4
	5

	5
	1


3 конкурс «Моя Родина» (реквизит: спички 5 коробков) – 2 участника
Из зала участники называют слова с РОД, задача участников быстро выложить эти слова из спичек. Кто быстрее справится с заданием, тот и победит.
4 конкурс «Карта РО» (реквизит: текст песни) – 2 участника
На Дону живет более 150 национальностей и народностей. У каждой из них есть своя культура, обычаи и особый уклад. Ну, а песня всегда объединяла все народы. Участникам предстоит исполнить известную детскую песню, но при этом заменить все гласные буквы на одну единственную, которая достанется им по жребию.
[bookmark: 1]«Настоящий друг»
Дружба крепкая не сломается,
Не расклеится от дождей и вьюг.
Друг в беде не бросит, лишнего не спросит,
Вот что значит настоящий верный друг.
Друг в беде не бросит, лишнего не спросит,
Вот что значит настоящий верный друг.
5 конкурс «Животный и растительный мир» (реквизит: загадки) – 2 участника
Чтобы выстроить плотину, 
Запасет он древесину.
Зверь трудолюбив и добр,
Тащит бревна к речке… (бобр)

Не страшны мне даже волки:
У меня кругом иголки.
Если схватит кто-то все ж,
Пожалеет, ведь я … (Ёж)

На мелководье в реке,
С клювом острым, как сабля,
Стоит на одной ноге
Птица высокая … (Цапля)

По листочку я ползу,
На себе свой дом несу.
Знают все, что я не прытка,
А зовут меня …(Улитка)

Хвостик – будто коромысло,
Крылья, крупные глаза.
Над кувшинкою повисла
Летним утром …(Стрекоза)
Я устраиваюсь ловко:
У меня с собой кладовка.
Где кладовка?
За щекой!
Вот я хитренький какой! (хомяк)
Хвост пушистый,
Мех золотистый,
В лесу живет,
В деревне кур крадет. (Лиса)
Трав копытами касаясь,
Ходит по лесу красавец,
Ходит смело и легко,
Рога раскинув широко. (Лось)

Летом ходит без дороги
Возле сосен и берез,
А зимой он спит в берлоге,
От мороза прячет нос. (Медведь)

Кто с высоких тёмных сосен
В ребятишек шишку бросил?
И в кусты через пенёк
Промелькнул, как огонёк? (Белка)

6 конкурс «Моя семья – мой отряд» (танцевальная нарезка) – 2 участника
На территории Ростовской области проживает более 150 национальностей, и сейчас мы с вами попробуем узнать их танцы и исполнить. Покажите, как танцуют: русские, армяне, украинцы, цыгане, татары, корейцы, грузины, немцы. 
Общелагерный танец «Гимн Мира»
[bookmark: _Toc85227953]Деловая игра «Развесёлая ярмарка»
Игра рассчитана на два дня. В течение первого игрового дня дети зарабатывают «мирики» - местную валюту, делая добрые дела, помогая сотрудникам лагеря.
Вечером каждый отряд представляет рекламу своего народного промысла. На следующий день ребятам предстоит взять в аренду рабочую площадь.
[image: ]
Приобретается необходимый инвентарь, рабочие места, расходные материалы, рекламную продукцию и так далее, согласно прейскуранту.
Прейскурант:
Канцелярия для творческой мастерской - 100
Канцелярия (дополнительно):
· 
· Мелки - 15
· Краски акварельные - 15
· Краски гуашь - 30
· Цветная бумага - 15
· Белая бумага - 15
· Скотч большой - 20
· Скотч маленький - 10
· Клей - 10
· Фломастеры - 20
· Ручка - 5
· Простой карандаш - 5
· Цветные карандаши - 20
· Древко - 10
· Ткань - 20


Костюмы – 25 (1 шт.)
Услуги рекламы:
·  рекламная площадь – от 20 до 70 мириков
· аудио-реклама – 50 (3 раза)
Прочее:
· Лавочка - 25
· Стул - 15
· Стол - 30
· Татами – 15 (1 шт)
· Подушка - 15
· Покрывало -15
· Матрас - 100
· Швабра - 15
· Веник – 15
Дополнительный необходимый инвентарь – по согласованию
Налоги и контролирующие органы
Трудовая инспекция. 1 рабочее место – 20 (необходимо зарегистрировать и оплатить каждое рабочее место. К работе допускаются только зарегистрированные сотрудники). Штраф за отсутствие регистрации – 200 
Полиция. Штраф за тунеядство - 200
Санэпидстанция. Штраф за чистоту и порядок - 100
Банковская служба. Кредит на развитие бизнеса – по согласованию
[image: ][image: ]В итоге каждое предприятие получает лицензию на ведение деятельности.

Весь лагерь меняет свои оставшиеся «мирики» на новые, с номером отряда, которыми можно будет расплатиться во время ярмарки.
[image: ]
В назначенное время ярмарка начинает свою работу. Побеждает тот отряд, который заработает наибольшее количество «мириков» по итогам двухдневной тематической игры.

[bookmark: _Toc85227954]ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ КОНКУРСНЫЕ ПРОГРАММЫ И МАСТЕР-КЛАССЫ 
[bookmark: _Toc85227955]Конкурсная программа «Путь Василия Теркина»
Ведущий: Добрый вечер, друзья! Сегодня для нашей страны один из значимых дней в истории. Именно 8 мая 1945 года был подписан пакт о ненападении между Германией и Советским Союзом. Сколько героев прошли через долгий путь войны, чтобы услышать драгоценное слово «Победа». 
Как много книг было издано об этом тяжком времени. А моя самая любимая - книга известного писателя Александра Трифоновича Твардовского «Василий Тёркин». И сейчас мы с вами немного погрузимся в это страшное время и пройдем путь с нашим литературным героем.
1. Конкурс «На привале» 

– Дельный, что и говорить,
Был старик тот самый,
Что придумал суп варить
На колёсах прямо.
Суп – во-первых. Во-вторых,
Кашу в норме прочной.
Нет, старик он был старик
Чуткий – это точно.
Слышь, подкинь ещё одну
Ложечку такую,
Я вторую, брат, войну
На веку воюю.
Оцени, добавь чуток.






Покосился повар:
"Ничего себе едок –
Парень этот новый".
Ложку лишнюю кладёт,
Молвит не сердито:
– Вам бы, знаете, во флот
С вашим аппетитом.

Сейчас нашим конкурсантам придется собрать сухпаек, который выдавался в годы ВОв. 
Перед вами листок, названия продуктов и клей, вам нужно наклеить только те продукты, которые по – вашему мнению входили в состав сухпайка в годы войны.
Ребята выбирают из предложенного списка необходимые продукты. Проверяем:
Начинался паёк, конечно, с ржаного хлеба…
1. Ржаной хлеб. 
2. Крупа
3. Макароны. 
4. Овощи шли в таком порядке: картофель, капуста, морковь, свекла, лук репчатый. 
5. Мяса и рыбы 
6. Сало
7. Масло растительное 
8. Зелень
9. Соль, сахар
10. Чай
11.мыло

Продукты, которые дети не должны были выбрать:
12. Чипсы
13. Сухарики
14. Жевачка
15. Мороженое
16. Газировка 

2. Конкурс «Переправа»
Ведущий.
Переправа, переправа!
Берег левый, берег правый,
Снег шершавый, кромка льда...
Кому память, кому слава,
Кому темная вода, –
Ни приметы, ни следа.
Сейчас нашим участникам предстоит нелегкая задача, а именно как наш Василий перебраться через болото, необычным способом. У вас в руках два куска картона, по ним нужно пройти как по кочкам, передвигая по одному, на котором не стоит нога. (Показать) 
А мой помощник будет засекать время, за которое вам удастся пройти переправу.

3. Конкурс «Два солдата»
Ведущий. 

И сидят они по-братски
За столом, плечо в плечо.
Разговор ведут солдатский,
Дружно спорят, горячо.
Не просушишь их в землянке,
Нет, ты дай-ка мне сапог,
Да суконные портянки
Дай ты мне – тогда я бог!

Портя́нки — куски ткани для обматывания ног перед их одеванием в сапоги или в ботинки. Предназначены для защиты ног от натирания внутренними частями обуви.
Сейчас нашим участникам предстоит обмотать свои ноги в портянки, как настоящие солдаты, а мы с вами поддержим наших участников. 

4. Конкурс «Поединок»
Ведущий.

Немец был силен и ловок,
Ладно скроен, крепко сшит,
Он стоял, как на подковах,
Не пугай – не побежит.
Сытый, бритый, береженый,
Дармовым добром кормленный,
На войне, в чужой земле
Отоспавшийся в тепле
.
Ведущий. Все мы знаем, что солдатам на войне очень помогала песня. И сейчас нашим участникам придется вспомнить песни военных лет.  Перед вами тексты песен с пропущенными словами, вам нужно вставить слова и пропеть песню.
1. «Катюша»
Расцветали ………………. И груши
Поплыли туманы над ……………
Выходила на ………….….. Катюша
На высокий берег на ………..……..
2. «День Победы»
День Победы как он был от нас……
Как в ………..потухшем таял уголёк
Были версты, ………………, в пыли
Этот день мы приближали как……...
3. «Синий платочек»
Помню, как в …………………. вечер
Падал …………………… твой с плеч
Как провожала и ……………………..
……………………. платочек сберечь
4. «Смуглянка»
Как – то летом………………………..
Заглянул в …………………….сад
Там, ………………………………….
Собирала виноград
Я ……………, я бледнею
Захотелось вдруг сказать
Станем над…………………………

5. Конкурс «О себе»
Ведущий. 

Я покинул дом когда-то,
Позвала дорога вдаль.
Не мала была утрата,
Но светла была печаль.

И годами с грустью нежной –
Меж иных любых тревог –
Угол отчий, мир мой прежний
Я в душе моей берег.

В произведении Василий Тёркин рассказывает, где он был и в какие ситуации попадал и сейчас нашим участникам предстоит также рассказать о месте, в которое они попали. Мой помощник наклеит на спину участникам таблички с местом их нахождения. Но участники не будут знать где они. Я буду задавать вопросы, а нашим конкурсантам, нужно будет на них ответить. По окончанию, мы с вами увидим, где же находились наши ребята.
Вопросы.
Вам нравится здесь бывать?
Как часто вы сюда приходите?
Вы ходите туда в одиночку?
Кого вы обычно берете с собой?
Какие три предмета первой необходимости вы с собой возьмете, чтобы при случае не попасть в трудную ситуацию?
Что вы там делаете?
Почему вы выбрали это место?
Место.
1. Столовая
2. Медпункт
3. Стадион
4. Администрация лагеря


7. Конкурс «Отдых Тёркина»

На войне – в пути, в теплушке,
В тесноте любой избушки,
В блиндаже иль погребушке, –
Там, где случай приведет, –

Лучше нет, как без хлопот,
Без перины, без подушки,
Примостясь кой-как друг к дружке,
Отдохнуть... Минут шестьсот.

У каждого солдата, есть время для отдыха. Кто – то спит, кто – то поет, а некоторые просто болтают. Сейчас мы с вами немножко разомнемся и проверим ваши знания бойца.
1. Геракл совершил их 12. (Подвиги)
2. Любит Родину. (Патриот.)
3. Песня, которую слушают стоя. (Гимн.)
4. Торжественное движение войск и военных. (Парад.)
5. Военная должность В.В.Путина. (Главнокомандующий.)
6. В неё призывают и от неё косят. (Армия.)
7. Эта революция несмотря на название произошла в марте.(Февральская революция.)
8. И орденоносец, и ухажёр. (Кавалер.)
9. Утренняя команда. (Подъём.)
10. На плечах военного. (Погоны.)
11. Солдатский дом. (Казарма.)
12. Главный на корабле. (Капитан.)
13. Морской повар. (Кок.)
14. Гараж для самолёта. (Ангар.)
15. Самолётная лестница. (Трап.)

7. Конкурс «О любви»
Ведущий.

Всех, кого взяла война,
Каждого солдата
Проводила хоть одна
Женщина когда-то...

Не подарок, так белье
Собрала, быть может,
И что дольше без нее,
То она дороже.

На фронте каждый солдат с н6етерпением ждал весточку из дома. Никакая война не может помешать людям любить друг друга, своих близких, свои семьи. Сейчас нашим мальчишкам нужно признаться в любви необычным способом. Будет играть песня, а вам нужно артистично показать движениями свои чувства. А в помощь нашим мальчишкам нужны девчонки. 
На сцену приглашаются мальчик и девочка из каждого отряда.

· «Землянка»
· «В лесу прифронтовом»
· «Вечер на рейде»
· «Жди меня»
· «Лизавета»
· «Мишка-одессит»
· «На поле танки грохотали…»
· «На солнечной поляночке»
· «Огонек»
· «Пора в путь-дорогу»
· «Синий платочек»
· «Смуглянка»
· «Темная ночь»
· «Эх, дороги!»
· «Первым делом самолеты»
8. Подведение итогов игры. Вручение памятных медалей самым активным участникам.

[bookmark: _Toc85227956]Конкурсная программа для младшего возраста «Моя первая книга»
Ведущий: Добрый вечер, юные читатели! 
Книга – это лучший помощник, который сопровождает нас всю жизнь. Благодаря книге, человек совершает географические открытия, бороздит просторы космоса, путешествует по различным сказочным мирам, не выходя из дома. Книга учит, рассказывает, наставляет, заставляет мыслить, развивает духовно, а также дает раскрыться вашей фантазии. 
Положу я книжку под подушку,
С головой укроюсь одеялом.
И расскажет книжка мне на ушко
Всё, что мама мне не дочитала.
С самого детства она помогает вам в различных жизненным ситуациях и сейчас мы с вами перенесемся в мир, где вы были очень маленькими, но уже взяли свою первую книгу в руки. 
Скажите¸ ребята, а вы помните какая была ваша самая первая книга?
1 конкурс «Перевертыши»
Ведущий: Ребята, сейчас нам с вами предстоит вспомнить самые знаменитые первые книги, которые вам читали в детстве. Но это не будет так просто, потому что я их зашифровала и придумала свои названия, используя синонимы. Вам нужно будет очень внимательно прослушать мое название и вспомнить как же на самом деле называется книга!
1. Синяя бейсболка («Красная шапочка»)
2. Мышка в босоножках («Кот в сапогах»)
3. Мышка – домоседка («Лягушка – путешественница»)
4. Собачья конура («Кошкин дом»)
5. Девочка с ладошку («Мальчик – с – пальчик»)
6. Плоский блин («Колобок»)
7. Прекрасный лебедь («Гадкий утенок»)
8. Великанша («Дюймовочка»)
9. Редиска («Репка»)
10. Петушок Петя («Курочка Ряба»)
11. Собака по имени Мяу («Котенок по имени Гав»)
12. Лиса и семеро зайчат («Волк и семеро козлят»)

2. Конкурс «Необычное животное»
переодевание - костюмы
Ведущий.  Одной из самых красочных и познавательных книг детства является детская энциклопедия. Вы помните, как вы сидели и рассматривали животных, растений и весь наш окружающий мир. Сейчас вам предстоит одеться в животных, которых я вам назову. Слушаем внимательно: пучеглазый долгопят, свиноногий бандикут, злая щитоспинка, мадагаскарский присосконог. Вам необходимо из предложенного реквизита представить этих нелбычных животных.

Ведущий: А теперь посмотрим, как он выглядит на самом деле. Внимание на экран! (На экране проецируются изображения необычных животных)
1. Пучеглазый долгопят
[image: пучеглазый долгопят]

Ведущий: А как же выглядит животное «Свиноногий бандикут»?
[image: Свиноногий бандикут]
Ведущий: Внимание на экране злая щитоспинка. Похожи? 
[image: C:\Users\ТН\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\злая щитоспинка.jpg]

Ведущий: Знакомьтесь! Мадагаскарский присосконог
[image: C:\Users\ТН\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Мадагаскарский.jpg]

3. Конкурс Барто
Ведущий. Ребята, а вы помните ваши самые первые стихи известной писательницы Агнии Барто. Давайте попробуем вспомнить? 
Игра с залом «Вспомнить стихи»

Зайку бросила хозяйка
Под дождем остался зайка…
(Со скамейки слезть не смог,
Весь до ниточки промок)

Наша Таня громко плачет
Уронила в речку мячик…
(Тише Танечка не плачь
Не утонет в речке мяч).

Идет бычок качается 
Вздыхает на ходу…
(Ой, доска кончается,
Сейчас я упаду).

Я люблю свою лошадку,
Причешу ей шёрстку гладко…
(Гребешком приглажу хвостик
И верхом поеду в гости).

Ведущий. А сейчас нашим ребятам предстоит прочитать эти стихи с разной интонацией. 
· вы страшно замерзли;
· у вас рот набит кашей;
· как робот;
· маленький ребенок;

4. Конкурс «Азбука – букварь»
Ведущий. А скажите-ка друзья, как называется самая – самая первая книга, по которой вы учили буквы? Правильно – азбука! 

Буквам очень надоело
В толстых книжках спать да спать.
В полночь — кучей угорелой
Слезли с полки на кровать.
А с кровати на пол сразу,
Посмотрели — люди спят —
И затеяли проказу,
Превеселый маскарад.
Сейчас вам предстоит устроить свой маскарад букв, и из слова «Волшебство» придумать как можно больше других.
Например, Волшебство – вол, ствол, лоб, шест, бес, лес, тело, село
Ведущий. А пока ребята пишут, мы с вами немного потанцуем.
Ребята исполняют лагерный танец

5. Игра «Полезные и вредные привычки»
Ведущий. Крошка – сын к отцу пришел и спросила Кроха, что такое хорошо? А что такое плохо? Это стихотворение знает каждый ребенок с раннего детства и сейчас мы с вами узнаем насколько вы послушные ребята. Я буду называть полезные и вредные привычки и если вы со мной согласны хлопаете в ладоши, если не согласны – топаете ножками. 

1. Мою грязную посуду, пол помыть я не забуду.
2. Пылесосом убираю, пыли я не оставляю.
3. Разбросал я книги, вещи и искал их целый вечер.
4. Чисто с мылом я умоюсь, у меня опрятный вид.
5. Ногти очень грызть люблю, всех микробов я ловлю.
6. Ранним утром на зарядку я, конечно, не встаю, без обеда, всухомятку бутерброды я жую.
7. По утрам и вечерам открываю в ванной кран, я воды не пожалею, руки вымою и шею.
8. Чищу зубы пастой мятной, ароматной и приятной.
9. Я хочу здоровым быть – буду с лыжами дружить, с теннисной ракеткой – буду сильным, крепким!
  
Ведущий. Ну раз вы у нас такие сильные и крепкие, сейчас мы проверим ваши знания о Здоровом образе жизни в лагере.

1 отряд – покажите, как вы делаете зарядку
2 отряд – скандинавская ходьба
3 отряд – бассейн
4 отряд – тренажеры 
6. Конкурс Колыбельная
Ведущий. А сейчас мы с вами перенесемся в тот сказочный мир, когда вы лежали в кроватке, а мама пела вам колыбельную. Сейчас нашим участникам придется непросто, ведь им надо исполнить колыбельную так, как это сделали бы зверята. 
1 отряд – кошечка
2 отряд – собачка
3 отряд – лягушка
4 отряд – хрюшка 

7. Конкурс (Инсценировка сказки «Репка») 
Ведущий. Все мы любим сказки, которые нам рассказывали наши родители. Какие самые известные вы помните? 
Моей самой любимой сказкой была «Репка» и сейчас мы с вами будем показывать ее на новый лад! Внимательно слушаем задание!!
В сценке принимают участие 8 человек – герои сказки «Репка». Каждый участник получает роль (действие и реплику):
1. Репка – садится и произносит: «Здравствуйте»
2. Крот – тянет репку и говорит: «Куда?»
3. Дед – поправляет очки, говорит: «Ё – моё»
4. Бабка – сгорбившись произносит: «без меня никак»
5. Внучка – гладит косу и говорит: «Я красотка»
6. Жучка – виляет хвостиком и спрашивает: «А когда обед?»
7. Кошка – потягивается: «Я не с вами»
8. Мышка – поднимает руки вверх и произносит «Е – Хоу»
Ведущий начинает зачитывать текст сказки, а остальные показывают своего персонажа каждый раз, когда услышат себя.
Посадил дед репку. Выросла репка большая-пребольшая. 
Стал дед репку из земли тянуть: тянет-потянет, вытянуть не может. 
Позвал дед на помощь бабку. Бабка за дедку, дедка за репку — тянут-потянут, вытянуть не могут. 
Позвала бабка внучку. Внучка за бабку, бабка за дедку, дедка за репку — тянут-потянут, вытянуть не могут.
Кликнула внучка Жучку. Жучка за внучку, внучка за бабку, бабка за дедку, дедка за репку — тянут-потянут, вытянуть не могут.
Кликнула Жучка кошку. Кошка за Жучку, Жучка за внучку, внучка за бабку, бабка за дедку, дедка за репку — тянут-потянут, вытянуть не могут. 
Позвала кошка мышку. Мышка за кошку, кошка за Жучку, Жучка за внучку, внучка за бабку, бабка за дедку, дедка за репку — тянут-потянут, вытянули репку!


[bookmark: _Toc85227957]Интеллектуальная игра «101», посвящённая творчеству А.С.Пушкина 
Каждый отряд получает прейскурант заданий. Посовещавшись, участники должны сделать выбор – два задания, которые они будут выполнять в первую очередь. 
В случае правильного выполнения, команда получает жетон со стоимостью задания. В противном случае нет. Выполнив одно задание, его можно обменять на следующее. Побеждает отряд, в сумме заработавший ровно 101 балл.

Прейскурант заданий к игре «101» по творчеству А.С. Пушкина
	№
	Название задания
	Стоимость

	1. 
	Раскрась сказку
	1

	2. 
	Математика в цвете
	2

	3. 
	Выбери героев сказки
	3

	4. 
	Исправь ошибку
	3

	5. 
	Телеграммы
	4

	6. 
	Как звали…?
	5

	7. 
	Угадай Пушкина
	6

	8. 
	Грамотей
	6

	9. 
	Шифровка-анаграмма
	7

	10. 
	Кто из пушкинских героев…
	7

	11. 
	Кто, где, когда?
	8

	12. 
	Буриме
	8

	13. 
	Вопросы о Балде
	9

	14. 
	Устаревшие слова
	9

	15. 
	Начало сказки
	10

	16. 
	Найди словечко
	10

	17. 
	Герои сказок
	11

	18. 
	Что кричал петушок?
	11

	19. 
	Шифровка
	12

	20. 
	Чайнворд
	13

	21. 
	Кроссворд «Золотой петушок»
	13

	22. 
	Золотая рыбка
	15

	23. 
	Продолжи стихотворение
	15

	24. 
	Венгерский кроссворд
	20

	25. 
	Ребус «Герои Пушкина»
	20











Задания
	1 задание «Раскрась сказку»
	2 задание «Математика в цвете»
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3 задание «Выбери героев сказки»
Выберите из общего списка героев сказки «Сказка о мёртвой царевне и семи богатырях» и подчеркните их.
· мачеха
· царевна
· Царевич Елисей
· Чернавка
· дядька Черномор
· Шамаханская царица
· семь богатырей
· Солнце
· зеркальце
· Соколко
· бесёнок
· Ветер
· Месяц
· Коршун
4 задание «Исправь ошибку»
Прочтите отрывок из сказки, в нем содержится ошибка. Ваша задача найти ошибку и исправить ее. 

1. Три соседки под окном
Пряли поздно вечерком. 

2. Свет мой, зеркальце, скажи
Да меня не обмани
Я ль на свете всех милее
Всех румяней и белее. 

3. Жил старик со своею женою
У самого синего моря.

4. Ветер весело шумит,
Судно весело бежит
Мимо острова буяна
В царство славного Ивана.

5 задание «Телеграммы»
Отгадайте кто отправлял эти две телеграммы?
     Телеграмма
Ветер весело шумит,
Судно весело бежит!
Мимо острова Буяна…
Телеграмма
Смилуйся, государыня рыбка,
Разбранила меня моя старуха
Не дает старику мне покоя. 
6 задание «Как звали?»
1. ...королевича в «Сказке о мертвой царевне и о семи богатырях»? 
________________________________________________________
2. ...дядьку в «Сказке о' царе Салтане»? 
________________________________________________________
3. ...пса в «Сказке о мертвой царевне»? 
________________________________________________________
4. ...царя в Сказке о золотом петушке»? 
________________________________________________________
[image: ]7 задание «Угадай Пушкина» 

















8 задание «Грамотей»
Запишите полные названия пушкинских сказок:
О царе Салтане 
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
О мертвой царевне
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
О Балде
______________________________________________
______________________________________________
______________________________________________
9 задание «Шифровка - анаграмма»
[image: Ð�Ð¾Ñ�Ð¾Ð¶ÐµÐµ Ð¸Ð·Ð¾Ð±Ñ�Ð°Ð¶ÐµÐ½Ð¸Ðµ]
10 задание «Кто из пушкинских героев…»
1. ...служил за право дать три щелчка по лбу? 
_______________________________________________________
2. ...разыскивал свою невесту? 
_______________________________________________________
3. ...выстроил хрустальный дом? 
_______________________________________________________
4. ...не осмелился перечить, не дерзнул поперек слова молвить? 
_______________________________________________________
5. ...помолясь усердно Богу, отправляется в дорогу? 
_______________________________________________________
11 задание «Кто, где, когда?»
· Когда родился князь Гвидон? ___________________________
· Кто вел строгий учет орехам? ___________________________
· Сколько братьев было у царевны Лебеди?  ________________
· Как звали сватью?  ____________________________________
· Любимое кушанье Балды?  _____________________________
· Где находится княжество Гвидона? ______________________
12 задание «Буриме»
В старину в альбом барышням частенько писали стихи. Вам тоже предстоит сегодня попробовать себя в роли поэтов. Составьте стихи на заданную рифму. 
___________________________________Саша 
___________________________________Наша 
___________________________________Каша 
___________________________________Рожденье 
___________________________________Варенье 
___________________________________Стихотворенье 
___________________________________Лицей 
___________________________________Скорей.
13 задание «Вопросы о Балде»
1. Где поп повстречал своего будущего работника Балду?   ________
2. За сколько человек ел Балда?   ______________________________
3. За сколько человек работал Балда?    _________________________
4. За кем или за чем «гонялся» поп в сказке?    ___________________
5. Кого Балда взял к себе в братья, чтобы обмануть чёрта?  ________
6. Какое животное Балда мог пронести между ног?   ______________
14 задание «Устаревшие слова»
[image: ]
15 задание «Начало сказки»
[image: ]

16 задание «Найди словечко»
Найдите спрятанные в таблице слова и назовите сказку, в которой все эти слова встречаются. Слова могут располагаться и по горизонтали, и по вертикали. 
[image: skazki-pushkina-viktorina-03]
Слова: Корыто, невод, вода, дворянка, рыбка, царица, владычица. 
17 задание «Герои сказок»
Вспомните имена героев сказок А. С. Пушкина и заполните кроссворд, используя выделенные буквы. 
[image: http://mammy-pappy.ru/images/stories/articles/skazki-pushkina-viktorina-01.gif]
	18 задание «Что кричал Петушок?»
	19 задание «Шифровка»
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20 задание «Чайнворд»
В чайнворде слова «цепляются» друг за друга. Последняя буква предыдущего слова – это первая буква в следующем. Найдите все слова в цепочке и выпишите их через запятую.
[image: http://xn--i1abbnckbmcl9fb.xn--p1ai/%D1%81%D1%82%D0%B0%D1%82%D1%8C%D0%B8/575926/img2.gif]

	21 задание «Кроссворд «Золотой Петушок»
	22 задание «Золотая рыбка»
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23 задание «Продолжи стихотворение»
1. «У лукоморья дуб зелёный,
Златая цепь на дубе том…»
_________________________________________________________
_________________________________________________________
2. «Подруга дней моих суровых,
Голубка дряхлая моя!..»
_________________________________________________________
_________________________________________________________
3. «Я вас любил: любовь ещё, быть может,
В душе моей угасла не совсем…»
_________________________________________________________
_________________________________________________________
24 задание «Венгерский кроссворд»
[image: http://pochemu4ka.ru/_ld/99/56429667.png]
[image: ][image: ]25 задание «Ребус «Герои Пушкина»



[bookmark: _Toc85227958]Сценарий игровой программы «Городище Танаис»
Игровая познавательная программа с использованием дистанционных технологий и виртуальной экскурсии продолжительностью 1 час.
Ведущий: Добрый вечер, друзья! Καλησπέρα κόσμο! (Kalispéra kósmo! перевод: Добрый вечер, Мир). Сегодня у нас необычный вечер – вечер загадочного и таинственного Танаиса!
История его удивительна и временами загадочна. Здесь в тесном единении сплелись судьбы многочисленных народов, населявших эти края. Скифы, сарматы, греки, половцы… Существуют в этих местах и легенды об амазонках.
Так что же это за город, Танаис? Правда ли здесь жили амазонки, или это все мифы? Правда ли, что некогда в устье Дона был процветающий античный город? Сегодня мы с вами постараемся разобраться! Внимание на экран!
Демонстрация видеофильма «Танаис»
Ведущий представляет жюри, в состав которого входят ребята из детского самоуправления Совета «Творчество и Краеведение»
1 конкурс «Скифы»
[image: ]Ведущий: Среди многих народов, некогда населявших территорию РО, а затем исчезнувших с исторической арены, скифы, обитавшие в I тысячелетии до нашей эры. Скифы - древний кочевой народ. Они обитали в степной зоне Северного Причерноморья от Дуная до Дона, именуемой в древнегреческих источниках Скифией. К сожалению, о них известно совсем немного, а все потому, что они не имели своей письменности. Из их скифского языка известны всего несколько слов, а в основном сохранились рисунки. И сейчас мы с вами попробуем расшифровать наскальные рисунки.
Условия конкурса: необходимо показать пантомимой изображенного на рисунке животного. Зал отгадывает. Побеждает та команда, у которой отгадано больше животных.

2 конкурс «Сарматы»
[image: D:\Обмен\2021\Конкурс Коваль 2021\Городище Танаис\1-34.jpg]Ведущий: Сарма́ты древний народ, состоявший из кочевых племён, живших на территории Танаиса. Сарматы были отличными воителями, но очень редко нападали сами, чем прославились в мировой истории. Им принадлежит изобретение одного из самых узнаваемых элементов женского русского костюма – кокошник! Именно женщины и девушки сарматы первыми начали носить такой головной убор.
Приглашаем для участия в этом конкурсе по 2 девушки из отряда.
Условия конкурса: необходимо украсить «кокошник», используя пластилин.
В то время, когда участницы выполняют задание ведущего, на экране демонстрируется видеоролик «Танаис в поэзии»
3 конкурс «Амазонки»
Ведущий: Вопрос о том, существовали ли амазонки на самом деле, не решён до сих пор. В пользу версии о существовании племени говорит тот факт, что амазонки присутствуют на множестве античных изображений — причём как с мифологическими, так и реальными историческими персонажами. На древних рисунках изображены также их завоевательные походы, к примеру, вторжение амазонок в Аттику. 
Амазонками были физически развитые и хорошо подготовленные девушки. В наших отрядах найдутся такие? Тогда по одной девушке из каждого отряда прошу подняться на сцену.
Условия конкурса: при помощи самодельных лука и стрелы попасть в мишень – обруч. Побеждает самый меткий «стрелок»
4 конкурс «Греки»
Ведущий: Танаис — это слово оставили нам греки. Так называли они «восьмую реку» в стране скифов, «которая впадает в отдаленнейший угол Меотийского озера (Азовское море) и отделяет Скифию от земли савроматов».
Впервые в Скифию греки проникли в VII в. до н.э. Вслед за греческими мореплавателями в земли скифов двинулись греческие колонисты. Для греков Скифия была страной, овеянной множеством легенд, областью, которую Гомер в своей «Одиссее» описывал как «вечно покрыта влажным туманом и мглой облаков. Никогда не являет оку людей там лица лучезарного Гелиоса… Ночь безотрадная искони там окружает живущих». 
Для выполнения задания конкурса, отрядам нужно выбрать двух участников – одного ведущего и одного ведомого.
Условия конкурса: участник «ведомый» должен преодолеть все препятствия с закрытыми глазами и дойти до стула, задача участника «ведущего» направлять его голосовыми командами. Кто первым справится с задание, тот становится победителем конкурса.
5 конкурс «Современный Танаис» 
[image: https://geosfera.org/uploads/fotos/tanais2.jpg]Ведущий: Сейчас там огромный город, большая территория, легко заблудиться. 
Чтобы этого не произошло предлагаю воспользоваться картой! Только вот беда, налетел сильный ветер, и карта порвалась. В следующем конкурсе примут участие по два мальчика из каждого отряда, которые помогут быстро собрать все кусочки карты.
Условия конкурса: необходимо правильно сложить все фрагменты карты Городища Танаис по принципу игры «Пазл» на своем листе бумаги. Оценивается правильность и скорость выполнения задания.

Прямая трансляция. Встреча с сотрудником Археологического музея-заповедника под открытым небом Танаис Анатолием Боженко.
Ведущий: Друзья! Сегодня на нашем вечере присутствует уникальный человек, Анатолиус Боженко, поэт, драматург, руководитель литературного театра «Одеон», автор книг «Олимпиады. Атлеты. Награды», «Четыре стихии любви», гимна Таганрога, экскурсовод Археологического музея-заповедника Танаис. Хоть разделяют нас расстояния, Анатолиус смотрел наш прямой эфир и сейчас с нами на связи. Онготов поделиться интересным и ответить на ваши вопросы
Краткий рассказ о музее Танаис. Диалог с участниками в прямом эфире. 
6 конкурс «Недвиговка»
Ведущий: В пределах села Недвиговка находится археологический памятник - самое северное древнегреческое городище - Танаис. 
Хутор Недвиговка - центр одноимённого сельского поселения, расположен на правобережье реки Мёртвый Донец - притока Дона.
Происхождение топонима связывают с петровской эпохой, когда здесь был установлен казачий заслон. Они прикрывали южные русские рубежи от набегов турок в дельте - стратегически важном месте. Казаки следовали строгому приказу - не сдвигаться с обозначенной для них территории. По другой версии название хутору дали по фамилии первого поселенца - казака Недвиге. В 1993 году хутору присвоили титул "Казачья гжельница". 
По два участника из каждого отряда уже спешат к нам на сцену. Ребята, игра «Море волнуется раз…» вам знакома? Отлично, тогда давайте начинать наш танцевальный конкурс.
Условия конкурса: участникам необходимо танцевать в паре «деревенские» танцы, но как только музыка прекратится им необходимо замереть в тех позах, которые у них получились в следствии танцевальных движений. «Пошевелившиеся» пары выбывают, игра продолжается до объявления победителей.
Заключительный этап игры
Ведущий: настало время подвести итог нашей игры-встречи, игры-знакомства. На сцену приглашаем наше уважаемое жюри, ребят из Совета «Творчества и Краеведения». им слово.
Подведение итогов игровой программы.
Награждение победителей, участников, знатоков Танаиса, активных болельщиков
 грамотами и призами.
Ведущий: Вот и подошел этот вечер к концу. Мы сегодня нашу встречу начали словами: Καλησπέρα κόσμο! (Kalispéra kósmo!), а завершим: Αντίο κόσμε! (Antío kósme!) что означает «До свидания, Мир!»

[bookmark: _Toc85227959]Игровая программа «Был на Руси Князь…», посвященная 800-летию Александра Невского 
Ведущий: Добрый вечер, мировцы! Знаете, какой сегодня день? Сегодня исполняется ровно 800 лет великому русскому полководцу Александру Невскому! Сегодня мы вместе с Вами познакомимся с биографией этого поистине великого человека.
Александр Ярославич Невский (1221–1263 гг.) – князь Новгородский, Киевский, Владимирский из рода Рюриковичей, великий полководец и талантливый дипломат. Именно при его правлении Русь смогла отстоять независимость от католического Запада. Известен победами в битвах на Неве и Чудском озере.
1. Посвящение в воины (клятва)
Родился 13 мая 1221 года в городе Переславль-Залесский. Был сыном переяславского князя Ярослава Всеволодовича. В 1225 году (15 лет) в биографии Невского по решению отца произошло посвящение в воины.
Сейчас вам предстоит дать клятву настоящего воина. Вписать в пробелы ваши личные качества.
Клянусь постоять за землю русскую.
Быть _____________, ___________ и ____________ воином.
Клянусь защищать ___________ и ___________ земель русских.
Клянусь оберегать ____________________________
Клянусь быть ___________________ воином.
Не предавать добрых умыслов и не переходить на вражескую сторону при защите своей Родины.
Конкурс «Клятва»
2. [image: C:\Users\User\Desktop\щит1.png]Щит (трафарет + фломастеры)
В 1228 году вместе со старшим братом был перевезен в Новгород, где они стали княжичами новгородских земель. В 1236 году, после отъезда Ярослава, стал самостоятельно защищать земли от шведов, ливонцев, литовцев. 
Конечно же у каждого воина были доспехи, меч и щит. Сейчас я предлагаю создать свой собственный щит. 
Конкурс создания щита

3. Колыбельная
В 1239 году Александр женился на дочке Брячислава Полоцкого Александре. У них было пятеро детей: сыновья Василий, Дмитрий, Андрей, Даниил и дочь Евокия.
Александр Ярославович не отличался особой жестокостью по отношению к своим детям, он любил их и растил по всем правилам. И, как и все маленькие дети, потомки Невского любили засыпать под колыбельные. Ваша задача вспомнить и исполнить колыбельную.
Конкурс колыбельных песен
4. Дружина
Биография Александра Невского знаменательна большим количеством побед. Так, в июле 1240 года состоялась знаменитая Невская битва, когда Александр напал на шведов на Неве и победил. Именно после этой битвы князь получил почетное прозвище «Невский».
Очевидно, что князь справлялся с врагами не в одиночку. У него была целая дружина соратников и достойных воинов. Сейчас ваша задача собрать себе самую настоящую дружину! Но условия непростые. У вас есть лист определённого цвета, ваша задача найти в зале человека с таким же цветом в одежде и пригласить к себе в команду. У кого больше – тот побеждает.
Конкурс «Сбор дружины»
5. Прозвища
Продолжая говорить об Александре Невском, как о полководце, невозможно не упомянуть о Невской битве. 15 июля 1240 года состоялась Невская битва, знаменательная тем, что войска Александра без поддержки основной армии разбили лагерь шведов у устья реки Ижоры. Эта битва дала Александру имя Невского.
В истории Руси и Европы было немало правителей и практически у каждого из них были прозвища. Давайте попробуем догадаться, почему.
Конкурс «Почему такое прозвище?»
Князь Олег Вещий. Вопреки существующему стереотипу, слово «вещий» означает здесь не «предсказывающий будущее», а скорее «предусмотрительный, рассудительный».
Князь Ярослав Мудрый. Князь Ярослав Мудрый проявил себя и как выдающийся полководец, при котором мощь Руси многократно возросла, а границы государства расширились.
Князь Андрей Боголюбский. Андрей Боголюбский выстроил себе новую резиденцию — белокаменный дворец близ села Боголюбово, за что и получил прозвище.
Князь Иван Калита. Калита – древнее русское слово, обозначающее небольшой кошель или суму для денег. Он был щедрый, участливый к жизни и судьбе бедняков человек, который всегда охотно раздавал милостыню страждущим и тем заслужил добрую славу в народе.
Всеволод Большое Гнезд. Данное за то, что имел много детей и удачно сумел поставить всех своих сыновей на правление в других городах.
Юрий Долгорукий. Данное за то, что имел длинные несоразмерные туловищу руки, да и любил князь к своим землям присоединять те дальние волости, в которых правитель был слаб.
Иван Грозный. Лют был царь, на расправу скор, со мнением чужим не считался.
6. Дипломат
Помимо военных заслуг, Александр Невский отличался своей образованностью и умением вести переговоры. Благодаря его навыкам дипломатии Невский заключил мир с наиболее сильным врагом — Золотой Ордой.
А ваша задача заключить договор с вашими вожатыми. Приглашаются 1 вожатый + 1 ребёнок (21 отряд – с мамой). Уговорить вожатого на:

· Сходить в магазин
· Не пойти на ЛФК
· Не сдавать телефон
· Не ходить на зарядку
· Побыть в бассейне лишние пол часа
· Пойти погулять во время тихого часа
· Остаться в корпусе вместо мероприятия
· Подарить вожатскую майку (для 21 – купить игрушку)

7. Ледовое побоище
Решающая битва произошла на льду Чудского озера 5 апреля 1242 года и вошла в историю как Ледовое побоище. 
А. Невский был великолепным стратегом и тактиком, умело использовал против врагов особенности северных водоемов.
Битва происходила на озере, ледяной покров которого в это время был уже тонким. Неповоротливых рыцарей, облаченных в тяжелые доспехи, русские воины заманили на тонкий лед. С флангов их атаковала русская конница, она и завершила разгром иноземцев.
Конкурс «Петушиные бои»
Александру Ярославичу Невскому отводится исключительная роль в истории Руси. За всю свою жизнь великий князь Александр Невский не проиграл ни одного сражения. Он считался любимым князем духовенства, покровителем православной церкви. Его кратко можно описать как талантливого дипломата, полководца, который смог защитить Русь от многих врагов, а также предотвратить походы монголо-татар.
В наши дни его именем названы улицы и площади, в его честь установлены памятники, воздвигнуты православные церкви во многих городах России.

[bookmark: _Toc85227960]Игровая программа «Такой разный Чехов»
1 конкурс «Гимназический» Обучение Чехова началось в греческой школе в Таганроге. 23 августа 1868 года он поступил в приготовительный класс таганрогской гимназии, бывшей старейшим учебным заведением на юге России. В гимназии формировалось его видение мира, любовь к книгам и театру; здесь он получил свой первый литературный псевдоним — «Чехонте́».
Участникам предлагается отгадать загадки на школьную тематику.

Большой, просторный, светлый ом.
Ребят хороших много в нём.
Красиво пишут и читают.
Рисуют дети и считают.
Школа
Каждый год школа дверь открывает.
С теплотой всех детей принимает.
Малыши - новосёлы вселяются.
Знаешь ты, как они называются?
Первоклассники
Ученикам велит садиться.
Затем вставать и расходиться.
В школе многим он велит,
Ведь звонит, звонит, звонит.
Звонок
Загадка про школу,
про тот самый срок,
Который ребятам
Прозвонит звонок.
Урок
Стоит чудесная скамья,
На ней уселись ты да я.
Скамья ведет обоих нас
Из года в год,
Из класса в класс.
Стол-парта
В школьном портфеле тетрадка,
А что за тетрадка - загадка.
Получит оценку в неё ученик,
А вечером маме покажет...
Дневник
На её листочках
И цифры есть и буквы в строчку.
Листочки в клетку и в линейку,
Писать в ней ровно ты сумей-ка!
Тетрадь
Свою косичку без опаски
Она обмакивает в краски.
Потом окрашенной косичкой
В альбоме водит по страничке.
Кисточка
Остро носик ты заточешь.
Нарисуешь всё, что хочешь.
Будет солнце, море, пляж.
Что же это?
Карандаш
Острым клювиком, как птичка,
Водит ровно по страничке.
И в твоей тетрадке
Должны быть строчки гладки.
Ручка
Я маленькая прачка, друзья,
Стираю старательно я.
Если работу мне дашь - 
Зря трудился карандаш.
Ластик
Я с учителем дружу.
На доске всё покажу.
Следишь за мной ты без опаски.
Знаешь, кто я? Я - ...
Указка

2 конкурс «Медицинский» Реквизит: рулоны туалетной бумаги
В 1879 году он окончил гимназию в Таганроге, переехал в Москву и поступил на медицинский факультет Московского университета (ныне Первый МГМУ им. И. М. Сеченова), где учился у известных профессоров.
Для участия выходят желающие парами, где один будет медбрат или медсестра, а второй обычным пациентом с флюсом на щеке. У каждого доктора в паре должен быть рулон бинта или туалетной бумаги. Под музыку медбрат или медсестра должны активно начинать обматывать щеку своему пациенту. Делать это следует до тех пор, пока рулон не закончится. У какой пары это получится быстрее, те и станут победителями.
3 конкурс «Театральный» В Таганрогском театре впервые Антон Чехов  побывал в 13 лет, посмотрел оперетту Жака Оффенбаха «Прекрасная Елена» и вскоре стал страстным поклонником сценического искусства. Позднее в одном из своих писем Чехов напишет: «Театр мне давал когда-то много хорошего… Прежде для меня не было большего наслаждения как сидеть в театре…» 
Давайте попробуем показать вместе небольшую миниатюру? Ведущий читает текст, а участники показывают. «Бабочка спит в твоём кулачке. Вот она начинает медленно просыпаться. Сначала затрепетало маленькое крылышко – мизинец. Потом другое – безымянный палец. Наконец, запорхало большое крыло – средний палец. Крылышки быстро двигаются, но бабочка ещё не взлетела, а сидит на ладошке другой руки. Подуйте на неё! Вот видите – летит! Но бабочка так привыкла к вам, что не улетает далеко, а порхает вокруг. Вот она села на плечо, опять вспорхнула вверх, теперь села на голову. Она совсем не боится вас. А теперь подарите своих бабочек друг другу. Вот сейчас вы стали настоящими актерами театра!»
4 конкурс «Литературный»  (бумага + краски + кисточки) За 25 лет творчества Чехов создал более 300 различных произведений (коротких юмористических рассказов, серьёзных повестей, пьес), многие из которых стали классикой мировой литературы.
Чехова любят и читают во всем мире. Вам предстоит нарисовать обложку книги, в которой находится одно из произведений писателя. А зрители должны будут угадать. О каком произведении идет речь.
· Каштанка
· Человек в футляре
· Вишневый сад
· Дама с собачкой
· Ванька
· Толстый и тонкий
· Лошадиная фамилия
· Хамелеон
· Три сестры

5 конкурс «Географический» (разрезной пазл)
[image: http://www.zlat.spb.ru/CatalogImages/Image/news/karta_spasibo.jpg]Чехов за свою жизнь посетил много городов, ему даже довелось пожить на острове Сахалин. Путь через Сибирь занял 82 дня, за которые писатель написал девять очерков, объединённых под общим названием «Из Сибири». За несколько месяцев пребывания на Сахалине он общался с людьми, узнавал истории их жизни, причины ссылки и набирал богатый материал для своих заметок. 
Наша страна большая и красива, ее населяют разные народы и богатый животный мир. Объединитесь в пары и соберите пазл нашего материка.

[bookmark: _Toc85227961]Игровая познавательная программа «Медный всадник»
Ведущий: Добрый вечер, младые отроки! 
Не случайно я вас приветствовал этим словом. В своей книге «Юности честное зерцало, или Показание к житейскому обхождению» автор именно так обращался к молодым людям и давал советы. Автору этой поучительной книга во многих городах нашей страны водружены скульптуры. Есть такая и в Таганроге, есть и в Санкт-Петербурге, в городах, которые он основал. В Санкт-Петербурге на Сенатской площади возвышается «Медный всадник» работа известнейшего скульптора Фальконе. Кому посвящена, вы догадались? Верно. Петру I, последнему царю и первому всероссийскому императору.
1.Полководец
Пётр I прославился как Великий полководец и военноначальник. Петр продолжил войну с Крымом, взял крепость Азова. Действия Петра I были направлены на создание мощного флота. Внешняя политика Петра I того времени была сосредоточена на поиске союзников в войне с Османской империей. С такой целью Петр отправился в Европу.
Задача хорошего полководца не только в грамотном ведении боя, но и в боевом настрое его воинов. Прежде всего, чтобы стать настоящим воином необходимо знать и уметь выполнять команды.
- Воздушная тревога, все в укрытие
- Задраить люки, погружение
- Обойти врага с левого фланга
- Осторожно, минное поле
- Построиться клином
- Орудие к бою, целься, пли
2.Школы при Петре
Пётр I начал получать образование еще с 5 лет, но к сожалению, оно было некачественным, поэтому Пётр Алексеевич не отличался особой грамотностью. Но его смекалке и сообразительности равных не было.
Включив свои знания, смекалку, сообразительность и чувство юмора, попытайтесь отыскать «среднеарифметическое» не чисел, как на уроках математики, а тех предметов и существ, которые нас окружают.

Итак, «среднеарифметическое»:
 Портфеля и рюкзака – это ...			 (Ранец)
 Женщины и рыбы – ... 				(Русалка)
 Мужчины и коня – это ...			(Кентавр)
 Кобылы и осла – это ... 			(Мул)
 Носка и чулка – это ...				(Гольф)
 Ежа и змеи – это ... 				(Колючая проволока)
 Яблока и персика – это ...			(Нектарин)
 Велосипеда и мотоцикла – это ... 		(Мопед)
 Трамвая и поезда – это ...			(Электричка)
 Апельсина и лимона – это ... 			(Грейпфрут)
 Грейпфрута и апельсина – это ...		(Помелло)
 Туфельки и сапога – это ... 			(Ботинок)
 Пианино и баяна – это ... 			(Аккордеон)
 Холодильника и вентилятора – это ... 	(Кондиционер)
3.Литература
О Петре сложено немало литературных произведений, как художественных, так и биографических. Даже название сегодняшнего мероприятия является названием поэмы великого А.С.Пушкина, посвящённой Петру I. Давайте же, и мы с вами превратимся в писателей.
 В каждом предложении слова располагаются в определенном порядке. Если этот порядок изменится, предложение может потерять смысл. Представьте, что в некоторых предложениях слова поиграли в чехарду и перепутались. Помогите предложениям вернуть свой первоначальный вид, а для этого расставьте слова в нужном порядке. Вот эти слова:
· я, чехарда, жил, мальчишки, гонял, играл, в, недоросль, с, голубь.
· русская, надзор, математика, под, я, грамота, литература, выучился, и, его. 
· Москва, батюшка, для, специально, француз, из, который, нанял, выписать, меня. 
· Варить, однажды, а, облизываясь, медовое, смотрел, варенье, матушка, пенка, я.
· я, воображать, мне, офицер, казалось, верх, себя, человеческое, что, благополучие.
· его, старался, я, себе, старик, представлял, строгий, вообразить, капитан, и.
· стал, и, отворилась, одеваться, я, дверь, офицер, как, поутру, вошел,
· Календарь, имела, батюшка, него, эта, на, книга, влияние, читал, сильный.
Должны получиться предложения:
· Я жил недорослем, гоняя голубей, играя в чехарду с мальчишками.
· Под его надзором я выучился русской грамоте, литературе и математике. 
· Батюшка нанял для меня француза, которого специально выписали из Москвы. 
· Однажды матушка варила медовое варенье, а я, облизываясь, смотрел пенки.
· Я воображал себя офицером, что, казалось мне, верхом благополучия человеческого.
· Я старался вообразить себе капитана, и представлял его строгим стариком.
· Поутру я стал одеваться, как дверь отворилась, и вошел офицер.
· Батюшка читал Календарь, эта книга имела сильное на него влияние.
Внимание: нельзя использовать дополнительные слова и нельзя оставлять “лишние” слова. Для того, чтобы предложение получилось правильным, в некоторых словах можно изменить окончания.

4. Реформатор
Пётр Алексеевич вошёл в историю России, как величайший реформатор. Он вдохнул в Россию новую жизнь, моду и совершенно новые понятия. 
Предлагаю каждому из вас ощутить себя реформатором «МИРа» и придумать новую реформу (правило) для: столовой, бассейна, стадиона, конюшни, детской площадки, отряда, медпункта, дискотеки.
5. Военные школы
В 1701 году по Указу Петра в Москве была открыта школа математических и навигациких наук – Навигацкая школа, которая положила начало созданию отечественной системы военного образования. Затем появились Академия морской гвардии, инженерные школы, артиллерийская школа, в которых обучались дворянские дети.
Во все времена у мужчин ценилось умение драться без оружия. Как правило, во время таких драк мужчины использовали кулаки, локти, колени и даже головы.  Постепенно приемы, используемые в драках, совершенствовались, и на основе их возникли настоящие боевые искусства. Сегодня существуют сотни школ боевых искусств, и каждая из них специализируется на ударах определенной частью тела. Представьте, что недавно появился ряд новых школ. Покажите, как идет подготовка бойцов в этих школах, если известно, что главные удары сторонники нового единоборства наносят...
· 
· животом;
· плечом;
· мизинцем;
· подбородком;
· тем местом, на котором человек сидит.
· носом
· спиной
· локти

6. Портрет петровского времени
Портрет петровского времени - эпоха сложения в России жанра светского портретного искусства в годы правления Петра Великого.
Начиная с Петровского времени, портрет в русском искусстве вышел на 1-е место по степени распространённости и качества. Портрет «фактически взял на себя основное бремя освоения художественных принципов Нового времени». В произведениях именно этого жанра апробируются неизвестные раньше творческие ходы — композиционные схемы, колористические приёмы, стилевые установки.
Создадим портрет «на натуре». 
Приглашаются вожатые, дети рисуют на их лицах.
7. Балы
Ассамблеи — прообраз дворянского бала, празднование, введённое Петром Первым в культурную жизнь русского общества в декабре 1718 года. Идея ассамблей была заимствована Петром из форм проведения досуга, виденных им в Европе. Они проводились во все времена года, летом — на открытом воздухе.
Приглашается пара из отряда и танцует разные танцы:
Полонез, вальс, полька, кадриль, менуэт
Личность Петра Великого стоит в истории России особняком, так как ни среди современников, ни среди приемников и потомков не нашлось человека, который смог бы произвести такие глубокие изменения в государстве, настолько внедриться в историческую память русского народа, став при этом полулегендарной, но наиболее яркой ее страницей. В результате деятельности Петра Россия стала империей и заняла место среди ведущих европейских держав!

[bookmark: _Toc85227962]Познавательный игра «В залах Эрмитажа»
Игра может проводиться как по территории, так и в зале, призвана рассказать ребятам о различных экспозициях великого российского музея. 
По легенде игры, из Эрмитажа похищен набор экспонатов:
1. «Статуя Клеопатры» (Зал Древнего Египта)
2. «Древнегреческая гидрия» (Зал Античного Мира)
3. «Венера Таврическая» (Зал Античного Мира)
4.  «Портрет Екатерины Великой» В. Эриксен (Зал Русской культуры)
5. «Портрет Герцогини Де Бофор» Т. Гейнзборо (Зал Английской живописи)
6. «Поцелуй украдкой» О. Фрагонар (Зал Французской живописи XV-XVII вв.)
7. «Возвращение блудного сына» Рембрант (Зал Голландской живописи)
8. «Мадонна с младенцем» Леонардо да Винчи (Зал Итальянской живописи)
9. Турецкий изник (Зал Византии и стран ближнего востока)
10. «Девушка с веером» П.О. Ренуар (Зал Французской живописи XIX-XX вв.)
[image: C:\Users\Lenovo\Desktop\Квест По дорогам к Эрмитажу\2.jpg]Если игра проводится в зале, то участников необходимо разделить на 2, 4 или 6 команд, если по территории, то можно включить в игру 10 команд. 
Каждая команда получает цветную карту с «похищенными» экспонатами – пустыми окошками. 
Ведущий по очереди зачитывает описания экспоната и задания для каждого из экспонатов и демонстрирует карточки с их изображением. Если команда угадывает экспонат по описанию – получает карточку с изображением экспоната вне конкурса. Если команды не смогли назвать экспонат, ведущий называет его и предлагает задания.  
Команды, выполнившие задания получают карточки с изображениями экспонатов и должны правильно определять зал, в который будет возвращен экспонат сразу после получения карточки. Побеждает команда, выполнившая все задания и правильно разместившая экспонаты. 
Необходимый реквизит: отрез ткани, бумага, краска, простые карандаши, ножницы, раздаточные материалы (тесты), парикмахерский набор, одноразовые чайные ложки, пластиковые стаканы, бутылка с водой. 
1. [image: http://ancientrome.ru/art/img/7/7847.jpg]«Статуя Клеопатры» (Зал Древнего Египта)
Описание: статуя легендарной царицы древнеегипетской династии Птолемеев. Долгое время статуя считалась изображением Арсинои II. 
Задание: Согласно традициям древнего Египта, правитель Египетского царства обязан носить окладистую бороду. По легенде, Клеопатра, как ранее и царица Хатшепсут, на официальных церемониях носила небольшую накладную бородку.  Командам нужно соорудить из бумаги и раскрасить накладную бороду.

2. «Древнегреческая гидрия» (Зал Античного Мира)
[image: https://1.bp.blogspot.com/-sYGWKMng6gs/Xu986tdqGsI/AAAAAAACiAE/iMjE14ZdIH0jSWbJxMVGgmO-YzXt7e2aACK4BGAsYHg/s1500/Greek-South-Italy-Hydria-340-320-BC-Grave-stele-with-Mourners-Hermitage-Saint-Petersburg.jpg]Описание: древнегреческий керамический сосуд, кувшин для воды, который иногда также использовался как урна для хранения пепла усопших, также использовались для жеребьёвки при голосовании, в геометрическом стиле отличались стройной вытянутой формой и длинным горлышком.
[image: https://im0-tub-ru.yandex.net/i?id=7ace676aff097bce2f55318d2cf881fb-l&n=13]Задание: В древней Греции был закон, согласно которому любой гражданин полиса может быть изгнан из него, если за его изгнание проголосует большинство. Эта процедура называлась «остракизм». Голосование происходило следующим образом: В особую гидрию граждане складывали особые маленькие камни белого и черного цвета, каждый цвет соответствовал определенному кандидату на изгнание. Командам предлагается, посовещавшись одну минуту, сложить в шапку бумажки с написанным именем участника, которого «изгоняют». Задача команд – сделать так чтобы при подсчете голосов никого изгнать не удалось. Если команда не справляется с заданием – «изгнанный» участник имеет право выбрать любую из оставшихся команд.

3. «Венера Таврическая» (Зал Античного Мира)
Описание: мраморная статуя купающейся Венеры в натуральную величину (высота 167 см), выполненная во II или III веке до н. э. по греческому оригиналу Афродиты Книдской или Венеры Капитолийской. 
Задание: сделать фотографию команды «Венера с подружками», используя отрез ткани.


4. «Портрет Екатерины Великой» В. Эриксен (Зал Русской культуры)
[image: https://s9.wampi.ru/2018/11/08/2-PORTRET-EKATERINY-II-PERED-ZERKALOM.jpg]Описание: Якоб Штелин в своих записках засвидетельствовал: «С начала правления Ее величества императрицы … Эриксен содержался как первый придворный живописец. Он никогда не состоял на жалованье, а заставлял оплачивать каждую картину особо и с избытком. Его ежегодный заработок только при дворе оценивался в 5 тысяч рублей. С 1766 года он не пишет почти ничего, кроме кавалеров и дам в их парадном облачении. Самые похожие и самые законченные портреты Ее величества сошли с мольберта Эриксена… Он написал также много портретов частных лиц, все одинаково хорошо, в превосходном колорите и мягкой кистью» (Записки Якоба Штелина об изящных искусствах в России). 
Задание: Ответить на вопросы о правлении Екатерины Великой
1. Что из перечисленного характеризует внутреннюю политику Екатерины II?
1) созыв Уложенной комиссии 2) принятие Табели о рангах
3) созыв первого в истории Земского собора 4) принятие Указа о единонаследии
2. В результате какого события Россия завоевала выход в Черное море?
1) войны России с Турцией и Крымом в 1676–1681 гг. 2) присоединения украинских земель в 1654 г.
3) русско–турецкой войны 1768–1774 гг. 4) русско–турецкой войны 1806–1812 гг.
3. В каком ряду указаны имена выдающихся русских полководцев, участников Семилетней и русско-турецких войн второй половины XVIII в.?
1) А. Суворов и П. Румянцев 2) П. Нахимов и В. Корнилов
3) В.А. Корнилов, А.С. Грейг 4) А. Меншиков и Б. Шереметев
4. Наиболее привилегированным сословием в XVIII являлось (-лись)
1) духовенство 2) личное дворянство 3) казачество 4) мещане
5. К царствованию Екатерины II не относятся два из перечисленных документов…
1) «Наказ» Уложенной комиссии 2) «Жалованная грамота дворянству»
3) «Табель о рангах» 4) «Соборное уложение»

5. [image: Thomas Gainsborough - Portrait of a Lady in Blue - WGA8414.jpg]«Дама в голубом (Портрет Герцогини Де Бофор)» Т.Гейнзборо (Зал Английской живописи)
Описание: По мнению некоторых исследователей, на портрете изображена дочь адмирала Боскауэна Елизавета, в замужестве герцогиня Бофор, которой тогда должно быть около 33 лет (родилась 28 мая 1747). Эта версия не является бесспорной, однако альтернативное название картины с французским вариантом титула «Портрет герцогини де Бофор» нередко используется в искусствоведении. Если эта версия верна, то интересно отметить, что мать Елизаветы Фрэнсис Боскауэн тоже была в своё время знаменита как одна из самых активных сторонниц леди Монтегю. Но называется картина просто, двумя словами. 
Задание: В Европе XVIII века и в Англии, а именно оттуда наша героиня, крайне популярны самые невероятные конструкции из дамских причесок. Задание – сделать подобную прическу одной из участниц. 
[image: https://litobozrenie.com/wp-content/uploads/2019/03/PS1308.png]
6. «Поцелуй украдкой» О. Фрагонар (Зал Французской живописи XV-XVII вв.)
Описание: Принадлежит кисти французского живописца эпохи ророко Жану-Оноре Фрагонару. Испытавшая влияние «малых голландцев», картина изображает сценку между двумя возлюбленными – популярный сюжет в среде дореволюционной французской аристократии.
[image: Rembrandt Harmensz. van Rijn - The Return of the Prodigal Son.jpg]Задание: Из каждой команды выбирается один участник, так называемый «надзиратель», затем команды меняются выбранными участниками. Заранее посовещавшись, команды тайно выбирают из своего числа «целующего», так чтобы участник из другой команды не знал о выборе. Далее команды выстраиваются кружком вокруг приставленного к ним «надзирателя». «Целующий» должен показать язык своим товарищам по команде таким образом, чтобы «надзиратель» не смог вычислить его, а участники, увидев показанный язык садятся на корточки. Задача «надзирателя» заключается в том, чтобы вычислить «целующего».

7. «Возвращение блудного сына» Рембрант (Зал Голландской живописи)
Описание: На картине изображён финальный эпизод библейской притчи, когда … возвращается домой, «и когда он был ещё далеко, увидел его отец его и сжалился; и, побежав, пал ему на шею и целовал его», а его старший праведный брат, остававшийся с отцом, «осердился и не хотел войти». 
[image: «Мадонна Литта» Леонардо ди сер Пьеро да Винчи]Задание: Разыграть известную сцену возвращения блудного сына в жанре «Пантомима»

8. «Мадонна с младенцем» Леонардо да Винчи (Зал Итальянской живописи)
Описание: Картина была серьезно разрушена временем. Поскольку сам ее автор – Леонардо да Винчи, был больше ученым, чем художником, то все его картины были написаны не стандартным способом, а путем смешения разных по текстуре красок, клея и других материалов, поэтому повторить его замысел невозможно. Перед реставрацией картину перенесли с дерева на холст.
Задание: Подобно великому мастеру Леонардо, попробуйте, используя карандаш и бумагу создать наброски для новой гениальной картины «Наш вожатый с младенцем» и не забыть помыть кисти. 

9. Турецкий изник (Зал Византии и стран ближнего востока)
[image: https://pbs.twimg.com/media/Dwyw63QWsAYHjwd.jpg]Описание: Керамика этого города распространялась как по территории Османской империи, так и далеко за её пределами. В Египте и Северной Африке использовались изразцы этой технологии. Основным пунктом ввоза этих изделий в Италию была Венеция, где оседала значительная часть импорта. Кроме того, турецкие и итальянские купцы завозили посуду в Англию, Голландию и Германию. Большее распространение эта керамика в основном посуда, приобрела в османских провинциях на территории современных Румынии, Болгарии и Венгрии. В Крыму, Приазовье и на Кавказе находки такой посуды также являются частыми. Название этого экспоната связано с названием турецкого города в Малой Азии, который в древности назывался Никея.
Задание: Командная игра «Акведук» Команде выдается несколько чайных ложек и два стакана, в одном из которых есть вода. Задача команды – построить «акведук», древний наземный водопровод, и по цепочке при помощи чайных ложек передать воду из полного стакана в пустой, не пролив слишком много. 
[image: Девушка с веером (картина Ренуара) — Википедия]
10. «Девушка с веером» П.О. Ренуар (Зал Французской живописи XIX-XX вв.)
Описание: Полагают, что моделью для картины послужила Альфонсина Фурнез — дочь владельца ресторана Фурнез, расположенном на острове на реке Сена, находящемся в Шату, немного западнее Парижа. Там же, в Шату, была написана другая известная картина Ренуара «Завтрак гребцов», где Альфонсина Фурнез также позировала в качестве одного из персонажей.
Задание: Из бумаги сделать веер и оформить его в стиле, соответствующем стилю картины – импрессионизму. 

По итогам игры у каждой команды должны появиться в пустых окошечках «похищенные» экспонаты. 
Побеждает та команда, которая правильно выполнила все задания.

[image: C:\Users\Lenovo\Desktop\Квест По дорогам к Эрмитажу\1 - копия.jpg]
[bookmark: _Toc85227963]Интерактивный мастер-класс «Ты чьих будешь?»
Вопросом «Ты чьих будешь?» издревле на Руси встречали иноземцев вообще незнакомых людей. Ответом на такой вопрос было обычно название того прозвища, по которому разделялись семьи в те времена, например: «Донских», или «Иванов сын», или «Кузнецова дочь». Эти прозвища и стали первыми фамилиями наших предков.
Слово фамилия внедрилось в России в повседневную жизнь после указов Петра I. Однако фамилия как элемент именования русских людей существовали и раньше, и назывались они прозвищами, прозваниями.
[image: ]Ребятам предлагается узнать об истории происхождения фамилий. Обсуждение происхождения сословных фамилий приветствуется.
Боярские фамилии. Первыми получили фамилии представители знати, князья, бояре. Их фамилии отражали названия владений или прозвищ основателей рода.
[image: ]Шереметевы (Шереметьевы). Подобно Романовым, выводят своё происхождение от Андрея Кобылы и его сына Фёдора Кошки. Пятым коленом (праправнуком) Кобылы был Андрей Константинович Беззубцев по прозвищу Шеремет, а его братом — Семён Епанча (конец XV века). От Андрея Шеремета и пошли Шереметевы (Шереметьевы). Его прозвище, по Н. А. Баскакову, на тюркских языках означает «бедняга»; оксфордский филолог Б. О. Унбегаун трактует его как «лев Ахмат» (от перс. sir — «лев», ср. Шахматов). С некоторых тюркских языков керемет переводится как «отличный», «превосходный». 
Головины (Ховрины) - русский дворянский и графский род, который происходит от князя Степана Васильевича Ховры, выехавшего из Крыма в Москву в 1393 году.
[image: ]Бутурлины. Предком Бутурлиных считается "муж честен" Ратша, прибывший, согласно родословной легенде, из Германии в Новгород в конце XII века. Правнук его, Гавриил Олексич, прославился в Невской битве (1240) и состоял боярином при великом князе Александре Невском. Родоначальник, Иван Андреевич, по прозвищу Бутурля (VIII колено). Он имел двух сыновей — Ивана и Юрия Бутурлиных.



[image: https://ic.pics.livejournal.com/deadokey/20997595/586436/586436_original.jpg]Купеческие фамилии.
Интересные фамилии у купцов. В них отражались географические названия, откуда прибыл купец, а так же по тому товару, которым торговали. 
Например, купцы, чьи суда с товаром ходят по Волге известны как Астраханские.
Те, чьи торговые суда передвигаются по Дону, тот купец Ростовцев. 
Купцы, торговавшие рыбой – прозваны Рыбниковыми, хлебом – Хлебниковыми, тканью – Ситцевы.
[image: https://i.ytimg.com/vi/vNLbbbNF6uM/maxresdefault.jpg]Священнические фамилии.
В XIX веке появляются фамилии у духовенства, образованные от названия церквей и церковных праздников. 
Успенский, Рождественский, Богоявленский так величали представителей церкви и духовенства. Кроме того, поскольку фамилии священникам давались в учебных заведениях, часто фамилии происходили и от христианских добродетелей - Любомудров, Добронравов, Добромыслов, Надеждин, Добровольский, Добролюбов, Боголюбов, Сладкопевцев. Это не осталось незамеченным, и в народе нередко награждали семинаристов иронической фамилией По-мо-рю-аки-по-суху-ходященский, а иногда и того занозистее: Через-забор-на-девок-гля-дященский. Нетрудно догадаться, что здесь обыгрывается не только традиционное окончание семинарских фамилий, но и их сложный морфологический состав.
Крестьянские фамилии. 
Крестьяне долго не имели фамилий. Их могли называть Гавриловыми, в честь семьи по имени Гаврила. Полковниковыми, если хозяин служил у полковника. Кузнецовы, если глава семьи был кузнецом. У большинства людей были прозвища и отчества. Прозвища давались людям, их родственникам, соседям сословным и социальным окружениям. Причём в прозвищах, как правило, отражались какие-то характерные черты, присущие именно этому человеку, а не другому: Худоногов, Кривов, Кадилов.
[image: https://author.today/content/2020/07/03/4559efe9e70f4c0c942e4d0ab978732b.jpg?width=750&height=500&mode=min]Только после Октябрьской революции, в связи с паспортизацией, проведённой правительством в начале 30-х годов крестьяне получили фамилии уже официально.
Ведущий читает стихотворение Михалкова.
Кем был твой прадед на Руси?
Свою фамилию спроси!
Есть в каждом классе Кузнецов.
Кто прадед Кузнецова?
Он был из рода кузнецов,
Отец отца отцова.
У Гончарова прадед знал
Гончарный круг и глину…
С пилою Пильщиков дружил,
Мял Кожемякин кожи.
В атаки воинов ходил,
[image: https://ambilive.ru/upload/000/u3/45/2c/7april.jpg]Стрельцов сражался тоже…
Звучат, как музыка, как стих,
Фамилии простые.
Вглядись, и ты увидишь в них
Историю России.
Фамилии известных людей
Ребятам предлагается разобрать фамилии известных людей. В процессе самостоятельного разбора педагог дает подсказки, приведенные ниже.
[image: https://storage.myseldon.com/news_pict_3E/3EEEC1181DD925D2C59E7A2FB6E0F7B9]Юрий Гагарин. Происходит, вероятно, от слова гагара в первоначальном значении — водоплавающая птица преимущественно тёмной или чёрной окраски с громким голосом.
Гага́рин — очень древняя русская боярская фамилия, которая ведёт своё происхождение от нецерковного имени князя Михаила Голибесовского — Гагара. 
Милохин - фамилия образована от древнерусского имени или прозвища Милох. Как отмечает в своем словаре В. И. Даль, слова мил (он мне мил), милый в значении любезен, приятен, угоден, нравится, по душе, по сердцу "переиначены" на десятки ладов с различными оттенками: милка, милаша, милашка, милашечка.
Фамилии педагогов, присутствующих на мастер-классе.
Основой фамилии Мошкова послужило мирское имя Мошко. Фамилия Мошков образована от имени Мошко – просторечной формы одного из церковных имен: Мирон (в переводе с греческого «благоухающий»).
Дворянский род. Восходит к началу XVII века, служили Российскому престолу в стольниках и окольничими, жалованы от государей поместьями.
Свиридова. От имени Спиридон (предположительно от греч. ‘дар души’ или от лат. личного имени, обозначавшего: рожденный вне брака; корзинка для еды). Спиря, Свиря — уменьшительная форма этого имени.
Дворянский род. Опричниками Ивана Грозного числились: Юшка и Иван Ивановичи, Олег, Василий и Иван Владимировичи, Михаил и Михаил Андреевичи, Дементий, Иван Свиридовы.
Карпов — русская фамилия, которая изначально была отчеством от канонического мужского имени Карп (karpos — плод). По заключению большинства исследователей название вида речных лучепёрых рыб к этой фамилии не имеет никакого отношения.
[image: ]А моя фамилия?
Ребятам предлагается заполнить раздаточный материал, охарактеризовать свою фамилию по сословному происхождению, по корню, от которого она происходит и подумать о значении этой фамилии, уточнив его на специальных ресурсах в интернете. (https://nominic.ru  https://www.analizfamilii.ru)
В качестве домашнего задания ребятам предлагается составить свое генеалогическое древо и описать традиции своей семьи.

[bookmark: _Toc85227964]Мастер-класс по толерантности «Самолет по имени Сережка»
1 Блок. Вступление
В основу тренингового мастер-класса легла трогательная повесть Владислава Крапивина о настоящей дружбе, о поисках понимания и равновесия «Самолет по имени Сережка» - самая поэтичная книга Крапивина. Читая ее, кажется, будто в строки вплетена нежная, чуть грустная и таинственная мелодия. Книга, наполненная ветром, небом, облаками и волшебством.
Хотя начинается она в обычной пятиэтажной хрущевке. Во дворе там сидят бабушки и обсуждают соседей, играет детвора...Мало ли таких домов на свете! А на втором этаже живет Рома Смородкин - тоже, в общем-то, обычный пацан. Рисует, мастерит бумажных птичек, много читает и мечтает о друге. Только одно отличает Рому от всех остальных мальчишек дома - он не может ходить...
Все меняется, когда во дворе появляется Сережка.
Вместе с ним появляются и чудеса - загадочные Безлюдные пространства; жгущие костры во тьме; облачный город, к которому ведет длинная лестница...
И полеты. Полеты над облаками, с замиранием сердца и ощущением безграничной свободы. Полеты, в которых забываются все жизненные беды, все невзгоды - и инвалидное кресло, и разговоры мамы об интернате, и ее неприятный ухажер, метящий в новые "папы"...
Остаются лишь ветер - и вера. В то, что невозможное - возможно. В то, что дружба способна победить многое. В то, что чудеса случаются и в жизни, даже такие, от которых доктора лишь разводят руками. Стоит лишь захотеть!
Мы еще вернемся к этому замечательному произведению. А пока…
2 Блок «Толерантность»
Чтобы подойти к пониманию значения слова «толерантность» ребята сначала выполняют упражнение «Салфетка», обсуждают притчу «Ладная семья».
Упражнение «Салфетка»
На ваших столах лежат бумажные салфетки. Возьмите, пожалуйста, по одной и сверните её пополам любым способом. Оторвите с любого края уголок. Сверните её ещё раз пополам и опять оторвите кусочек с любого уголка. Сверните в третий раз пополам и снова оторвите. А теперь разверните и продемонстрируйте то, что у вас получилось.
- Вряд ли найдётся пара салфеток, на которых повторяется рисунок. Как вы думаете, почему мы получили такой результат? (Ответы)
- Послушайте, пожалуйста, китайскую притчу «Ладная семья».
Притча «Ладная семья»
Жила-была на свете семья. Она была не простая. Более 100 человек насчитывалось в этой семье. И занимала эта семья целое село. Так и жили всей семьей и всем селом. Вы скажете: ну и что, мало ли больших семейств на свете. Но дело в том, что семья была особая – мир и лад царили в этой семье и, стало быть, на селе. Ни ссор, ни ругани, ни, Боже упаси, драк и раздоров. 
Дошел слух об этой семье до самого владыки страны. И он решил проверить, правду ли молвят люди. Прибыл он в село, и душа его возрадовалась: кругом чистота, красота, достаток и мир. Хорошо детям, спокойно старикам. Удивился владыка. Решил узнать, как жители села добились такого лада, пришел к главе семьи; расскажи, мол, как ты добиваешься такого согласия и мира в твоей семье. Тот взял лист бумаги и стал что-то писать. Писал долго – видно, не очень силен был в грамоте. Затем передал лист владыке. Тот взял бумаги и стал разбирать каракули старика. Разобрал с трудом и удивился. Три слова были начертаны на бумаге: любовь, прощение, терпение. И в конце листа: сто раз любовь, сто раз прощение, сто раз терпение. Почесал владыка, почесал, как водится, за ухом и спросил:
- И все?
- Да, - ответил старик, - это и есть основа жизни всякой хорошей семьи.
И подумав, добавил:
- И мира тоже.
- Какие три слова стали законом в семье, где царили мир и согласие?
Дети: любовь, терпение, прощение.
- Как вы думаете, о чём будем беседовать на мастер-классе?
Дети: дружба, доброта, терпение, любовь, уважение…
- А можно ли, одним словом объединить все эти слова?
Всё то, о чём вы сейчас говорили, предполагали, можно объединить, назвать одним словом «толерантность».
Историческая справка
Не всем, может быть, знакомо слово толерантность, и на первый взгляд, звучит оно совершенно непонятно. Но смысл, который оно несет, очень важен для существования и развития человеческого общества. Понятие толерантность имеет свою историю.
На рубеже XVIII-XIX веков во Франции жил некто Талейран Перигор. Он отличается тем, что при разных правительствах оставался неизменно министром иностранных дел. Это был человек талантливый во многих областях, но, более всего, - в умении учитывать настроения окружающих, уважительно к ним относиться и при этом сохранять свои собственные принципы, стремиться к тому, чтобы управлять ситуацией, а не слепо подчиняться обстоятельствам. С именем этого человека и связано понятие «толерантность».
- Как вы понимаете значение этого слова?
Дети дают свои пояснения
Обратимся к этимологии понятия «толерантность»:
- в английском языке понятие «толерантность» - устойчивость, выносливость, терпимость;
- во французском языке «толерантность» – уважение свободы другого, его образа мыслей, поведения, политических и религиозных взглядов;
- в китайском языке «быть толерантным» – позволять, допускать, проявлять великодушие в отношении других;
- в арабском языке «толерантность» - снисхождение, мягкость, сострадание, терпение, расположенность к другим;
- в русском языке «толерантность» - способность, умение терпеть, мириться с чужим мнением, быть снисходительным к поступкам других людей, мягко относиться к их промахам, ошибкам.
- Какое из определений вам импонирует более всего? (ответы)
3 Блок «Самолет по имени Сережка»
Упражнение «Нарисуй себя»
На сцену приглашаются по 3 человека от отряда
Каждый участник игры получает шаблон человека. На основе этого шаблона рисует себя, добавляя свои индивидуальные особенности.
Обсуждение:
- Что общего у всех человечков? (ответы: голова, руки, ноги....)
- Чем они отличаются? (ответы: одеждой, цветом волос, прической, цветом глаз)
Да, ребята, все мы очень разные, у каждого есть свои особенности, не говоря уже о внутреннем мире каждого человека. Мы должны уважать индивидуальность каждого человека, потому что мы все люди, у нас есть различия, но каждый из нас неповторим и нужен всем остальным.

Владислав Крапивин «Самолетик по имени Сережка»
Ведущий зачитывает отрывки из повести. Обсуждает с ребятами: согласны они с писателем или нет.
Роме Смородкину одиннадцать лет. Половину своей жизни он провел в инвалидном кресле. Мама считает, что Роме лучше жить в интернате для инвалидов, где созданы специальные условия для таких ребят, как он. 
Но сам Рома другого мнения: «Мне казалось, что интернат похож на больницы, в которых я лежал много раз и подолгу. И которые мне тошно вспоминать. Опять будут палаты с кроватями в ряд, белые халаты, запах лекарств и кухни, который не исчезает в коридорах. Короче говоря, казенный дом. И не единого уголка, где можно остаться одному. Я же там зачахну от тоски! Мне надо, чтобы вокруг были родные стены, которые я люблю до последней трещинки. Чтобы рядом все было привычное, мое. Мой стеллаж с книгами, мой телевизор, мой булькающий и ворчливый кран на кухне, мой пылесос, с которым я управляюсь не хуже мамы. Мой балкон и мой двор за окнами. И чтобы мама была рядом каждый день. Вернее, каждое утро и каждый вечер... Неужели она этого не понимает?! А мама снова и снова заводила разговор об интернате: – Тебе нужен коллектив, товарищи. Такие же, как ты. Чтобы ты чувствовал себя равным среди равных... Но я не хотел быть таким равным.
Нет, не подумайте, что я как-то по нехорошему относился к инвалидам. Если бы я сам умел ходить, я мог бы вполне подружиться с больными ребятами и помогал бы им во всем. От души, а не из жалости. По-моему, такие ребята всегда должны быть с обыкновенными мальчишками и девчонками. И среди них стараться чувствовать себя равными.
Обсуждение
- Как вы относитесь к герою этого отрывка? 
- Как, по-вашему, должны относиться к инвалидам здоровые люди? 
- Жалость к инвалидам – это хорошо или плохо?
- Что такое чувствовать себя «равными»?
Рома очень хочет найти настоящих друзей, он всей душой стремится к чуду, которое смогло бы разорвать суровую реальность. И внезапно у него появляется друг Сережка, умеющий превращаться в самолет, а затем и подруга Сойка. Дружба окрыляет Ромку, он чувствует, что она похожа и на полёт, и на сон, и на тайну – на что-то прекрасное и невыразимое.
Так, мама, Сережка-самолет и Сойка стали для Ромки настоящей семьей. У ребят тоже непростое детство, но вместе они спасают друг друга от душевных и физических недугов. Обладая богатым воображением, Ромка в трудные минуты переносит своих друзей в иной мир – туда, где нет проблем, и каждый может быть здоров.
Однажды накопились во мне обиды, и я в упор все это высказал маме. Она тоже не выдержала и много мне наговорила в ответ. Что я эгоист, что до взрослости мне еще тянуть и тянуть, и что никакой путешественник и журналист из меня не выйдет, если все детство проведу в своей комнате и на балконе.
Обсуждение
- Вы согласны с мамой Ромы?
- Какие аргументы вы могли бы привести маме героя, чтобы ее убедить в обратном?
Но самое интересное – наш двор. Он большой, зеленый, есть где играть и в мяч, и в пряталки, и в разные другие игры. Ребята почти каждый день играли, особенно летом. И я всех их знал, и они меня знали, и все относились ко мне по-хорошему. Случалось, мы перебрасывались мячиком: они мне на балкон, я – обратно. А иногда мальчишки выносили на двор меня и кресло, катали по соседним улицам, брали с собой на берег ближнего пруда.
Мама была рада, что я прославился. А я не очень. Потому что в газете написали и то, что я «прикован к инвалидному креслу». А причем тут рисунки? И мне после этого расхотелось пускать с балкона голубков. Я сделал последнего и – сам не знаю почему – нарисовал вечернее небо, оранжевое солнце на горизонте и дорогу, по которой идут рядом двое мальчишек.
Хотя нет, я знал, почему нарисовал такое. Хотелось, чтобы появился друг. Не случайный, не на час, когда забегает поиграть в шахматы или послушать Пола Маккартни, а настоящий.
Обсуждение
- Что такое дружба?
- Что для вас значит понятие «настоящий друг»?
- Могли бы вы дружить с инвалидом? 
И я почувствовал, что Серёжка ничуть не счастливее меня. Даже наоборот. Ну, пусть я без ног, зато с мамой! Это в миллион раз лучше, чем если бы совсем здоровый, а мамы нет. Мне на миг даже страшно сделалось, будто кто-то предложил такой выбор. А потом… не знаю, как это назвать. Какое-то особое тепло у меня появилось к Серёжке. Потому что его можно было пожалеть. Раньше все жалели только меня, а тут был мальчишка, который нуждался в сочувствии не меньше, чем я. У каждого была своя беда, и это нас уравняло.
Обсуждение. 
- Приведите пример из жизни, когда вы испытывали сочувствие и сострадание.
- Можете ли вы назвать себя толерантным человеком и почему?
4 Блок «Толерантный ли Я?»
Тест «Насколько я толерантен?»
-А сейчас мы с вами проведем тестирование и определим, насколько вы толерантны. Если вы выбираете первый ответ, загибайте палец.
1.Миша плохо одет…
· Это неважно.
· Ты подсмеиваешься над ним.
2. Петя питается не так, как ты, по причине своей религии…
· Ты просишь, чтобы он объяснил это.
· Ты говоришь, что он выглядит смешно.
3. Цвет кожи у Джо отличается от твоего…
· Ты стремишься лучше узнать его.
· Ты высказываешь по этому поводу обидные замечания.
4. Пожилая женщина медленно идет…
· Ты помогаешь ей и придерживаешь дверь.
· Ты отталкиваешь ее, чтобы обогнать.
5. На твоих глазах на кого – то нападают…
· Ты пытаешься защитить его.
· Ты делаешь вид, что ничего не замечаешь.
6. К тебе подходит ребенок – инвалид…
· Ты естественным образом разговариваешь с ним.
· Ты отходишь от него и не знаешь, что сказать.
Интерпретация результатов:
Загнул 6 пальцев? Прекрасно! Ты уверен в себе, можешь выразить свое мнение. И ты понял, что твоя свобода заканчивается там, где начинается свобода других.
Если от 3 до 5, то ты не очень толерантен. Ты недостаточно уверен в себе для того, чтобы делиться и выражать свое мнение, однако, ты добрый и со временем у тебя все получится.
Меньше трех? Ай – ай – ай! Ты совсем не толерантен! Если ты попытаешься лучше понять себя, какой ты есть, то сможешь стать по-настоящему счастливым!
Задание «Толерантная и интолерантная личность»
Задание выполняется всем отрядом на шаблонах, обсуждение в течение 2 минут. 
Распределить в две колонки: I – черты, присущие толерантной личности, II – интолерантной личности.
· 
· Терпимость
· Бессердечность
· Непонимание
· Сострадание
· Прощение
· Вспыльчивость
· Снисходительность
· Милосердие
· Злорадство
· Лживость
· Сотрудничество
· Доверие
· Раздражительность
· Зависть
· Пренебрежение
· Умение владеть собой
· Равнодушие
· Чуткость
· Агрессивность
· Эгоизм
· Альтруизм
· Доброжелательность

Проверка качества выполнения задания. Таблица «Толерантная и интолерантная личность»
	Толерантная личность
	Интолерантная личность

	Терпимость
Сострадание
Прощение
Снисходительность
Милосердие
Сотрудничество
Доверие
Умение владеть собой
Чуткость
Альтруизм
Доброжелательность
	Бессердечность
Непонимание
Вспыльчивость
Злорадство
Лживость
Раздражительность
Зависть
Пренебрежение
Равнодушие
Агрессивность
Эгоизм



Ребята! Все, что мы услышали и увидели, наверное, помогло разобраться в своём отношении к людям, сверстникам и понятию толерантности. Благодарим всех за активное участие. Думаем, что мероприятие оставило глубокий след в душе каждого из вас, помогло всем понять, что уважение друг к другу, взаимопонимание, терпимость – это необходимое условие для счастливой жизни в мире и согласии, как в отрядном коллективе, так и в обществе.
Задание отряду: нарисовать обложку к произведению Владислава Крапивина «Самолет по имени Сережка», которая бы отражала ваше отношение к толерантности и произведению.




[bookmark: _Toc85227965]Познавательный мастер-класс «Радио как средство массовой информации»
Мастер-класс был проведен трижды для разных возрастов детей в рамках тематической смены «СМИ.ру по нитке». Для участия приглашались заинтересованные ребята из разных дружин: младшая, средняя и старшая. Сложность заданий и информации варьировалась от возраста участников. На каждом мастер-классе использовалась презентация PowerPoint., участники делились на 5 микро-групп для дальнейшего выполнения практических заданий. 
Необходимое оборудование: звуковая и видеоаппаратура, проектор, микрофон, 5 столов, стулья, канцелярские принадлежности.

1. ИЗ ИСТОРИИ РАДИО
Предпосылки возникновения радио
Первые предпосылки относительно существования электромагнитных волн возникли еще в конце 1600-х годов. Спустя два столетия были официально открыты ультрафиолетовое и инфракрасное излучения. В 30-х годах XIX столетия ученый из Англии Майкл Фарадей с большой уверенностью заявил о существовании электромагнитных волн. Спустя еще 30 лет другой ученый из Великобритании Джеймс Максвелл закончил построение теории электромагнитного поля, которая нашла свое применение в физике.
В 1880-1890-х гг. произошли еще некоторые открытия, которые позволили приблизить то время, когда будет создано полноценное радио. Так, физик из Германии Генрих Герц доказал существование электромагнитных волн с помощью эксперимента. В последующие годы сразу несколько ученых повторяли данный эксперимент, при этом используя более усовершенствованные элементы для обнаружения электромагнитных волн.
[image: ]Изобретение радио
В 1898 году сэр Оливер Джозеф Лодж получил патент на использование определенных элементов в беспроводных передатчиках или приемниках. Полученный патент стал в основе механизма для настройки радио на требуемую частоту. Примечательно, что дальнейших исследований в этой области Лодж не стал проводить, в результате чего честь носить звание изобретателя первого радио досталась русскому физику, профессору, электротехнику Александру Степановичу Попову.
[image: ]Именно Попов первым сумел продемонстрировать возможность передавать радиосигнал, который бы нес в себе определенную информацию. С этого времени и открывается эпоха создания средств радиотехники.
Спорные моменты в истории
В истории радио не обошлось и без казусов. В настоящее время сразу несколько стран претендуют на то, что именно их ученый изобрел радио. В Германии говорят о том, что заслуга принадлежит исключительно Генриху Герцу, в США вам скажут, что радио изобрел Томас Эдисон и т.д. 
Как бы там ни было, в 1872 году первый в истории патент на беспроводную связь получил Малон Лумис.
Современное радиовещание
В 1906 году канадец Реджинальд Фессенден осуществил первую трансляцию радиопрограммы, в которой лично играл на скрипке и прочел небольшой текст из Библии. С того времени голосовое радиовещание стало развиваться с каждым годом все больше и больше. Появлялись новые развлекательные радиопередачи, вещание производилось на широкую аудиторию.
В 1918 году Эдвин Армстронг представил супергетеродин, способствующий улучшению чувствительности радиоприемных устройств в широком диапазоне частот. Спустя более 15 лет тот же американский ученый запатентовал FM-радио, которое использует частотную модуляцию, позволяющую уменьшить помехи в эфире.
В самом начале 80-х годов XX столетия начали проводиться работы в сфере создания цифрового радиовещания, что сделало очередной переворот в истории радио.
[image: ]С тех пор, конечно, изменилось и радиовещание, и сами радиоприемники. Когда-то радио будило гимном всю страну в шесть утра, сегодня эстеты слушают джаз, а коллекционеры готовы отдать большие деньги за винтажные радиоприемники. Но никто не подвергает сомнению значимость этого изобретения: кто бы его ни создал первым, принцип, на котором основывалась работа приемника, впоследствии сделал возможным изобретение мобильной связи, беспроводного интернета и дистанционного управления электронными устройствами, без которых мы сегодня не можем представить нашу жизнь.
2. 2.КАК СЕЙЧАС УСТРОЕНО РАДИОВЕЩАНИЕ В РОССИИ?
[image: ][image: ]Радиостанции делятся на федеральные, региональные и местные. Их главное отличие –охват аудитории. Федеральные радиостанции, как правило, проводные; коммерческие сетевые FM станции ретранслирующиеся по всей России. 
Радиостанции регионального уровня вещают на регионы (республики, края, области) и крупные города страны. Местные радиостанции обычно охватывают небольшие города.
3. ФОРМАТЫ 
Формат радиовещания – это жанровое содержание, стиль и направление подачи материала на радиостанции.
Можно выделить следующие основные критерии, которые определяют формат радиостанции:
· Музыка;
· Новости;
· Работа ведущего; 
· Вербальные фрагменты в программе; 
· Самореклама и игры;
· Рекламные сюжеты;
· Имидж и т.д.
При классификации радиостанций по типу радиовещания основой является соотношение в эфире музыки и информации.
1. Информационное вещание, при котором музыки в эфире почти нет. Это как правило «закольцованные» новостные выпуски с постоянным обновлением данных по мере их поступления, содержащие рекламные вставки. В некоторых случаях вместе с выпусками новостей транслируются короткие ток-шоу. В качестве примера такой радиостанции можно привести «Эхо Москвы»; 
2. Информационно-музыкальное радиовещание, при котором соотношение информации и музыки равняется 60-70% информации против 30-40% музыки;
3. Музыкально-информационное радиовещание, при котором соотношение информации и музыки прямо противоположное; 
4. Музыкальное радиовещание, при котором на короткие рубрики и новостные выпуски выделяется 10-20% эфирного времени, а остальное на музыку. 
· AC (Adult Contemporary) –современная музыка для взрослых от 30 до 45 лет (Н-р:Авторадио)
·  Soft AC –спокойные лирические романтические песни (Н-р: Радио на 7-ми холмах)
· Hot AC –преобладание более ритмичной музыки +горячие хиты (немного)
· 2. CHR (Contemporary Hit Radio)-  современное хитовое радио с целевой аудиторией 12-35 лет (Хит-FM, Радио Мксимум)
· CHR/Pop –преобладание поп-музыки, а также рок и R&B (Н-р: Европа Плюс)
· СHR/Dance- танцевальные ремикс популярных хитов (DFM)
· СHR/Club-ритмичная клубная музыка, миксы и ремиксы (Радио Рекорд)
· СHR+Adult-слияние CHR/Pop и AC (ТВС)
· Modern Rock-современный рок и поп-рок (Наше Радио, Максимум)
4. ЗАДАНИЕ ДЛЯ ГРУПП: создать радиостанцию: придумать ее название, определиться с форматом, в связи с чем подобрать 3 песни и 3 вещательные программы (если предусматривается форматом).
[image: ]Представление «радиостанций». Обсуждение
5. ИНТЕРЕСНЫЙ ФАКТ
Человек, когда слушает радио, находится в состоянии альфа. Что это значит?
На картинке представлены ритмы головного мозга и краткое описание того, в каком состоянии человек при этом пребывает.
Доказано, что при прослушивании радио, человек пребывает в состоянии альфа.
Воздействие на радио идет через звук: музыку и голос радиоведущего. Чтобы правильно управлять своим голосом необходимо знать его параметры.
6. ГОЛОСОВЫЕ УПРАЖНЕНИЯ
Приглашаются по 1 представителю из каждой «Радиостанции», которые будут демонстрировать тембр, высоту, громкость голоса.
1) Тембр – это яркость звука, его индивидуальность
2) Высота – это способность говорить выше или ниже. У среднестатистического человека диапазон до полутора октав, а в повседневном общении большинство использует 3-4 ноты. Расширение диапазона сделает коммуникации более выразительными.
3) Громкость – сила голоса. В идеале нужно уметь одинаково хорошо говорить громким и тихим голосом.
4) Резонатор – часть голосового аппарата, который усиливает звук. Если бы не было резонаторов, то мы бы не слышали друг друга.
5) Атака голоса (подача голоса, посыл): бывает твердая, мягкая (лирическая), придыхательная. Для работы на радиостанциях необходимо приобретать мягкую атаку голоса, т.е. на выдохе.
Что влияет на параметры голоса?
· Дыхание и опора.
· Дикция и артикуляция.
· Работа с резонаторами
Профессиональные ведущие постоянно делают упражнения, направленные на развитие параметров голоса. Сейчас и мы с вами выполним некоторые из них.

7. ПРАКТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ. СОЗДАНИЕ ТЕКСТА
Ведущий на радио не просто озвучивает текст, но и пишет его самостоятельно. И текст на радио имеет свою особую специфику и некоторые правила его написания. И вот небольшая шпаргалка (на экране).
 «Структура»
1) Приветствие (ведущий, выходя в эфир, должен поздороваться с радиослушателями)
2) Представление себя (важный пункт, вы можете представить себя как есть, а можете создать себе псевдоним)
3) Крючок-анонс (предварительный прогноз эфира или программы, который будет сформулирован интересно для слушателя, чтобы он остался слушать вас)
4) Основной текст (основная информация, которую вы хотите донести до слушателя)
5) Прощание (также важно, как и приветствие)
Индивидуальная работа:
Сейчас мы попробуем поприветствовать «слушателей». Выберете в команде ведущего, к которому я буду подходить с микрофоном.
Второе задание – представиться. Кто готов?
И третье – «Крючок-анонс» и «Основной текст». С ним придется поработать в группе. Обратите внимание на подсказку «5 вопросов журналиста» (на экране).
 «5 вопросов журналиста».
Радио-одно из средств массовой информации. А радиоведущий несет ту самую информацию. И вот 5 вопросов журналиста, которые помогут при составлении информационного текста.
· Кто? 
· Что?
· Почему?
· Где? 
· Когда?
 «Правила»
· Не более 10 слов в предложении (нельзя забывать, что на радио информация воспринимается на слух, поэтому предложения не должны быть длинными и сложными, лучше разбить их на несколько простых)
· Не более 3-х перечислений (перечислений не должно быть больше трех, иначе это будет не интересно)
· Не допускать тавтологии (можно подобрать синонимы и использовать их)
Задание для групп: создать текст (придумать ситуацию), ориентируясь на 5 вопросов, отредактировать текст своими словами (чем проще, тем лучше, текст должен быть понятен всем слушателям), продумать крючок-анонс и представить текст. 
Время на выполнение задания 10 минут.
8. ЭФИР РАДИОСТАНЦИЙ
В завершении каждая «радиостанция» представляет свой «эфир», который записывается для дальнейшей трансляции в лагере. 
Команды обсуждают, анализируют, выбирают самый интересный.
Ведущий вручает сертификаты самым активным участникам мастер-класса. 


[bookmark: _Toc85227966]ТАНЦЕВАЛЬНЫЕ КОНКУРСЫ
[bookmark: _Toc85227967]Танцевальный конкурс «Концерт звезды»
Фанфары
Танец - это жизнь! 
Танец-это движение! 


Мы танцевать сегодня можем
Хоть до самого утра,
Я вижу все уже готовы,
Крикнем дружное: «Ура!»

Мы начинаем представление
Всем гостям на удивление.
Все команды вызываем
И на танец приглашаем.

Добрый день, уважаемые друзья! 
Мы рады Вас приветствовать на танцевальном конкурсе Стартин, где своё мастерство танца покажут самые зажигательные, самые танцующие ребята. У нашего конкурса есть одно самое главное условие, даже если не звучит музыка, вы не должны останавливаться! А следит за этим будет наше компетентное и самое танцующее в «Мире» жюри. В течение игры они будут перемещаться по площадке и давать жетоны тем, кто будет самым зажигательным и танцующим. А затем мы подведем итоги и выберем отряд-победитель.

1. Оригинальный выход
2. Разминка. Давайте потанцуем! Разомнем ручки и ножки!!!
· Танцуем быстро, еще быстрее. 
· А теперь медленно, еще медленнее! Чья команда самая медленная? 
· Какая команда самая низкая? Самая высокая? Самая широкая? Самая узкая? Прыгучая? Веселая? Громкая? Дружная? Тихая? Круглая?...
3. Вперед четыре шага (игропесенка)
Давайте еще немного разомнемся под веселую и задорную песенку.
Вперёд четыре шага,
Назад четыре шага,
Ножками потопаем,
Ручками похлопаем.
Глазками мигаем,
А потом попрыгаем.
4. Билетики
Мы с вами отправляемся на концерт известной звезды. Нужно предъявить свои билетики – номера на щеках.
По моей команде танцуют в центре круга только те ребята, у которых на щеке соответствующий номер. Начинается с цифры 7. Через некоторое время ведущий называет, например, число 16. Танцуют уже двое игроков — с цифрами 1 и 6. Затем 490 и т. д. Задача ребят быстро сориентироваться, объединиться в группы и танцевать.
5. Пятка-плечо
На концерте становится очень тесно, прибывают все новые и новые зрители-фанаты. Мы прилипаем к чему и к кому угодно! Главное внимательно слушать мои команды! Поехали!
Прилипают:

- ладонь к ладони
- правыми руками, 
- левыми руками
- плечами
- правыми коленями
- ухо к плечу
- к зеленоглазым
- к желтому цвету
- колено к плечу
- к асфальту
- к чужому вожатому
- затылок к пояснице
- к своему лучшему другу
- к своему отряду

6. «Путаница»
Перед концертом выступают звезды из разных стран мира. Объявляется конкурс на лучшее исполнение определенного танца под другую мелодию, например, ламбады под музыку танго, или русского танца под лезгинку.
	· Барыня 
· Вальс
· Восток
· Ламбада
· Цыганочка
· Как-кан
· Тиктоник
· Хард басс
· Соку бачи
· Фиксики	
	· Тиктоник 
· Как-кан
· Барыня
· Восток
· Ламбада
· Цыганочка
· Хард басс
· Вальс
· Фиксики
· Соку бачи


7. Цветные танцы  
	Мировцы вы устали? Продолжим танцевать??? Вокруг много красок, на концерте яркое красивое освещение, поэтому следующий наш конкурс цветные танцы.
Внимательно слушайте музыку, танцуют только те цвета о которых идет речь в музыкальной композиции.  
8. Звезды мировой эстрады
Наши звезды – вожатые сейчас будут выступать на разных танцевальных площадках. Как только музыка затихнет, звезды должны сменить площадку для выступления, перейти в другой круг.
9. Цветок
После выступления всем артистам дарят цветы. Вот и мы сейчас с вами преподнесем цветы нашим звездам, на нашем танцполе сейчас раскроются самые замечательные цветы.
10. Нон-стоп 
Заключительный и решающий конкурс «Нон-стоп», танцуем без остановки, в готовы танцевать? Может быть кто-то устал?
1. Танцуем в кругу, взявшись за руки		01. «Папарам»
1. танцевать как будто у вас болит живот	02. She makes me go
1. как будто вам холодно				03. Ai se eu te pego
1. как будто вы куда-то сильно торопитесь	04. Нюща «Воспоминание»
1. как будто вы сильно устали			05. Д.Майданов «Вечная любовь»
1. как будто у вас в ноге заноза			06. Hey baby
1. изображать под музыку морские волны	07. Дан Балан «Люблю»
1. обезьян						08. Danza kuduro
1. страусов						09. Love
1. толстых, толстых бегемотов			10. Бьянка «А чё чё»
1. танцевать только головой			11. Иракли «Осень»
1. руками						12. Habibi
1. бедрами						13. «Чики-чики»
1. ногами						14. В.Сердючка «Смайлик»
1. плечами						15. Ёлка «Около тебя»
1. на корточках					16. Maraca
1.  Все вместе 					17. Bara bara	
Ну и пока подводим итоги, еще немного потанцуем!
11. Подведение итогов
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Фанфары

Движенье, ритм, мелодия, шаги,
Вперед, назад и поворот,
Прогиб, рывок и взмах ноги,
Кто танцевал – тот все поймет!

Танец – это не на день,
Не на год и два!
Танцу не знакома лень – 
Танец – навсегда!

Добрый день, уважаемые друзья! 
Я рада Вас приветствовать на танцевальном конкурсе Бразильский карнавал, где своё мастерство танца покажут самые зажигательные, самые танцующие ребята, а помогать им будут вожатые. 
У нашего конкурса есть одно самое главное условие, даже если не звучит музыка, вы не должны останавливаться! 
Участники карнавала должны покорить сердца не только зрителей: за действом внимательно наблюдает судейская коллегия. Жюри настоящего Бразильского карнавала учитывает все: музыку и слова песни, синхронность движений, соответствие костюмов сюжету и «месту» действия.
А следит за этим наше компетентное и самое танцующее в «Мире» жюри.
1. Танец отрядов  
2. Ассорти
Давайте потанцуем! Разомнем ручки и ножки перед началом карнавала!!!
· Танцуем быстро, еще быстрее. 
· А теперь медленно, еще медленнее! Чья команда самая медленная? 
· Какая команда самая низкая? Самая высокая? 
· Самая узкая? 
· Прыгучая? 
· Веселая? 
· Громкая? 
· Тихая? 
3. Знакомство
К карнавалу в Бразилии начинают готовить с детства. А в магазинах можно приобрести карнавальную одежду для детей, начиная с годовалого возраста.
И нам настало время всем познакомиться. Отряды образуют круг. В его центр по очереди вызываются ребята с определенными именами, а круг начинает скандировать их имена в такт музыке: все Саши, Лены, Вани, Маши, Сережи, Наташи, Жени, Марины, Андреи, Тани, Вовы, Артемы, Светы, Леши, все кого не назвали.
4. Знатоки музыки (угадай мелодию)
Карнавал – это самое главное событие года для каждого бразильца, это праздник, который сконцентрировал в себе саму душу и менталитет этой страны.
На карнавале звучит разная музыка, проверим, насколько вы в ней ориентируетесь. Вы будете танцевать под минус известной песни. Как только вы догадаетесь, какая это песня – начинайте ее петь всем отрядом, очень громко. Победит тот, кто первым угадает музыкальную композицию.
5. Парад цветов
В Голландии есть незабываемый и яркий праздник – Парад Цветов! Этот необычный парад стоит в одном ряду с таким праздником, как Карнавал в Бразилии. По улицам города в этот день движутся платформы с цветочными композициями, а город украшают цветочные скульптуры.
В нашем лагере сегодня тоже будет Парад цветов!
6. Яркие краски карнавала  
Бразильский карнавал одно из самых знаменитых зрелищ мира – это экзотическая смесь европейской изысканности, древних индейских традиций и обычаев чернокожих рабов. Множество ярких костюмов, красота которых поражает воображение.
Команды, будьте внимательны! По моей команде каждый игрок как можно быстрее старается взяться за вещь нужного цвета (предмет одежды) любого из танцоров своей команды. И так поехали! 
Коснись оранжевого – раз- два- три! 
Коснись голубого – раз – два – три! 
Коснись сиреневого –раз –два- три! 
Коснись зеленого – раз- два- три! 
Коснись белого – раз- два- три! 
Коснись синего – раз – два – три! 
Коснись черного –раз –два- три! 
Коснись голубого – раз- два- три! 
Коснись белого, синего – раз- два- три! 
Коснись зеленого – раз – два – три! 
Коснись красного –раз –два- три! 
Коснись синего – раз- два- три! 
Коснись розового– раз- два- три! 
Коснись оранжевого – раз – два – три! 
Коснись черного –раз –два- три! 
7. Знаменитости на карнавале
Карнавал в Бразилии - праздник для всех ее жителей. Даже многие местные знаменитости активно участвуют в его организации и проведении. А наши знаменитости – вожатые!
Сначала знаменитости будут выступать со своей группой, а как только музыка затихнет, должны сменить команду, перейти в другой круг. Ребята должны повторять за ними все танцевальные движения.
8. Нон-стоп 
На бразильский карнавал съезжается свыше трехсот тысяч туристов, гостиницы Рио-де-Жанейро в эти дни переполнены, а цены по сравнению со спокойным «временем года» взлетают вдвое, поэтому бронировать места следует за несколько месяцев. Праздник и танцы продолжаются четыре дня.
Заключительный и решающий конкурс «Нон-стоп», танцуем без остановки, вы готовы танцевать? Может быть кто-то устал?
Ну и пока подводим итоги, еще немного потанцуем!
9. Подведение итогов
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Отбивка «Карусель»
Карусель, карусель начинает рассказ.
Это сказки, песни и веселье!
Карусель, карусель — это радость для нас,
Прокатись на нашей карусели!
Мы рады приветствовать Вас на нашем весёлом, танцевальном и зажигательном конкурсе «Веселая карусель». В этом конкурсе одно условие – всегда двигаться и танцевать! Готовы? Начинаем!
Конкурс 1 «Оригинальный выход».
Говорят, как вы лодку назовете, так она и поплывет. Удачное интересное начало любого художественного произведения увлекает читателя с первых строк. Первый конкурс – оригинальный выход. Вам нужно всем отрядом продемонстрировать свою оригинальность и обратить на себя внимание нашего жюри.
Представление жюри
Конкурс 2«Приветствие»
Перед каждым конкурсом отбивка «Карусель»
Реквизит: любая музыка
Юрий Сергеевич Энтин – всемирно известный писатель и детский поэт, любимый многими детьми по всему миру!
Предлагаю для начала познакомиться и поздороваться. Вы умеете здороваться? А делать это принято в разных странах? Попробуем?
Когда мелодия заканчивается, ведущий называет вслух какую-либо страну, а участники изображают соответствующее приветствие с как можно большим количеством людей: 
· французы – обнимаются;
· китайцы – складывают руки перед грудью в молитвенном жесте;
· норвежцы – обмениваются крепким рукопожатием;
· якуты – трутся носами;
· русские – троекратно целуются;
· японцы – низко кланяются;
· новогвинейцы – игриво двигают бровями;
· африканцы – хлопают руками по бедрам и радостно гримасничают.
Конкурс 3 «Катерок»
Реквизит: катерок «Чижик» у каждого отрядаМультфильм «Катерок» - это история о небольшом катере «Чижик», который развозит грузы по речке. Он привозит газеты лесорубам, лекарства в больницу и журналы учительнице прибрежной школы. Однажды он решил посоревноваться с океанским лайнером и попал в шторм, который выкинул его на тропический остров Чунга-Чанга, где он познакомился с Негритятами, Жирафом, Попугаем и Дельфинами.
Пока звучит музыка катерок путешествует по кругу, как только она смолкает, тот у кого в руках окажется катерок присаживается в центр круга.
В конце танец всех детей, которые оказались в кругу.
Конкурс 4 «Танцуем как…»
Герои произведений Юрия Энтина узнаваемы и любимы. Давайте представим себя в разных образах и потанцуем как…
· 
· Матроскин
· Электроник
· Незнайка
· Маленький Мук
· Дюймовочка
· Красная шапочка
· Баба Яга
· Жирафик
· Лягушка-путешественница
· Черепаха Тортилла
· Бременские музыканты
· Забава
· Водяной
· Буратино

Конкурс 5 «В начале была … музыка»
Так Юрий Сергеевич рассказал об истории создания одной из самых известных песен «Буратино». Сначала была музыка, а стихи никак не давались поэту. Поэт и композитор Алексей Рыбников придумывали текст к песне, ставшей знаменитой за несколько часов до сдачи песни, все удалось и этот хит известен всем.
Давайте вместе послушаем мелодии, как только вы угадаете песню, сразу начинайте ее громко петь и не забывайте танцевать!
Конкурс 6 «Пиф-паф»
Реквизит: заичьи уши для каждого вожатого
На сцену поднимаются по одному вожатому от отряда – исполнители главных ролей – зайчики. Пока звучит музыка, вожатые-зайчики танцуют в центре круга, а как только она смолкает, все дружно говорят: «Пиф-паф» и вожатский спектакль продолжается в новом кругу.
Конкурс 7 «Летучий корабль»
Трубочист Иванушка влюбляется в царевну Забаву, которую царь-отец хочет насильно выдать замуж за богатого боярина Полкана. Забава соглашается стать женой того, кто построит волшебный летучий корабль.
Каждый отряд сейчас поможет Иванушке и построить Летучий корабль.
Конкурс 8 «Нон-стоп»
Юрий Сергеевич Энтин даже сейчас продолжает творить и создавать хиты для детей и взрослых – трудится нон-стоп. И наш финальный конкурс так и называется «Нон-стоп» - танцуем без остановки.
подведение итогов танцевального конкурса
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Исторический блок мероприятий завершает данный танцевальный конкурс, который представляет новейшую историю театра и такой вид постановки как мюзикл.
Конкурс «Хореография»
В домашнем задании отряды объединяются по парам и готовят оригинальный танец отрядов под композицию из известного мюзикла.
Примеры мюзиклов и композиций из них:
	Танец
	Описание

	Стиляги 
«Мы любим Буги-Вуги»
	Этот фильм-мюзикл рассказывает о молодых людях, 50-х годов прошлого века, увлекающихся джазом и рок-н-роллом и предпочитающих свободный и яркий стиль жизни и одежды

	Классный мюзикл 
«Рука к руке»
	Два студента средней школы — капитан команды по баскетболу, красавец и тихая отличница — решают тайно прослушаться для музыкального мюзикла. Вскоре это решение переворачивает вверх дном и их мир, и их школу.

	Бриолин 
«Grease MegaMix»
	«Бриолин» — это мюзикл о жизни американской молодежи 1950-х годов. Место действия — Америка, Колледж Райделла. Стиль жизни — рок-н-ролл. И сложная история любви главных героев Дэнни Зуко и Сэнди.

	Снежная королева 
«Сад забав»
	Мюзикл, по хорошо всем знакомой с детства сказке «Снежная королева»

	Кошки 
«Come On Girl»
	Повествует о жизни стаи бродячих котов и о ежегодном кошачьем бале, где собираются представители со всего света, чтобы выбрать себе вожака. 

	Поющие под дождём 
«Good morning!»
	Мюзикл о популярной звезде немого кино, и его воспоминаниях о том, как он пришел к славе… но вдруг счастье покидает его — наступила эра звукового кино. Нужно осваивать новые горизонты.

	Бурлеск 
«Show Me How You Burlesque»
	Американский мюзикл 2010 года режиссёра Стива Энтина с Шер и Кристиной Агилерой в главных ролях.

	Мама миа 
«Gimme! Gimme! Gimm»
	Мюзикл «Мама миа» стал одним из культовых спектаклей, перевернувших мнение о POP культуре. В его основу положены хиты группы АВВА

	Мэри Поппинс «Supercalifragilisticexpialidocious»
	Мэри Поппинс – самая известная сказочная няня на свете! Эта строгая волшебница - один из самых популярных персонажей английской литературы XX века.

	Идеальный голос 
«I Don't Like It, I Love It»
	История о студентке, внезапно обнаружившей в себе страсть к пению, а капелла, то есть, без музыкального сопровождения.

	Величайший шоу-мен
	Главный герой уже отчаявшись стать счастливым создает завораживающее представление-сенсацию, которое стало рождением мирового шоу-бизнеса.

	Ромео и Джульетта
 «Короли ночной Вероны»
	«Ромео и Джульетта» — французский мюзикл, написанный по классической пьесе Уильяма Шекспира «Ромео и Джульетта».  казахском языке.

	Классный мюзикл «Только так»
	Два студента средней школы — капитан команды по баскетболу, красавец и тихая отличница — решают тайно прослушаться для музыкального мюзикла. Вскоре это решение переворачивает вверх дном и их мир, и их школу.

	Ла-ла-лэнд 
«Someone In The Crowd»
	В центре сюжета — влюблённые джазовый пианист Себастьян и начинающая актриса Миа, проживающие в Лос-Анджелесе и преследующие свои мечты. 


Конкурс «Музыка»
Чтобы придать мюзиклу ZORRO подлинный испанский колорит, было решено пригласить танцоров и гитаристов фламенко из Испании. Для этого российская постановочная труппа вместе с хореографом Сауло Гаридо отправилась в жаркий Мадрид и провела там масштабный кастинг. Испанская труппа из семи артистов весь год жила в России и исполняла песни на русском языке, к тому же обучала российских исполнителей оригинальному жанру.
Представьте, что именно сейчас происходит отбор участников для стилизованных мюзиклов разных стран – нужно танцевать танцы разных народов.
Конкурс «Пантомима»
Знаменитые мюзиклы всегда идут вживую в сопровождении оркестра. Маленький микрофон телесного или черного цвета, в зависимости от цвета парика, прячется на лбу у артиста. У солистов, которые большую часть спектакля проводят на сцене, предусмотрено по два микрофона на случай, если один из них выйдет из строя. 
Представьте, что у вас все микрофоны вышли из строя и вам нужно отыграть свою роль – показать пантомимой все слова песни.
Конкурс «Спецэффекты»
В руках у Люмьера в мюзикле «Красавица и Чудовище» горит настоящий огонь. Огонь зажигается от баллона с бутаном, встроенного прямо в костюм. За спектакль Люмьер сжигает около 50 миллилитров бутана на каждую руку. Кстати, руки-свечи у Люмьера выполнены из огнеупорного пластика. А его костюм так же, как и костюмы всех остальных артистов, пропитан огнеупорной жидкостью.
Добавим спецэффектов в наш конкурс, танцуем:
- замедленная съемка – танцуем медленно,
- каскадеры – выполняем в танце сложные трюки,
- компьютерная анимация – двигаемся как герои анимационных фильмов,
- пиротехнические взрывы – представляем взрывы с разных сторон,
- ускоренная съемка – танцуем быстро,
- 3D съемка – танцуем по парам.
Конкурс «Грим и костюм»
Мюзикл КОШКИ известен своим сложным гримом, который превращает лица артистов в настоящие мордочки котов и кошек. Чтобы обучить российских артистов сложному и специфическому гриму в Москву прибыла команда гримеров с Бродвея. Профессиональные гримеры рисовали одну половину лица, а вторую просили симметрично дорисовать самих артистов.
Вам предстоит под музыку сделать грим трем актерам мюзикла, который вы представляли в первом танцевальном конкурсе.
Конкурс «Гастроли»
Бродвейский долгожитель со скромным бюджетом и минималистичным оформлением — мюзикл Chicago. Вложенные в постановку 4 миллиона долларов, окупились за четыре месяца. Chicago прокатывается на Бродвее рекордные 19 лет.
Каких только образов не встречается в мюзиклах! И все их нужно отыграть и станцевать. В центре круга один участник. а остальные повторяют за ним движения.
Примеры образов для актеров:змея, 
· 
· фея, 
· дракон, 
· цветок, 
· ручей, 
· вулкан
· солнце, 
· луна, 
· королева, 
· море, 
· звезда, 
· сон
· водяной, 
· искорка, 
· страх, 
· пингвин, 
· весна
· мечта, 
· снег, 
· белка, 
· рысь, 
· огонь
· стена, 
· индеец, 
· злодей, 
· роза, 
· волна, 
· солнечный Зайчик, 
· кошка, 
· гном, 
· вулкан, 
· птица
· лягушка,
· рыбка, 
· дети лагеря МИР

[bookmark: _Toc85227971]Танцевальный конкурс «Гроза акул»
Звучат «склянки» и морские фанфары 
О море сказано не мало,
Но что там долго говорить,
Кто не бывал на нём ни разу,
Мы предлагаем с нами плыть.
Морские волки! Покорители океанских просторов! Непобедимые корсары! Приветствую вас на борту нашего непотопляемого судна в танцевальном конкурсе «Гроза акул». У этого конкурса только одно условие – танцевать всегда, даже если не звучит музыка, вы не должны останавливаться! 
1. Разминка на палубе
Давайте потанцуем! Разомнем ручки и ножки!!!Танцуем быстро, еще быстрее. 
· 
· А теперь медленно, еще медленнее! 
· Чья команда самая медленная? 
· Какая команда самая низкая?
· Самая высокая? 
· Самая широкая? 
· Самая узкая? 
· Прыгучая? 
· Веселая? 
· Громкая? 
· Дружная? 
· Тихая? 
· Круглая?
2. 
3. «Акула. День – Ночь»
Днем Акула спит, а ночью выходит на охоту. Ведущий говорит: «День», все плавают, перемещаются по залу. «Ночь», все замирают. Кто пошевелиться, того Акула забирает в плен. Пленник больше не участвует в этом конкурсе. Побеждает команда, у которой останется больше участников к концу конкурса. 
4. Морской узел 
Капитан команды (вожатый) приглашается на сцену и поворачивается к участникам спиной. Любой моряк просто обязан обладать искусством вязания морских узлов. Насколько это умеете делать начинающие юнги, покажет следующий конкурс. Участники крепко берутся за руки, образуя замкнутую цепочку. Эту цепочку требуется «завязать» в морской узел. Игроки могут выворачиваться, переступать через руки игрока, стоящего рядом, пролезать куда угодно, не отпуская при этом руки соседа. 
После того, как морской узел будет готов, и участники «скрутятся» до предела, вся команда кричит: «Полундра!». Задача вожатого на скорость распутать узел, не порвав при этом цепочку. 
5.  «Капитанские команды»
Мальчики не особо любят танцевать, но можно завлечь их танцевальной игрой. Дети встают в круг и танцуют. Капитан-ведущий отдает приказы – не по порядку, а как придется. Ребята должны тут же их выполнить.
Команды:
· Лево руля! – все должны повернуться налево и продолжать танцевать;
· Право руля! – все должны повернуться направо и продолжать танцевать;
· Нос! – круг танцующих сужается (сходится к центру); 
· Корма! – круг, наоборот, расширяется;
· Поднять паруса! – все поднимают руки вверх, продолжая танцевать;
· Драить палубу! – все начинают тереть ногой по полу;
· Пушечное ядро! – все приседают;
· Адмирал на борту! – все встают по стойке “смирно” и отдают честь.
Сначала нужно познакомить детей с командами и объяснить, как на них реагировать. Затем стоит немножко потренироваться, а после этого приступить к игре. Кто не сообразил и выполнил команду неправильно – выбывает.
6. Игра «Абордаж» (татами)
Каждая команда получает татами – это палуба пиратского корабля. По команде «На абордаж!» каждая команда начинает взбираться на судно неприятеля. Когда музыка останавливается, все участники должны быстро покинуть чужую палубу. Побеждает та команда, у которой большее количество членов будет на палубе атакуемого корабля.
7. Девятый вал
Ваше судно попало в шторм, да не простой, а девятибальный, вас бросает из стороны в сторону! Главное внимательно слушать мои команды! Поехали!
· 
· ладонь к ладони
· правыми руками, 
· левыми руками
· плечами
· правыми коленями
· ухо к плечу
· к зеленоглазым
· к желтому цвету
· колено к плечу
· к асфальту
· к чужому вожатому
· затылок к пояснице
· к своему лучшему другу
· к своему отряду 
8. 
9. «Спасибо морю» (музыка!)
Буря миновала, и моряки решили снова выйти на палубу и отблагодарить море замечательным танцем. Объявляется конкурс на лучшее импровизационное исполнение танца под морскую песню.
 

[bookmark: _Toc85227972]СПОРТИВНЫЕ ЭСТАФЕТЫ И КОНКУРСЫ
[bookmark: _Toc85227973]Спортивно-развлекательная игровая программа «Мы разные – в этом наше богатство»
Кричалка вечера: 	«Мы разные – в этом наше богатство!
Мы вместе – в этом наша сила!»
Ведущий: Ребята, а давайте посмотрим на себя внимательней. Все точно знают, как они выглядят? Я думаю, что все уже заметили, какие мы с вами разные. Кто-то высокий, кто-то низкий, у кого-то глаза голубые, а волосы светлые, ну, а другие напротив, кареглазые и с чёрными как смоль волосами. Мы все разные, но в этом наша сила и богатство. Вот и сегодня отрядам предстоит проявить свою силу. Самое время разделиться на команды и познакомиться друг с другом.
Но выходить на свои испытания мы будем не просто так. В своих отрядах вам предстоит сначала выбрать подходящих участников. 
1 конкурс «Кто быстрее»
На первый конкурс в свою команду спешат самые высокие участники из отрядов
Участник добегает до финиша и обратно, передавая эстафету с помощью палочку. Побеждает команда, завершившая быстрее.
2 конкурс «Кенгуру»
В каждом отряде выбираются самые миниатюрные мальчишки и девчонки
Участник зажимает мячик между колен, в таком положении прыгает до финиша, обратно возвращается бегом.
3 конкурс «Лодочка»
В этом конкурсе от каждого отряда участвуют самые светловолосые блондины
Участники объединяются по парам, становятся лицом друг у другу. Между своих тел зажимают мяч. В таком положении им предстоит переместиться до финиша и обратно.
4 конкурс «Горячий обруч»
В четвёртом конкурсе будут участвовать обладатели глаз зеленого цвета 
Первый участник надевает на себя обруч и бежит так до финиша, там его снимает. Второй участник до финиша передвигается бегом, там надевает на себя обруч, возвращается обратно.
5 конкурс «Веселый тоннель»
Для пятого конкурса приглашаются самые загорелые ребята, или тех, у кого смуглая кожа
Команда выстраиваются в колонну, ноги участников расположены на ширине плеч. Мяч перекатывается между ног, последний участник ловит мяч и перебегает на первое место. Таким образом, команда передвигается до финиша.
6 конкурс «Переправа»
На площадку приглашаются самые длинноволосые девчонки и мальчишки.
Первый участник с обручем в руках бежит к финишу и обратно. На старте к нему добавляется участник под номером два. Вместе они следуют к финишу, и первый участник остаётся там, а второй возвращается на старт за третьим. Эстафета продолжается, пока таким образом на точку финиша не переправятся все участники.



[bookmark: _Toc85227974]Спортивная игра «О многих шестиногих»
В этой игре каждая команда представляет то или иное насекомое. Например, Бабочки-капустницы, Божьи коровки, Стрекозы и муравьи, Светлячки и т.д. В каждой эстафете принимают участие 4 мальчика и 4 девочки от каждого отряда.
Проект Юрия Сергеевича Энтина «О многих шестиногих» был написан им для своего маленького сына, которого интересовала жизнь насекомых. В последствии в записи композиций за Жука-Дровосека, Назойливую Муху, Моль, Комара-Зануду, Старого Клопа и других насекомых пели Николай Караченцов, Ирина Муравьева, Армен Джигарханян, Валерий Золотухин, Любовь Полищук, Наталья Гундарева, Людмила Гурченко. А 60 академиков педагогических наук после презентации этого альбома стоя аплодировали поэту Юрию Энтину: «Надо внедрить во все школы, чтобы возродить культуру детской песни!»
О многих шестиногих,
Прекрасных и убогих,
Мы каждому из вас
Расскажем без прикрас.
1 конкурс «Муравей»
Именно муравей переносит грузы больше своего веса. Нашим участникам сейчас предстоит почувствовать себя в роли муравьёв. В качестве груза будет использоваться эстафетная палочка.
2 конкурс «Кузнечик»
Кузнечик, как никто другой, 
Гордится левой ногой. 
Он ей стихи не пишет, 
Ногой Кузнечик слышит.
Длина прыжка кузнечика может в 20 раз превышать длину его тела. Давайте посмотрим, а умеете ли вы прыгать. Зажимаем мяч между колен и в таком положении передвигаемся до финиша, обратно бегом.
3 конкурс «Богомол»
У Богомола вид монаха, 
Но это хищника повадка: 
Всех, кто спешит к нему без страха, 
Он пожирает без остатка.
Вам предстоит прыгать как «лягушка», до финиша и обратно, какая команда окончит первой, та и победила.
4 конкурс «Паучок»
Как известно, паук – обладатель 8 ног. Сейчас первый участник берёт в руки обруч, поднимает его над головой и следует от старта к финишу. Там его оставляет, и возвращается к команде. Второй участник добегает к финишу и забирает обруч.
5 конкурс «Жук – скарабей»
Я не поверю, хоть убей,
Что Солнце катит Скарабей
И делает короче
Египетские ночи.
Как настоящий жук-скарабей, каждому участнику команды предстоит катить перед собой мячик до линии финиша и обратно.
6 конкурс «Гусеничка»
Команда становится в колонну и передаёт мяч между ног. Последний участник, получив мячик бежит и становится первым. Так продолжается, пока вся команда не переместится к линии финиша.
Подведение итогов игры, награждение команды победителей сладкими призами.
[bookmark: _Toc85227975]Спортивная игровая программа «Весёлые профессии»
Здравствуйте дорогие ребята и уважаемые гости! Мне очень приятно видеть всех вас сегодня в нашем спортивном зале. Соревнования наши называются “Весёлые профессии”, каждая эстафета будет представлять одну из профессий. И сегодня, ребята вы покажете, как можете состязаться в силе, ловкости, смекалке, быстроте. А оценивать наши соревнования будет жюри.
1 конкурс «Учитель»
Мелом пишет и рисует,
И с ошибками воюет,
Учит думать, размышлять,
Как его, ребята, звать?(Учитель.)
Две команды выстраиваются в колонны по одному за линией старта. В 9 метрах от стартовой линии висят два списка слов с допущенными в них грамматическими ошибками.
По сигналу учителя первые игроки команд бегут и исправляют ошибку в первом слове.
Затем возвращаются к своей команде, передают эстафету следующему игроку и встают в конец колонны. Вторые игроки, добежав до списка, исправляют ошибки во втором слове и т.д.
Побеждает команда, первой закончившая эстафету и верно исправившая все ошибки.
	1. молако (молоко)
	1. учиник /ученик/

	2. варобей ( воробей)
	2. сабака /собака/

	3. корандаш (карандаш)
	3. сарока/сорока/

	4. бирёза (берёза)
	4. горад /город/

	5. рибята (ребята)
	5. титрадь /тетрадь/

	6. нород (народ)
	6. карова /корова/

	7. улеца (улица)                        
	7. ветир /ветер/

	8. варона (ворона)
	8. девачка/девочка/


2 конкурс «Агроном»
Он науку изучил.
Землю — словно приручил,
Знает он, когда сажать,
Сеять как и убирать.
Знает всё в краю родном
И зовётся ...(Агроном.)
У направляющих в колоннах в руках тарелки в которых лежат по 3 картофеля, по сигналу учителя первые бегут и выкладывают картофель в обруч лежащий на полу у поворотной стойки, возвращают назад передают эстафету следующему участнику команды. Тот, в свою очередь, бежит до стойки собирает картофель и возвращается назад. И т.д.
3 конкурс «Цветовод»
Ребята, а представитель какой профессии выращивает и ухаживает за цветами?
Выстроить ромашку. По команде первые игроки бегут до места где лежат лепестки, берут один и бегут к обручу, чтобы подложить под него лепесток, после чего возвращаются к команде и передают эстафету следующему.
4 конкурс «Жонглер»
В воздух он мячи кидает
Знаем точно: все поймает
Не уронит не один 
В цирке он такой один (жонглер)
В руках у направляющих теннисная ракетка с теннисным шариком. Задача: пробежать дистанцию не уронив шарик.
5 конкурс «Портной»
У меня одеться рад
И артист, и депутат.
Ловко шью своей иглой -
Ведь недаром я ... (Портной.)
Эстафета называется «Игольное ушко»
Перед каждой командой вдоль линии эстафеты на полу лежат 5 обручей с интервалом 1 м. По команде первые должны добежать до первого обруча, поднять его и продеть через себя. Затем со следующими обручами так же, после чего оббежать поворотную стойку и вернуться к команде по прямой, чтобы передать эстафету следующим участникам команды.
6 конкурс «Повар»
Чтобы дети не болели
Не ходили еле-еле,
Чтоб здоровыми росли,
Ели кашу, пироги,
Чтоб упитанными были,
В школу каждый день ходили,
Чтобы слышать детский говор,
Нужен в каждой школе… (повар).
Оборудование – 2 столовых ложки, 2 пакета с картофелем, 2 кастрюли, 6 кеглей.
По сигналу учителя, первые игроки достают из пакета картофель и кладут его на ложку, не придерживая ее рукой, обегают кегли, кладут в кастрюлю. Обратно бегут по прямой и передают эстафету следующим участникам команды.
В случае падения картофеля игрок поднимает ее, укладывает в ложку и продолжает эстафету с места падения.
7 конкурс «Дворник»
Утром рано,
Встав с дивана,
Взяв ведро, метлу, топор,
Выбегаю я во двор.
Убираю мусор, грязь,
Подметаю не ленясь.
Знает мама, знает папа,
Даже шестилетний школьник
Убирает двор наш …(Дворник).
В руках у первых игроков спичечный коробок. По сигналу они бегут к обручу, расположенному в 9 метрах от стартовых линий, и высыпают в него содержимое спичечного коробка, после чего возвращаются к своей команде. Передав коробок следующему игроку, встают в конец колонны. Вторые игроки бегут к обручу, собирают спички и возвращаются к своей команде. Третьи вновь рассыпают, а четвертые собирают и т.д.
Побеждает команда, первой выполнившая задание не потерявшая ни одной спички.
8 конкурс «Строитель»
Строю школы, строю бани, строю новые дома,
Строю целые деревни, даже строю города!
Строить нужно аккуратно, строить нужно на века,
Чтоб жилось в тепле, уюте даже в сильные снега.
В своем деле я – художник и над ленью победитель.
Догадались? Я - … (строитель)
По сигналу первые игроки берут “строительный блок” (деревянный брусок), добегают до поворотной стойки у которой лежит обруч и кладут брусок в него. Следующий игрок кладет брусок поверх первого и т.д.
9 конкурс «Шофер»
Все дороги мне знакомы,
Я в кабине словно дома.
Мне мигает светофор,
Знает он, что я - … (Шофёр)
Учащиеся стоят в колонны по одному, у направляющих в руках обруч, по сигналу учителя первые перемещаются до поворотный стойки, и обежав ее, возвращаются, передают эстафету следующему и т.д.
10 конкурс «Врач»
Кто в дни болезней всех полезней
И лечит нас от всех болезней? (Врач)
Участники команд за 2 минуты с помощью медицинской шприца (спринцовки) набирают воду и выливают ее в емкость (баночка) которая стоит на стуле у финишной линии.
Подведение итогов игры
Профессий много в мире есть, 
Их невозможно перечесть.
Сегодня многие важны
И актуальны, и нужны.
И ты скорее подрастай – 
Профессией овладевай.
Старайся в деле первым быть
И людям пользу приносить!
Наши соревнования подошли к концу. Ребята, вы молодцы! Успехов всем, удачи, крепкого здоровья и отличного настроения! До свидания! До новых встреч!
[bookmark: _Toc85227976]Встречная эстафета «Чудеса в школе Хогвартс»
Добрый вечер, ребята, сегодня мы с вами попали в удивительный мир школы Хогвартс, но, как известно перед поступлением в школу вы все должны пройти ритуал распределения, для этого у нас есть распределительная шляпа. 
Решение Шляпы принимается всеми с уважением, обжалованию не подлежит и выполняется неукоснительно. Не известно ни одного случая последующего перехода учеников с одного факультета на другой, недовольства ученика своим распределением или примеров обучения одного человека на нескольких факультетах
Наши факультеты – Грифендор, Слизерин, Когтевран и Пуффендуй
Ученики каждого факультета отличаются своими качествами. храбрые и благородные отправляются в Гриффиндор, умные и сметливые — в Когтевран, упорные и честные — в Пуффендуй, а хитрые и изворотливые — в Слизерин.
Распределение по факультетам
И так, факультеты в сборе, пора приступить к обучению. Самое главное правило - не ругаться, не толкаться, помогать друг другу и очень честно и качественно выполнять задания, самое главное это не скорость, а качество выполнения.
Сегодня мы с вами побываем на многих предметах в школе Хогвартс.
1 конкурс «Платформа 9¾»
Итак, первое наше задание – попасть на платформу 9¾ вокзала Кингс-Кросс. Кто помнит, нужно было разбежаться и пройти сквозь стену, вот и сейчас вам придётся побегать. Каждый участник должен добежать до стула, оббежать его и перебежать на противоположную сторону.
2 конкурс «Квидич» (реквизит: 4 метлы)
Гарри Поттер был самым молодым ловцом в игре Квидич. А в Квидич играют исключительно на мётлах. Вот и сейчас у нас состоится ежегодный кубок по квидичу. Каждая команда получает свою импровизированную метлу, и действуем по тому же принципу.
3 конкурс «Урок заклинание» (реквизит: заклинания на палочке)
Каждая команда получает своё собственное заклинание на флажке, задание похоже на старое, держа в руках свой флажок, обегаем стул, отправляемся на противоположную сторону и передаём флажок следующему участнику. По окончанию эстафеты вся команда, с двух сторон должна громко прокричать своё заклинание
4 конкурс «Трансфигурация» (реквизит: 4 шляпы)
Мы с вами попали на урок Трансфигурации, который ведёт … (профессор Макгонагал). А транфигурация – дисциплина, изучающая магические превращения одних предметов в другие. Сейчас нам свами тоже предстоит немного попревращаться. Добегаем до стула, одеваем волшебную шляпу и бежим дальше и так по очереди.
5 конкурс «Уход за магическими существами»
Этот урок вёл… (Хагрид). Сейчас мы правда не будем ухаживать за животными, а сами станем ими. Вам нужно разделиться по парам и встать седеющим образом. Так дойти до стула, а потом поменяться, и уже добраться до противоположной стороны.
6 конкурс «Прорицание»
Предмет, который очень не любил Гарри Поттер и его друг Рон Уизли. Поэтому к волшебному шару они относились не очень хорошо, часто его роняли. Вот и сейчас они решили с ним побаловаться. Зажимаем шар ногами, придерживая коленями и таким образом прыгаем до стула, вокруг него и на противоположную сторону, где передаём мяч следующему участнику.
7 конкурс «Зельеварение» 
Преподавал профессор … (Снегг). И сейчас нам предстоит приготовить зелье удачи – Феликс Фелицис. Нужно смешать содержимое двух стаканчиков, которые находятся у каждой половинки команды в одном, находящемся в центре. Но что бы перенести зелье, воспользуемся нашими волшебными ложками.


[bookmark: _Toc85227977]Спортивная игра «Зов джунглей»
Реквизит:
Ватман ½ - 2 шт.,
Маркеры – 2 шт.,
Подушки – 2 шт.,
Лавка,
Шишки, камешки, каштаны – 80-100 шт.,
Бутылки с водой – 2 шт.,
Обручи – 2 шт.,
Скакалки – 2 шт.,
Баклажки с водой (картонные коробки) – 2 шт.,
Ленточки – 2 шт.,
Кости, бананы

Ход праздника:
Звучит веселая, ритмичная музыка. На площадку выходит ведущий. 
Ведущий: 	       Внимание! Внимание!
Маленькие дети! Ни за что на свете
Не забудьте в Африке сегодня погулять!
В Африке акулы, в Африке гориллы,
Тигры и коалы, львы и крокодилы
Будут очень ждать, чтоб с вами поиграть.
Приходите, дети, в Африку гулять!
Я приглашаю всех отправиться вместе с нами в страну Джунглей, где вас ждут необыкновенные приключения. Не забудьте взять с собой быстроту, смелость, находчивость и смекалку. И, конечно, дружбу и юмор. Вперед, к тропическим приключениям!
1 конкурс «Представление участников». Участники команд пишут на ватмане с названиями животных (хищников и травоядных) свое имя или номер отряда.
2 конкурс «Самый сильный». Для этого конкурса необходима лавка. На нее поднимаются по одному участнику от команды с подушками в руках. Их задача – нанося удары подушкой по противнику лишить его равновесия и заставить спрыгнуть на землю. Тот, кому это удалось, получает награду – «кость» «хищникам» или «банан» «травоядным». И «кости», и «бананы» изготавливаются из плотного картона и раскрашиваются. Соревнование проводится 3 раза.
3 конкурс «Санитары джунглей». На расстоянии 4-5 метров от каждой команды на поляне рассыпаны шишки, небольшие деревянные чурбачки, камни в равном количестве. По сигналу ведущего первые участники команд подбегают к этой куче, берут не более 3-х предметов в руки и возвращаются на место. Эстафету принимает следующий участник. Предметы складывают в корзины или в определенном месте возле команды. Побеждает команда, быстрее собравшая предметы, не нарушив правила. 
4 конкурс «Водопой». Капитанам команд вручается бутылка с водой. По сигналу ведущего первые участники открывают крышку и начинают пить воду. Задача: выпить всю воду как можно быстрее, при этом напоив каждого участника команды. Побеждает команда, сделавшая это первой.
5 конкурс «Охота». На расстоянии 5-6 метров напротив каждой команды расположены «бананы» и «кости». Их можно развесить на кустарнике или на веревке, привязанной между двумя деревьями, или разложить на пне. Путь от команды к «пище» занимает полоса препятствий. Чтобы добыть себе пропитание, ребятам-«зверятам» нужно:
· пролезть через нору (через обруч, лежащий на земле); 
· пройти по лиане на четырех «лапах» (по 2-метровой веревке, растянутой на земле); 
· перепрыгнуть через колючий кустарник, не задев его (картонная коробка); 
· пройти по подземному коридору (пролезть через мешок, в начало которого вшит обруч, а конец имеет свободное отверстие); 
· сорвать «банан» или «кость» и бегом вернуться к команде. 
6 конкурс «Змея». Змея не имеет ног, она не может ходить или бегать. Змея грациозно, бесшумно и очень быстро ползет. При этом она изгибается всем телом и плавно огибает все препятствия на своем пути.
7 конкурс «Рыбалка». Двум участникам крепятся сзади веревочки, на которых висят ручки или карандаши. Задача: стоя спиной к зрителям надо опустить карандаш в пустую пластиковую бутылку. Кто быстрее.
8 конкурс «Змея». Вся команда приседает на корточки друг за другом, ребята кладут руки на плечи впереди стоящим. «Змея» готова отправиться в путь. Задача команды – преодолеть расстояние до поворотной отметки, огибая при этом все препятствия и не задевая их. Сначала «змея» проходит «зигзагом» между палками, воткнутыми в землю на расстоянии 50-70 см друг от друга, затем делает круг, огибая «озеро» – пластиковую бутылку с водой, и также «ползком» по прямой возвращается на место. Важно не расцепиться во время пути и не встать в полный рост, иначе получится «змея с ногами» или «разорванная змея», а такого, как вы сами понимаете, в природе не бывает.  
9 конкурс «Вырви хвост». По одному участнику от команды выходят в центр площадки. Им сзади прикрепляется «хвост» - ленточка. Нужно вырвать хвост соперника, сохранив на месте свой. Поединок проводится 3 раза.
10 конкурс «Звериное жилье». Для этого конкурса заранее заготавливаются палки длиной 1-1,5 метра – по 3 на каждого участника команды, и веревки длиной 1-1,5 метра. Палки могут быть как ровными, так и с рогатинами. За определенное время (допустим, 4-5 минут), команды должны построить себе жилье. В качестве подручного материала допускается использование тонких веток и листьев, которые ребята собирают на месте, в процессе строительства. Форма жилья – произвольная. Это могут быть шалаш и павильон, беседка и чум. Главное, чтобы оно не развалилось в ближайшие 5 минут и в нем поместилась бы вся команда. Побеждают те ребята, которые первыми построили и заняли свое жилье.
11 конкурс «Звериные танцы». Исполнить танец, подражая тем животным, которых представляют ребята. 

[bookmark: _Toc85227978]Спортивная игра «Парк Юрского периода»
Ведущий: Добрый вечер, мировцы! Сегодня мы с вами переносимся во время существования динозавров, нас разделяет миллионы лет эволюции. Динозавры и их загадочная гибель — одна из самых интересных страниц в истории Земли. Динозавры господствовали на нашей планете более 150-ти миллионов лет и стали жертвами первого массового вымирания. А выжили после катастрофы те живые существа, которые сумели приспособиться к новым условиям, и были они совсем не самые крупные, а даже наоборот…
Ведущий: И наша спортивная игра посвящена Юрскому периоду. Кто знает, почему этот период носит такое название? Период получил название благодаря обнаруженным в Юре (горы в Швейцарии и Франции) осадочным отложениям, относящимся к этому периоду. Найденные отложения (обломки горных пород, застывшая магма и т.д.) содержали большое количество представителей флоры и фауны того времени, что позволило достаточно подробно изучить изменения, произошедшие с планетой на протяжении Юрского периода. Теплый влажный климат Юры способствует активному развитию растительности на месте пустынь триасового периода, а также к появлению большого количества динозавров и различных животных.

1. Хищники/травоядные (буквы для слов АЛЛОЗАВР и ДИПЛОДОК)
Ведущий: В Юрском периоде главными обитателями были растительноядные динозавры. Их быстрый рост в дальнейшем спровоцировал увеличение количества плотоядных динозавров. 
Условия конкурса: добежать, как динозавр, взять букву на стуле, прибежать обратно, когда будут собраны все буквы-составить название динозавра на дорожке. Чья команда первая составила, та и победила.
Ведущий: Самым опасным хищником Юры был аллозавр. Имея рост до 4 метров и длину до 11 метров, аллозавр часто охотился на динозавров, значительно превышающих его по размерам и массе. Диплодока на сегодняшний день считают самым огромным завром. Диплодоки обладали длинной шеей и хвостом, питались листьями деревьев, а для их перетирки в желудке глотали камни.
 
2. Яйца динозавров (2 ракетки, 16 тенисных мячиков, 2 контейнера с песком)
Ведущий: Всем известно, что динозавры, как и другие рептилии, откладывали яйца. Делали они это по-разному: некоторые откладывали яйца в большие кучи листьев и стеблей, а другие закапывали свои крупные почти круглые яйца в тёплый песок по берегам водоёмов и бросали их на произвол судьбы.
Условия конкурса: В гнезде закопаны яйца динозавров участник команды бежит с ракеткой, откапывает одно яйцо, кладет на ракетку и несёт его до корзинки, затем передает ракетку другому участнику, побеждает команда первая выполнившая задание.

3. Препятствия «По следам динозаврам» (2 обруча)
Ведущий: 163 миллиона назад вокруг было много болот. Чтобы пройти по болотам и не провалиться в трясину, необходимо наступать точно след в след. Как вы понимаете, следы динозавров были очень большими, в них поместилась бы не одна нога человека.
Условия конкурса: Передвигаться через болото будем с помощью обруча. Кладем обруч, становимся внутрь него, продеваем через себя, далее снова ставим перед собой и так далее, обратно возвращаемся бегом. 

4. Накорми динозавра (текст названием продуктов для травоядных и хищных)
ВЕДУЩИЙ: Как мы с вами уже вспомнили, есть динозавры травоядные и хищные. А это значит, что питались они по-разному. 
Условия конкурса: по команде каждый участник бежит, и «добывает» еду для динозавров: для команды хищников одно; а для травоядных другое: еда перемешана в обручи напротив каждой команды нужно взять то что надо для хищников и травоядных. Побеждает команда первая правильно собравшая еду для своей команды. 

5. Змея
Ведущий: В Юрском период, как и с наше с вами время, существовали змеи. Но сейчас мало кто захотел бы с ними встретиться, потому что рептилии вырастали до таких исполинских размеров, что могли убивать динозавров. Так, змея гигантофис, жившая на Земле 65 миллионов лет назад, достигала в длину 11 метров и весила около 700 кг. Чуть позже появилась титанобоа, которая вырастала до 13 метров, а весить могла больше тонны. 
Условия конкурса: Команды строятся в колонны по одному перед стартовой линией. По моей команде: «Приготовиться!» все участники приседают и берут впереди стоящих за пояс. По команде: «Марш!» проходят в приседе установленную дистанцию, сохраняя сцепление и не вставая. Выигрывает команда, участники которой первыми пересекут финишную черту и не нарушат установленных правил.

6. Разнообразие видов динозавров
Ведущий: Разнообразие видов динозавров Юрского периода поражало- хищные, травоядные, летающие и земноводные. Некоторые могли передвигаться на двух лапах, а некоторые на четырех. Многие виды были размерами с современную кошку, а некоторые достигали 20 (и более) метров в длину.  И сейчас в одном конкурсе вы все это прочувствуете. 
Условия конкурса: Необходимо пройти дистанцию необычным способом, для этого нужно внимательно слушать команды:
Ползите на четвереньках, как Спинозавр!
Бегите спиной, как Тирекс!
Прыгайте на одной ноге, как Плеозавр!
Бегите и кричите номер отряда, как Динозавр!
Возьмите себя за уши и прыгайте, как Тираннозавр!
Возьмите любого вожатого и пробегите вместе с ним в паре!
Летите, как Птеродактиль!
Лечь и проползти, как Стегоцефал!

7. Спасение от гибели (2 обруча)
Ведущий: Динозавры вымерли! Это, пожалуй, единственный факт о них, с которым согласны все учёные. А вот касательно причин исчезновения гигантских ящеров до сих пор ведутся споры. Популярным является мнение, что их массовая гибель была вызвана столкновением гигантского астероида с Землёй. Однако есть много других интересных предположений, которые могут дополнять общепринятую теорию или же рассматривают альтернативные взгляды. И сейчас нам нужно будет спастись от метеорита, спастись можно только на той стороне, поэтому нам нужно туда переправиться.
Условия конкурса: Первый и второй участник влезают в обруч и движутся до ориентира, второй участник остаётся, а первый с обручем возвращается за третьим участником. И так до тех пор, пока не переведёт всю команду.

Ведущий: Сегодня мы с вами окунулись в прошлое, вспомнили о Юрском периоде –связанном с существованием динозавров. А более подробно вы можете не просто узнать, а еще увидеть, потрогать и ощутить ту атмосферу, конечно, в музеях. Они есть во многих городах России. А есть даже парк динозавров под открытым небом! Находится он в Москве. Размер представленных в развлекательном комплексе скульптур соответствует реальной величине каждого из демонстрируемых видов динозавров. Так, самый большой — тираннозавр рекс имеет высоту 9 м, а длину — 20 м. Внутри скульптур имеются специальные механизмы, заставляющие их двигаться и издавать рычащие звуки.
Наша спортивная программа подошла к концу, а я желаю вам посетить один из таких замечательных музеев!
[bookmark: _Toc85227979]ИГРЫ ПО ТЕРРИТОРИИ
[bookmark: _Toc85227980]Игра по станциям «Мир, в котором я живу»
Игра проходит по маршруту, состоящему из 7 станций.
Цель игры – познакомить детей с рубриками карты личностного роста (КЛР), которые ребята получат по завершению выполнения испытаний.

Станция «Я»
Игра проводится в несколько туров. Сначала за спину ведущего прячется вожатый, ребята должны ответить на простейшие вопросы о его внешности, а он записать на листике правильные ответы: (цвет глаз, волос, размер ноги). В итоге ответы сравниваются. Дальше участвуют ребята по желанию, но задаются уже другие вопросы (домашнее животное, любимое блюдо, любимая муз. композиция, привычка, мечта, класс в котором учится, хобби и т.д.). В итоге проверяются совпадения.
Станция «Моя семья»
Попав на станцию ребята должны распределить для себя роли. Кто-то будет фотографом, а остальные члены семьи, которые пришли фотографироваться (бабушка, дедушка, мама, папа, тётя, дядя, крёстные, дети, домашние животные, …) После этого фотограф должен расставить героев так, чтобы получился настоящий снимок, который будет похож на настоящую семейную фотографию. Кстати, которую можно сделать на телефон вожатого.
Станция «Моя малая Родина»
Ребята на этой станции из своих тел должны создать скульптуру (несколько) – достопримечательность их малой Родины, а после, провести для ведущего маленькую экскурсию. Что это, где находится, чем знаменательно
Станция «Многонациональная Россия»
На асфальте нарисовано 4 треугольника (большой, средний, маленький, совсем маленький). Разговор с ребятами: Большой – это наша Родина давайте попробуем все в неё поместиться. Средний – ваша область, аналогичное задание, маленький – ваш город, поселок, … И, вновь, все ребята должны оказаться внутри. В итоге выводим на то, что нас так много, мы такие разные, но всё равно мы живём все в 4 треугольничке, нашем лагере, в котором мы должны друг друга поддерживать и помогать друг другу.
Станция «Мои достижения»
По команде ведущего отряд должен построиться по росту, по размеру ноги, по длине волос, по дате рождения, и т.д. Чем больше перестроений, тем больше возможностей у детей одержать маленькую победу – стоять первым.
Станция «Мой отряд»
Ведущий интересуется у ребят какую национальность они представляют. Ребята становятся в круг. Придумывают 4 движения из национальных танцев. Сначала они выполняют их все вместе, с командами, смотря друг на друга, второй раз в полной тишине, а трети в полной тишине и с закрытыми глазами.
Станция «Мир России: единый и многоликий»
На асфальте мелками нарисовать флаг и герб своей национальности.
По выполнению всех испытаний отряды возвращаются на танцпол, где в торжественной обстановке каждый отряд получает карты личностного роста на каждого участника.
[bookmark: _Toc85227981]Игра по станциям «Дружат дети всей земли»
Перед началом игры каждому отряду предлагается собрать пазл. Таким образом, определяется порядок отправления отрядов. На станциях участники соревнуются с мастерами игры (вожатыми). В случае победы в испытании отряд получает ключ. По итогам победитель выбирается из тех, кто соберет наибольшее количество ключей.

Станция «Пизанская башня» (реквизит: шашки) 
Мастер игры с участником по очереди ставят шашки друг на друга, на чьём ходу башня падает, тот и проиграл. По одной попытке на каждого из трех детей. При победе отряда участники получают ключ.	
Станция «Запоминалка» (реквизит: разноцветные кружки) 
На листе разложена последовательность из 7 кружков разного цвета. От отряда выбирается один участник, который должен воспроизвести последовательность правильно. В случае победы отряд получает ключ.	
Станция «Закон Архимеда» (реквизит: стакан, вода, камешки) 
Один участник и мастер игры поочерёдно в стакан с водой закидывают камешки разного размера. На чьём ходу вода разлилась, тот и выиграл. 
Станция «Загадки старца Фура» (реквизит: загадки) 
Мастер игры загадывает 7 загадок на логику. Если отряд 4 и более раз ответит правильно, то он получает ключ. Загадки:
· На столе лежит яблоко. Его разделили на 4 части. Сколько яблок лежит на столе? Ответ: одно яблоко
· Назовите два числа, у которых количество цифр равно количеству букв, составляющих название каждого из этих чисел. Ответ: Сто (100) и миллион (1000000)
· Сколько месяцев в году имеют 28 дней? Ответ: Все месяцы
· Собака была привязана к десятиметровой веревке, а прошла двести метров. Как ей это удалось? Ответ: Её веревка не была ни к чему привязана
· Назовите пять дней, не называя чисел (1, 2, 3,..) и названий дней (понедельник, вторник, среда...) Ответ: Позавчера, вчера, сегодня, завтра, послезавтра
· можно только одного стакана (толкать стакан стаканом нельзя)? Ответ: Взять пятый стакан, перелить его содержимое во второй и поставить стакан на место.
· На какой вопрос нельзя ответить «да»? Ответ: Ты спишь?
· Что становится на треть больше, если его поставить вверх ногами? Ответ: Цифра 6
Станция «Китайские палочки» (реквизит: 2 гимнастические палки, пятилитровая бутылка с небольшим количеством воды)
В испытании принимают участие два ребенка из отряда. С помощью двух палок необходимо перенести бутылку с одного пенька на другой. Каждый из детей при этом держит свою гимнастическую палку.  
Станция «Спички» (реквизит: спички)
На столе разложена 21 спичка. Один участник и мастер игры по очереди достают спички. За один ход можно взять 1, 2 или 3 штуки. Кто возьмет последнюю, тот проиграл.
Станция «Игра» (реквизит: буквы алфавита)
На листе написано слово «Игра». Один участник с мастером поочерёдно из стопки достают по одной букве. У кого быстрее сложится слово, тот и победил	.

Станция «Равновесие» 
В испытании участвует весь отряд. Все должны пройти по бордюру от старта до финиша и не упасть на асфальт (даже не опустить ногу). В случае качественного выполнения, отряд получает ключ	.
Станция «Шишки» (реквизит: шишки со словами)
На небольшой территории разбросаны шишки, лишь на одной написано слово «Ключ». Если в течение 1 минуты отряд находит, то победа и ключ отдается им.
Подведение итогов игры

[bookmark: _Toc85227982]Игра по территории «Карта моих побед»
Игра проводится сразу по окончании линейки Памяти. Отряды получают маршрутные листы и отправляются на испытания, которые расположены на территории лагеря. На каждой станции соревнуется пара отрядов. Более двух раз с одним отрядом соревноваться запрещено.
Маршрутный лист игры:
[image: ]

Испытание «Страницы истории Отечества» 
Текст ведущего: «Дорогие ребята! Я очень рада приветствовать вас на станции "Страницы истории Отечества". Будущие воины должны быть не только сильными, ловкими, смелыми, но и людьми грамотными. Свои познания в истории Отечества вы сможете проверить, ответив на вопросы моей викторины».
Вопросы:
1) Эта крепость, имея малочисленный гарнизон и ограниченные боеприпасы, героически приняла удар врага в июне-июле 1941 года, за что впоследствии ей было присвоено почетное звание — крепость-герой. Назовите эту крепость. (Брестская)
2) На Ладожском озере в городе Санкт-Петербурге воздвигнут мемориал, напоминающий о суровых годах блокадного Ленинграда. Как называли место, на котором стоит этот памятник, во времена блокады? (Дорога Жизни)
3) В Болгарии стоит памятник русскому солдату-освободителю. Прообразом этой знаменитой скульптуры послужил советский солдат Алексей Скурлатов. Скажите, как называют этот памятник в народе? (Алеша)
4) Из воспоминаний ветерана: «Я узнал Мамаев курган по огням. Тропа закругляется спиралью, замыкается на вершине кургана, где прожектора освещают главный монумент скульптурного ансамбля, воздвигнутого в память об исторической битве». В память о каком великом сражении воздвигнут этот мемориал? (Сталинградская битва)
5) В 2000 году в честь 55-летия Победы в Великой Отечественной войне в Москве состоялось открытие еще одного крупного памятника, посвященного памяти воинов, погибших, защищая Родину. Назовите этот известный мемориал. (Поклонная гора)
6) Эта медаль давалась со званием «Герой Советского Союза». Ею трижды были награждены маршал авиации А. И. Покрышкин и Маршал Советского Союза С.М. Будённый. Маршалу Советского Союза Г. К. Жукову эта медаль вручалась четыре раза. А как она называлась? («Золотая Звезда» или «Звезда Победы»)
7) Далеко не всегда наличие современной боевой техники решало исход боя. Многое зависело от военной смекалки. Например, этот прием использовался при взятии Берлина в 1945 году. При этом атакующим солдатам был дан приказ: «Не оборачиваться!». Наступление имело огромный успех, эта гениальная находка, не причиняя врагу вреда, делала его беспомощным. В чем состоял этот хитрый прием? (Мощные прожектора ослепили противника)
После окончания викторины руководитель наклеивает на маршрутный лист медаль «За знание истории Отечества».
Испытание «Я — сам» (нитка, иголка, пуговицы)
Текст ведущего: «Дорогие ребята! С огромной радостью приветствую вас. Попадая в ряды Вооруженных Сил, каждый солдат должен уметь пользоваться ниткой и иголкой. Сейчас вам необходимо овладеть этим нелегким ремеслом». Капитан команды – мальчик пришивает пуговицу.
После выполнения задания руководитель наклеивает на маршрутный лист медаль «За аккуратность и терпеливость».
Испытание «Сила и ловкость»
Текст ведущего: «Дорогие ребята! Вы попали на станцию "Сила и ловкость". Этим качествам придают огромное значение в физической подготовке будущего защитника Отечества. Русская земля всегда славилась своими богатырями. Вам всем хорошо известны Илья Муромец, Алеша Попович и Добрыня Никитич. На этой станции вам предстоит продемонстрировать свою физическую подготовку». Из команд выбирается по одному человеку, соревнуются в отжимании.
После выполнения заданий руководитель наклеивает на маршрутный лист медаль «За ловкость».
Испытание «Построение к бою»
Текст ведущего: «Противник очень близко и не знает о вашем приближении. Ваша задача – построиться в определенном порядке БЕЗЗВУЧНО для нападения». Варианты построения: треугольник (1-3-5-7-9… человек в ряду), стрела, квадрат.
После выполнения задания руководитель наклеивает на маршрутный лист медаль «За строевую подготовку»
Испытание «Войсковые звания» 
Текст ведущего: «Сейчас мы проверим, насколько вы знакомы с воинскими званиями.  Вспомните и запишите войсковые звания, а затем расположите их в порядке присвоения». 
После выполнения задания руководитель наклеивает на маршрутный лист медаль «За глубокие знания» [image: russia]
Испытание «Военная песня»
Текст ведущего: «Песня всегда поддерживала и помогала солдатам в бою. Предлагаю каждому отряду по очереди исполнить песни времен Великой Отечественной войны. Побеждает тот, кто пропоет больше песен».
После выполнения задания руководитель наклеивает на маршрутный лист медаль «С песней по жизни»
Испытание «Суперпрыжок» 
Текст ведущего: «Смелость и ловкость нужны не только в бою, но и в мирное время. Восемь участников из одной команды по очереди выполняют прыжок в длину с места. Первый участник выполняет прыжок с линии старта, второй участник выполняет прыжок с точки приземления (устанавливается по линии пяток прыгавшего участника) первого спортсмена, третий участник совершает прыжок с точки приземления второго участника и т.д. Победитель определяется по наибольшему расстоянию от линии старта до последней точки приземления (прыжок 8-го участника)».
После выполнения задания руководитель наклеивает на маршрутный лист медаль «Суперпрыжок»
Испытание «Конверт с заданием» (разрезанные пословицы)
Текст ведущего: «Вам пришел конверт с шифровкой. Внутри разрезана на отдельные слова пословица на военную тему. Из этих слов за одну минуту нужно собрать всю пословицу».
1)Бой красен мужеством, а товарищ дружеством
2)Мужественный пеняет на себя, а трусливый на товарища
После выполнения задания руководитель наклеивает на маршрутный лист медаль «За скорость»
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Игра по станциям «Всем народам нужен МИР»
Игра проходит по маршрутному листу, состоящему из 7 станций.
Цель игры – познакомить детей с рубриками карты личностного роста (КЛР), которые ребята получат по завершению выполнения испытаний.
Станция «Визитная карточка» 
5 человек из отряда получают поле 3*3, в котором указаны вопросы. За 5 минут они должны вписать как можно больше имён ребят, обладающих этими способностями.

	Умеет петь
	Умеет рисовать
	Голубые глаза

	Имя начинается на гласную букву
	Приехал из города
	Любит танцевать

	Умеет выразительно читать стихи
	Учится только на 4 и 5
	Любит розы














Станция «Я – умею»
Отряд делиться на 2 группы – музыканты и танцоры. Вожатый из списка песен достаёт одну. Музыканты должны напеть песню, а танцоры исполнить танец. Минута на подготовку.

Станция «Кинематограф и мультипликация»
Отряд делится на 4 части. Каждая команда получает пазл. После того, как пазл сложен дети должны назвать фильм или мультфильм из которого эта картинка.

Станция «Интересные факты»
Проводится игра «Верю-не верю». Цель отряда – верно ответить на большинство вопросов.
· Правда ли, что Электроника и Сыроежкина сыграл один ребёнок (-, братья близнецы Торсуевы)
· Правда ли, что в м/ф Бременские музыканты было 13 Бабок Ёжек (+)
· Образ Антошки из известной песни списан с одного ленивого ученика Ю.С.Энтина (+)
· Правда ли, что Чанга – это фамилия (+, Евгений Чанга – известный балетмейстер)
· Правда ли, что песня «Лесной олень» могла быть написана про пантеру (+, первоначальный сценарий фильма «Ох уж эта Настя!» был создан о девочке и пантере, а не о олене)
· В фильме «Гостья из будущего» звучит только 1 песня Ю.С.Энтина(+, прекрасное далёко во время титров)

Станция «Мои достижения»
По команде ведущего отряд должен построиться по росту, по размеру ноги, по длине волос, по дате рождения, и т.д. Чем больше перестроений, тем больше возможностей у детей одержать маленькую победу – стоять первым.

Станция «Поэзия» 
Отряд получает 5 карточек со словами, используя которые необходимо сочинить 2 четверостишья, а потом прочесть их хором.

Станция «Творчество»
Руководитель задаёт загадку, а отряд должен мелом нарисовать отгадку
***
Он не шел копать картошку,
Он ленивым был немножко
И носил с собою ложку.
Звали мальчика…
***
Маленькие дети, как умели,
Песню Дед Морозу эту пели,
Чтобы понял он, что на планете
Есть такое время года… 

***
Живет он целый век в болоте,
А так летать ему охота!
«Никто не водится со мной!» —
Пел в мультфильме… 
***
Этот мальчик не простой,
Карло очень он родной,
Азбуку с трудом он учит,
Но Карабаса он проучит!
***
Добрая царевна в тереме живёт,
О любви мечтает, с солнышком встаёт.
Ожидает встречи с Ваней Печником,
Романтичный вечер, счастья полный дом.
Этот мультик любим очень мы смотреть,
В «Мире» каждый может на нём в высь улететь.
По выполнению всех испытаний отряды возвращаются на танцпол, где в торжественной обстановке каждый отряд получает карты личностного роста на каждого участника.

[bookmark: _Toc85227984]Игра по станциям «Бродячие гистрионы»
Заранее все студии получают краткую информацию о средневековых театрах: постановках, традициях, терминологии.
Станция «Гистрион»
Краткая информация от руководителя станции: Гистрионами в эпоху раннего средневековья стали называть бродячих актеров, дающих свои представления в любом месте, где можно было собрать заинтересованную публику. Собственно, кроме странствующих гистрионов существовали и оседлые, состоящие при дворах средневековых властителей, шуты, паяцы, потешники, Но все же основная линия развития искусства гистрионов связана с театральными выступлениями на площадях и улицах. Гистрионы объединялись в особые «братства», из которых впоследствии иногда образовывались кружки актёров-любителей.
На этом испытании отряд должен продемонстрировать сказку «Репка» в жанре театр-экспромт. При этом ведущий распределяет роли, которые будут играть ребята в сказке про репку. Роль получает участник первым отгадавший загадку.
Чтобы сказку здесь сыграть,
Нужно роли всем раздать.
Кто загадку отгадает,
Роль он тут же получает.
Кто отгадывает первым, тот и будет играть роль.
***
Работящий, хоть и сед,
Догадайтесь, это… (дед). 
***
А у деда есть подружка,
Очень милая… (старушка).
***
Раскрасавица, не злючка 
Проживает с ними… (внучка).
***
А у внучки есть дружок, 
Очень шустренький… (щенок).
***
Растянулась на окошке
И мурлычет сладко… (кошка).
***
Растет в огороде, 
Хоть нынче не в моде, 
Круглая да крепкая, 
Желтая… (репка)
А про кого мы еще забыли? Ну, конечно же, про мышку.
Во время чтения сказки ведущим каждый участник выполняет какое- то движение и произносит свой текст, когда называют его имя.
Репка (разводит руками в сторону, прыгает с ноги на ногу). Оба-на.
Дед (потирает ладошки). Так-с.
Бабка (кланяется). Кушать подано.
Внучка (машет рукой). Всем привет.
Жучка (виляет хвостиком). Гав- гав.
Кошка (умывается). Мяу-мау.
Мышка (бегает по кругу). Пи-пи-пи!
Станция «Жонглёр»
Краткая информация от руководителя станции: Это странствующий затейник игр, показывающий свои забавы там, где их способны оценить и за них заплатить, то есть, прежде всего, в замках крупных сеньоров. Это, так сказать, мастер на все руки. Он читает стихи и рассказывает всевозможные байки, при этом, однако, не являясь автором произносимых текстов — их он взял у трубадуров. Он — только исполнитель.
Но жонглер в полной мере использует и жесты: он акробат, способный на всевозможные телесные представления, он жонглер в современном смысле этого слова, плясун, зачастую шутовского и пародийного плана.
На этом испытании отряд делится на 2 команды и получает 2 полотна и мячик. Все должны взяться за полотно и перебрасывать мячик с одной стороны на другую.
Станция «Буффон»
Краткая информация от руководителя станции: Актёр средневековой буффонады. Буффонада включала номера с дрессированными животными, собаками, медведями, птицами, примитивную игру на музыкальных инструментах.
На испытании отряд должен исполнить песню голосами животных (прогавкать, промяукать)  А вожатый этим руководит
Станция «Менестрель»
Краткая информация от руководителя станции:  Общее название поэта-музыканта (в том числе женского пола), профессионального певца Средневековья (с XII в.) и раннего Возрождения, зарабатывавшего пением и игрой на музыкальных инструментах по памяти. Вследствие устной природы музыкального творчества менестрелей сохранившиеся нотные рукописи их сочинений немногочисленны; современные реконструкции культуры и обихода менестрелей основаны, главным образом, на литературных и иконографических свидетельствах. Сейчас менестрелями с полной уверенностью можно назвать современных бардов.
Отряду предлагается дописать слова известной песни, а потом её исполнить.
Ты да я, да мы с _________
Ты да я, _______ с тобой...
Хорошо, когда на свете есть ________.
Если б _________ одиночку,
То давным-давно на ________
____________ бы, _________, Земля.
Если б _________ одиночку,
То _____________ на кусочки
__________ бы, наверное, __________.
Ты да я, да мы с _________
Ты да я, _______ с тобой...
________ обойдём, потом махнём на __________.
Может у __________ речки
Там уже _______ человечки
_______, что слишком _________ нас.
Может у __________ речки
Там уже _______ человечки
_______, что слишком _________ нас.
Ты да я, да мы с _________
Ты да я, _______ с тобой...
Нас не __________ никто и никогда.
Даже если мы ____________,
__________ всё равно остаётся,
Дружба ___________ с нами __________.
Даже если мы ____________,
__________ всё равно остаётся,
Дружба ___________ с нами __________.
Станция «Вагант»
Краткая информация от руководителя станции: Ваганты были бродячими студентами или, как их называли тогда, школярами. Все дело в том, что в те времена университеты еще не приобрели ту форму и структуру, с которой мы знакомы сейчас, это был период становления, когда из отдельных школ и системы частных преподавателей вырастала единая мощь университета. Каждый из университетов славился одним или несколькими факультетами. Студенты, которые хотели получить образование в разных сферах, были вынуждены передвигаться от одного университета к другому.
 Все произведения вагантов очень музыкальны, они не только обладают своеобразной ритмикой, лиричностью, но и, как считают исследователи, исполнялись под музыку, хотя мелодии до наших дней не дошли, и остается лишь догадываться, какими они были. Известно, что многие из этих произведений писались по образу церковных гимнов, но в то же время они несут в себе черты застольных или народных песен.
На этой станции ребята играют с руководителем в игру «Верю-не верю».
1) В древнеримском театре убийство могло произойти прямо на сцене (+). Всё по-настоящему! Древнеримская публика любила кровавые зрелища не только на гладиаторских боях, но и на обычных театральных представлениях. Если по ходу действия актёр должен был погибнуть, его могли в последний момент заменить на приговорённого к казни преступника и убить прямо на сцене.
2) Сериалы были придуманы совсем недавно, в нашем времени (-). Современные сотнесериальные фильмы – не изобретение нашего времени. В древности на Сицилии ставились спектакли, которые длились по году. Каждый вечер зрители собирались в театре, чтобы посмотреть продолжение.
3) Японский театр «Кабуки», в котором все роли исполняют мужчины был придуман женщиной (+). Японский театр «кабуки», где все роли, даже женские, играют мужчины, основала именно женщина. Её звали Окуни и она была служительницей святилища в 17 веке. Она и другие женщины исполняли тогда все роли, в том числе мужские. Однако вскоре руководству страны не понравилась безнравственная атмосфера, часто царившая на таких представлениях, и женщин в театре кабуки заменили юношами, а впоследствии зрелыми мужчинами.
4) Название профессии «суфлёр» и название десерта «суфле» - однокоренные слова (+). Суфле и суфлёр имеют мало общего между собой, но оба слова происходят от французского «souffle» (выдох, дуновение). Суфле названо так потому, что оно лёгкое и воздушное, а суфлёр – потому что он должен подсказывать актёрам очень тихо.
5) Первый театральный спектакль на русском языке длился 10 часов и шел без антракта (+). Первый театральный спектакль на русском языке длился 10 часов и шел без антракта. В октябре 1672 года по приказу царя Алексея Михайловича произошло открытие первого придворного театра в селе Преображенском и был дан первый спектакль «Артаксерксово действо». Будущих артистов – мужиков и подростков – подбирали из служилых по магазинам и питейным заведениям и обучали, а пьесу на библейский сюжет написал пастор Немецкой слободы Грегори. Чтобы перевести пьесу на русский язык, ее по кускам раздали нескольким толмачам из Посольского приказа. Каждый переводчик старался в меру своего таланта, поэтому текст пьесы переходил с прозы на стихи и обратно. Учитывая продолжительность спектакля, начало назначили на утро. На представлении присутствовал царь, бояре, а в специальной ложе – царица и придворные дамы. Многим представление не понравилось. Еще бы! Ведь все 10 часов бояре стояли на ногах! А вот царь досмотрел до конца, остался доволен и наградил участников
6) В одном из театров Барселоны зрители бесплатно посещаю спектакли, оплачивают они только свой смех и положительные эмоции. Комедийный театр Teatreneu в Барселоне внедрил новую систему платы за смех. В спинки кресел в зрительном зале вмонтированы планшеты с установленной программой по распознаванию мимики. Каждая зафиксированная улыбка стоит 30 евроцентов, а максимальная стоимость представления установлена в 24 €, то сть после 80-й улыбки можно смеяться бесплатно. Система понравилась как зрителям, количество которых увеличилось, так и администрации театра, чьи доходы выросли.
7) Перед спектаклем все актёры специально роняют сценарий на пол (-). Интересным фактом о театре является поверье, что ни коим образом нельзя уронить сценарий перед представлением. Но в случае, если это все же случилось, требовалось сразу на него присесть, и не имеет значения, куда он упал, в грязь либо в воду. После непродолжительного сидения, сценарий необходимо взять в руки, и только после таких процедур можно было встать. Весь актерский состав уверен, что если это все не сделать, то всегда нужно ждать неприятность (актеры забудут текст, либо представление провалится с треском).
Станция «Трубадур»
Трубадур (от прованс. trobar – находить, создавать), средневековые поэты южной Франции, сочинявшие стихи на провансальском наречии лангедок. Трубадуры, зачастую происходившие из знати. Их творчество свидетельствовало о бóльшей культурной утонченности южной Франции сравнительно с грубостью северного феодального общества, запечатленной в «жестах». В основном это придворные поэты и музыканты, носители рыцарского куртуазного идеала. Они помогают неспособным рыцарям сочинять и петь песни для прекрасной дамы.
Задание для отрядов – сочинить буриме по заданной рифме.
	_______________________любовь
______________________морковь
________________________дама
______________________реклама
	_______________________трубадур
_________________________гламур
_________________________артист
______________________сценарист

	______________________акробат
____________________нарасхват
_________________________роль
_______________________пароль
	_________________________певец
_________________________конец
________________________антракт
________________________контакт 
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Ведущий 1: Все знают, что время сказок и легенд прошло, но лагерь – это особое место – здесь все ваши мечты могут реализоваться, ведь приезжая в лагерь, вы окунаетесь в мир детства, радости и красоты! Но на пути к своей Судьбе, следуя Мечте, вас ждет немало трудностей и испытаний. Но помните: «Новичкам везет!»

Звучит легенда игры
Неизвестно, когда и кем это было сказано, но память человеческая передает из поколения великую истину. Она гласит: «Каждого живущего на земле ждет его сокровище». Почему же, спросите вы. Не каждый находит его. Люди не верят в сокровища, а потому не знают путь к ним. Лишь в юности человек знает, каков этот путь. В эти годы все ясно, возможно, все под силу. Сама жизнь направляет их на верный путь. Потом приходит время к несчастью, лишь немногие продолжают поиски, преодолевая все препятствия. Прочие, не верящие в свои силы, останавливаются на пол пути, и продолжают жить, ничего не замечая вокруг. Напротив, тем, кто решил дойти до конца, вселенная посылает знаки, ими выложен весь путь. Надо только уметь увидеть их.
Если вы настойчивы и целеустремленны – смело идите за своими сокровищами. И помните: «Когда вы чего-нибудь хотите, вся Вселенная будет способствовать тому, чтобы желание сбылось». 
Путь к сокровищам очень сложен, но нужно всегда стремиться вверх. Как стремится вверх пламя огня. Возьмите с собой огонь ваших сердец, огонь, который уже объединил вас. (Вожатые-кураторы выходят со свечами и зажигают один «Огонь»)
Проходя по ступеням, ведущим в небо, каждый из вас должен решить, - вступает ли он на путь, ведущий к сокровищам. Если да – то он увидит знак.
Появляется знак «7 Благословений», вручаются маршрутные листы
Ведущий 1: Когда вы чего-нибудь хотите, вся Вселенная будет способствовать, тому, чтобы ваше желание сбылось…
Ведущий 2: Согласитесь, что сложнее всего нам бывает начать в этой жизни что-то новое, заставить себя рискнуть. Знак, о котором пойдет речь, приветствует все хорошие начинания и благословляет их, давая шанс довести правильное дело до конца…
Ведущий 1: Выглядит он достаточно необычно, а называется «7 Благословений». Но почему именно 7?

Ведущий 2: Потому что, если задуманное вами дело действительно славное, то знак подарит сразу семь замечательных вещей: удачу – а куда же без нее; 
Ведущий 1: Достоинство – оно поможет получить уважение тех, кто вокруг;
Ведущий 2: Познание – себя и окружающего мира; 
Ведущий 1: Искусство – поможет раскрыть все таланты и способности;
Ведущий 2: Дружбу – научит ценить и уважать людей;
Ведущий 1: Движение – не даст остановиться в своих поисках и стремлениях;
Ведущий 2: Долголетие, потому что наслаждаться таким замечательным существованием вам захочется очень долго.
Ведущий 1: Это и есть первый знак, который посылает нам Вселенная – Знак Благоприятного начала.
Ведущий 2: И откроется он тем, кто достойно пройдет 7 испытаний.
Ведущий 1: Помните великую мудрость: «Когда вы чего-нибудь хотите, вся Вселенная будет способствовать тому, чтобы ваше желание сбылось».
Ведущий 2: Новичкам везет!
Отряды отправляются на игровые станции «7 благословений».
	
№
	Благословение 
	Задания
	Цвет

	1. 
	Дружбы 
	Игры на сближение и сплочение команды:
«Спагетти-кетчуп-кока-кола» 
-Взяться за соседа, через одного, через два человека.
«Японские шахматы» 
- красавица очаровывает самурая, самурай убивает дракона, дракон съедает красавицу.
	Красный






	2. 
	Движения 
	Игра «Четыре движения»
Придумайте любые четыре движения и выполните их договариваясь, молча, в тишине, с закрытыми глазами.
	Синий 

	3. 
	Достоинства 
	Выберите одно из человеческих достоинств и создайте из всего отряда скульптуру, посвященную этому качеству. Прокомментируйте, почему вы выбрали именно это достоинство и почему оно так выглядит.
	Оранжевый 

	4. 
	Познания 
	"Бабочка". На бабочке нарисуйте:
1. Название отряда -туловище
2. Номер отряда -голова
3. Крылья. Правое–Символ и Наши вожатые
Левое крыло -К чему стремимся и Мы против…
	Белый 


	5. 
	Искусства 
	Актерские задания:
Всем отрядом изобразите транспортное средство, оно должно двигаться и издавать звуки:
- корабль;                            - карету;
- троллейбус;                      - танк
- вертолёт;                          - подводную лодку
	Желтый 







	6. 
	Долголетия 
	Придумайте комплекс упражнений для оригинальной зарядки и выполните всем отрядом. В вашей зарядке должны двигаться только: голова, плечи, ноги, руки, корпус, тазобедренный сустав. 
	Зеленый 


	7. 
	Удачи 
	Три человека, три кегли. Отвернувшись спиной, игрокам нужно угадать, сколько шагов (лилипутских, великанских) до кегли, затем проверяется. Если кеглю удалось достать, то Удача улыбнулась.
	Фиолетовый 
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Игра проходит по определенному маршруту, состоящему из 5 станций-испытаний. Все испытания направленны на сплочение отряда.
Оценивается выполнение заданий буквами, которым соответствует определенное количество баллов: С (5), Е (4), М (3), Ь (2), Я (1).
По завершению выполнений заданий на станциях все отряды возвращаются на танцплощадку, где подводятся итоги по сумме заработанных баллов.
Станция «Болото»
На асфальте в шахматном порядке нарисованы круги – кочки (для старших пошире, для малышей поближе). 
Задание: нужно перебраться от старта к финишу исключительно по кочкам
Правила: участники выполняют одновременно. В каждой кочке не более 2 ног, причём это ноги разных людей.
Станция «Паутина»
Между деревьями (столбами) натянута вертикальная паутина, которая отделяет пункт А от пункта Б. Участники находятся в пункте А.
Задание: Пробраться из пункта А в пункт Б сквозь ячейки паутины.
Правила: Сквозь каждую ячейку паутины может проникнуть только один участник. Запрещается касаться нитей паутины любыми частями тела, одеждой, волосами и пр.
Станция «Скала» 
Участникам предстоит пройти по лавочке (бордюру) – отвесному склону горы. 
Задание: Весь отряд становится на лавочку, первому участнику необходимо переправиться от начала до конца
Правила: нельзя срываться вниз
Станция «Овраг»
Между деревьями (столбами) натянут треугольник, Участники находятся внутри
Задание: Выбраться из оврага
Правила: Запрещается касаться нитей любыми частями тела, одеждой, волосами и пр.
Станция «Переправа»
Переправиться через бушующую реку с помощью натянутого моста
Задание: Дети делятся по парам и складывают руки в замок. Один из участников должен перебраться из одного края моста в другой. он ложится на эти руки и его перекидывают.
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	№
	Название
	Необходимо 
	Что делать

	1. 
	Загадки о животных
	Текст загадок
	Загадывать загадки

	2. 
	Загадки о растениях
	Текст загадок
	Загадывать загадки

	3. 
	Загадки о сказочных героях
	Текст загадок
	Загадывать загадки

	4. 
	Загадки о явл. природы
	Текст загадок
	Загадывать загадки

	5. 
	Загадки о предметах
	Текст загадок
	Загадывать загадки

	6. 
	Спичка о спичку 
	Спички 
	Играют двое. Зажав спичку между большим и указательным пальцем одной руки по команде едущего нужно сломать спичку противника. Победитель получает жетон.

	7. 
	Цапля
	-
	Два (можно больше) участника становятся на одну ногу. Кто дольше простоит, тот победил

	8. 
	Петушиный бой
	Мел 
	На асфальте чертится круг. Два участника становятся в кругу на одну ногу, руки прячут за спину. Побеждает тот, кто первым вытолкнет соперника из круга.

	9. 
	Скакалка
	2 скакалки
	Побеждает тот, кто дольше прыгает не сбившись.

	10. 
	Обруч 
	Обруч 
	Побеждает тот, кто дольше сможет крутить обруч.

	11. 
	Скороговорки
	Текст
	Кто быстрее и лучше повторит скороговорку

	12. 
	Скороговорки
	Текст
	Кто быстрее и лучше повторит скороговорку

	13. 
	Армрестлинг
	Стол, 2 стула
	Соревнуются двое, победитель получает жетон

	14. 
	Городки
	Кегли 
	Ведущий выстраивает кегли, соревнуются двое. Кто с первой попытки выбьет больше кеглей, тот считается победителем

	15. 
	Дартс
	Дартс 
	Кто за три броска выбьет больше очков, тот победил и получает жетон.

	16. 
	Цветочная поляна
	Мелки 
	За одну минуту необходимо нарисовать мелом на асфальте цветок. Рисуют в том месте, на которое укажет ведущий

	17. 
	Шуточные вопросы
	Текст вопросов
	Угадавший получает жетон.

	18. 
	Танцуй по-русски
	Русская плясовая музыка
	Соревнование проходит на танцполе. Жетон получаются все правильно и быстро повторившие танцевальные движения за ведущим

	19. 
	Частушки
	-
	Лучший исполнитель, получает жетон

	20. 
	Статья из газеты
	Газетная статья
	Участникам необходимо спеть статью из газеты на мотив известной песни

	21. 
	Аукцион песен
	-
	Участники поют строчку из песни на заданную тему: песни о море и водоемах; песни, в которых употребляется имя. Выигрывает последний, сумевший пропеть песню

	22. 
	Необычное исполнение
	-
	Исполнить песню «В лесу родилась елочка»: промяукав, прогавкав, просвистев, процокав языком

	23. 
	Зоологические прыжки
	-
	Показать, как прыгают: воробей, кузнечик, кенгуру, заяц, лягушка и др. Кто лучше, тот и победил

	24. 
	Необычное пение
	-
	Исполнить любую известную песню: зажав нос руками; закусив нижнюю губу; зажав зубами спичку

	25. 
	Веселое приседание
	Теннисный мячик
	Участнику необходимо выполнить 10 приседаний зажав между коленями теннисный мячик. Справившийся получает жетон

	26. 
	Походка
	-
	Изобразить походку: человека, которых хорошо пообедал; который неудачно пнул кирпич; с приступом радикулита; оказался ночью в лесу

	27. 
	Дразнилки
	-
	Необходимо придумать дразнилку на свое имя

	28. 
	Футбольный мяч
	2 футб.мяча
	Соревнуются двое, победит тот, кто сделает больше набиваний мяча

	29. 
	Ходоки
	мелок, 
4 спичечных коробка
	На асфальте на расстоянии 2 метров друг от друга две черты – старт и финиш. Два участника становятся у старта и кладут коробки на пальцы ног. По команде нужно пронести коробки таким образом до финиша не уронив. Победитель получает жетон

	30. 
	Ветродуй
	2 спичечных коробка
	На асфальте на расстоянии 1 метра друг от друга две черты – старт и финиш. Два участника становятся у старта,  кладут по одному коробку на старте. По команде нужно дуть на коробок до линии финиша. Кто первым справится,  получает жетон

	31. 
	Аэродром
	листы писчей бумаги, разрезанные  напополам
	Сделать самолетик и запустить, у кого дальше улетит, тот и победил.

	32. 
	На одной ножке
	мел
	На асфальте нарисованы 2-3 круга диаметром 40 см. Участвуют 2-3 человека. Необходимо попрыгать на одной ноге. Кто первым наступит на линию, проиграл.

	33. 
	Отжимание 
	-
	Кто больше выполнит отжиманий, тот получит жетон

	34. 
	Космонавтика 
	-
	Кто больше составит слов из букв слова «космонавтика», тот победил. Называют по очереди.

	35. 
	Камень, ножницы, бумага
	-
	Соревнуются 2 человека. Три раза.

	36. 
	Баскетбольная змейка
	Мел, 2 баскет.мяча
	На асфальте нарисованы две дорожки-змейки шириной 20 см. необходимо провести по ней мяч. Кто точнее, тот победил.

	37. 
	Крестики-нолики
	мелки
	Два участника играют игру 1 раз. Победителю – жетон. При ничье –ничего.

	38. 
	Цепочка из скрепок
	Скрепки (1 упаковка)
	2 участника. Кто быстрее соберет цепочку, тот победил. Следующая пара игроков разбирает цепочку. Победитель самый быстрый.

	39. 
	Алфавит
	-
	2 игрока. Необходимо по очереди называть букву алфавита. Кто собьется, тот проиграл

	40. 
	Города
	-
	2 игрока. По очереди говорят названия городов…

	41. 
	Кочки 
	Листы бумаги (10 шт.), мелок
	Отмечаются на асфальте границы «болота» - 10 шагов. 2 участника. У каждого игрока по 2 листа бумаги. Необходимо переправиться по «кочкам» (листам бумаги). 

	42. 
	Черный ящик
	Листы бумаги, фломастер
	Ведущий записывает слово. 2 участника по очереди задают вопросы, пытаясь угадать его. 

	43. 
	С завязанными глазами
	2 повязки на глаза, мелки
	 Завязанными глазами нарисовать животного, которого называет ведущий. У кого луче, тот победил.

	44. 
	Катись, обруч!
	2 обруча
	2 игрока одновременно запускают обруч. У кого дальше, тот победил

	45. 
	Рыбаки и рыбки
	Скакалка 
	Водящий крутит скакалку. Дети стоят вокруг и подпрыгивают. Кого задела скакалка, тот выбывает. Победителям - жетон

	46. 
	С воздушным шариком
	10 шариков, мелок
	Надувают 2 шарика. 2 игрока должны пронести шарик на тыльной стороне ладони от страта до финиша. Кто быстрее и не потерял – победил.

	47. 
	Паутина 
	Веревка 
	Между 4-5 деревьями протягивается веревка – «паутина». Игрокам необходимо пройти через нее, не задев.

	48. 
	Снайпер 
	2 бутылки, 2 карандаша, веревка
	Карандаш привязывается на пояс с помощью веревки. Приседая, необходимо попасть в бутылку.

	49. 
	Зеркало 
	-
	2 игрока, которые по очереди показывает движения, и повторяют друг за другом. Не сумевший повторить, проиграл.

	50. 
	Курица лапой
	Бумага, фломастеры, 2 стула
	Ногой на листе бумаги пишут слово «курица»

	51. 
	Вода ложкой 
	4 стакана, 2 ложки, бутылка с водой (5л)
	2 участника ложкой переносят воду из полного стакана в пустой. Победит тот, у кого останется больше воды.

	52. 
	Самый меткий 
	6 камней, мелок
	На асфальте нарисован круг. На расстоянии 2 м. игроки бросают камни. Необходимо попасть. 3 попытки.
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Испытания и персонажи:
1. «Доскажи словечко» 	-	БАЛДА
2. «Живопись» 			-	ЗЛАЯ ЦАРИЦА
3. «Спорт» 			-	ШАМАХАНСКАЯ ЦАРИЦА
4. «Театр» 			-	ЦАРЕВНА-ЛЕБЕДЬ
5. «Пряха» 			-	КНЯЗЬ ГВИДОН
6. «Пойми меня» 		-	ЗОЛОТАЯ РЫБКА 
7. «Царская кухня» 		-	ПОВАРИХА
8. «Волшебное яблоко» 	-	ЦАРЕВНА

Ведущий:	

Собрались на день рожденья
В преотличном настроеньи
Сватья баба Бабариха,
Да ткачиха с поварихой,
Князь Гвидон, царица злая,
Да и рыбка золотая,
Чарований мастерица –
Шамаханская царица,
Царевна-лебедь и Балда –
Все они пришли сюда,
Именинника лишь нет…
Много уж минуло лет.
И скажите нам, мальчишки,
И ответьте нам, девчушки,
Написал про них кто книжки
И придумал кто их?	(Пушкин)

	Сегодня день рождения А. С. Пушкина. Его сказки вы все знаете и любите, ведь сказку нередко наполняют разные чудеса. И вы отправляетесь в путешествие по сказочным станциям, где вас уже ждут персонажи сказок Пушкина.

Испытание «Доскажи словечко»
Задания-фразы и вопросы даются отрядам по очереди. Оценивается и записывается количество правильных ответов.
Царь с царицею простился,
В путь дорогу снарядился,
И царица у окна…
СЕЛА ЖДАТЬ ЕГО ОДНА.

А Балда приговаривал с укоризной…
«НЕ ГОНЯЛСЯ БЫ ТЫ, ПОП, ЗА ДЕШЕВИЗНОЙ!»

Ей в приданое дано…
БЫЛО ЗЕРКАЛЬЦЕ ОДНО;
Свойство зеркальце имело…
ГОВОРИТЬ ОНО УМЕЛО!
Жил старик со своею старухой…
У САМОГО СИНЕГО МОРЯ.

Они жили в ветхой землянке…
РОВНО ТРИДЦАТЬ ЛЕТ И ТРИ ГОДА!

Ветер по морю гуляет…
И КОРАБЛИК ПОДГОНЯЕТ.

Белка песенки поет…
ДА ОРЕШКИ ВСЕ ГРЫЗЕТ,

А орешки не простые…
ВСЕ СКОРЛУПКИ ЗОЛОТЫЕ!
Вопросы:
1. Есть ли в сказках Пушкина Баба Яга? - нет
2. А Кощей Бессмертный? - да
3. Птица, которую убил князь Гвидон, спасая царевну-лебедь? – коршун
4. Кто указал королевичу Елисею место, где находилась мертвая царевна? – ветер
5. То, за чем послал поп работника Балду на берег моря к чертям? – оброк
6. Какую  песню пела белочка, разгрызая орешки? – во саду ли, в огороде
7. Что в последний раз сказала старику золотая рыбка? – ничего
8. Откуда взяла злая царица из сказки о мертвой царевне волшебное зеркальце? – получила в приданое
9. В кого превращался князь Гвидон, чтобы повидать отца? – в комара, муху и шмеля
10. Что в первый раз вытащил старик неводом из моря? – тину
11. Сколько прожили старик со старухой в своей ветхой землянке – 33 года
12. Что кричал Золотой петушок, сидя на спице? – кири-ку-ку, царствуй, лежа на боку
Испытание «Живопись»
Один человек от отряда рисует персонаж сказки Пушкина по своему выбору или по подсказке Хозяина станции, затем другой отряд угадывает его.
Время на станции – 5 минут.  	С К А З
						5  4  3  2
Испытание «Шамаханская  Царица»
Шамаханская царица говорит: 
«Покорила мир земной я своею красотой.
Потому такой осталась – физкультурой занималась:
На скакалочке скакала, лихо обручем играла».
Задание:
1 девочка и 1 мальчик от отряда по очереди прыгают на скакалке, а другие мальчик и 1 девочка крутят обруч. Оценивается качество выполнения. 
Если останется время, пусть покажут спортивные умения: мостик, шпагат, колесо и т.д.	
Испытание «Театр»
1. Назвать сказки Пушкина:
· Сказка о мертвой царевне и семи богатырях
· Сказка о рыбаке и рыбке
· Сказка о царе Салтане
· Сказка о попе и работнике его Балде
· Золотой петушок
· Руслан и Людмила
2. Проинсценировать любой отрывок из сказки по выбору и показать другому отряду.
Испытание «Кружевница» 
1 задание: «Чьи вещи?»
Поочередно отрядам задаются вопросы.
1. Разбитое корыто? (Старуха)
2. Невод? (Старик)
3. Белочка? (Князь Гвидон)
4. Волшебный меч? (Черномор, затем Руслан)
5. Говорящее зеркало? (Злая Царица-мачеха)
6. Шапка-невидимка? (Черномор)
7. Золотой петушок? (Царь Дадон)
8. Бочка? (Князь Гвидон)
9. Прялка? (Старуха из "Сказки о рыбаке и рыбке", три девицы из "Сказки о царе Салтане")
2 задание: «Кружевница»
За 1 минуту 1 человек от отряда нанизывает на веревочку остальных ребят, продевая веревочку через рукава, шлевки брюк и юбок, бретели и т.д.
Записывается количество  ответов на вопросы и количество «нанизанных» ребят.	
Испытание «Пойми меня» (по принципу «Крокодила»)
Хозяин станции выбирает 1 человека и на ушко говорит ему имя сказочного персонажа. Ребенок должен мимикой и жестами – без звуков! – изобразить этого персонажа. Другой отряд должен угадать.  Игра повторяется несколько раз.
Оцениваются артистизм детей и сообразительность отряда.	
Испытание «Царская кухня»
Участвует по 10 человек от отряда. Нужно попасть теннисным шариком (яйцом) в стакан, стоящий на земле. У каждого игрока по одной попытке. Сначала бросает один отряд, потом – другой.
 Оценивается и записывается в маршрутный лист количество попаданий.
Испытание «Волшебное яблоко»
Участвуют по 10 человек от отряда. Одновременно передают яблоко, зажав его под подбородком. Руками не помогать.
Оценивается быстрота и слаженность команды и поддержка отряда.
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Отряд отправляется в путешествие по лагерю, где встречается с представителями различных театральных профессий, которые рассказывают ребятам о своей профессии и дают интересное задание.
Станция «Художник»
Реквизит: листы А3, фломастеры, карандаши, названия спектаклей.
Отряду предлагается сделать набросок афиши для своего будущего спектакля. 
Станция «Сценографист»
Реквизит: пластилин, тряпочки, цветная бумага. Отряд берёт с собой заранее приготовленный макет сцены, природный материал (шишки, веточки …)
Отрядам по жребию достается спектакль, к которому нужно оформить сцену в заготовленном коробе.
Станция «Оркестр»
Реквизит: бутылки с камнями, ложки и иные предметы, которые могут имитировать различные звуки.
С помощью подручных средств исполнить любую мелодию с помощью шумовых инструментов.
Станция «Работник сцены»
Реквизит: схемы сцены.
Отряд за ограниченное время должен заполнить все пустое графы в названиях частей театрального зала и сцены. 

Схема сцены и театрального зала:
[image: ]

Станция «Капельдинер»
Реквизит: текст стихотворения.
Отряд должен разделить между собой роли – девочки, гардеробщик, артисты театра и т.д. по тексту и обыграть спектакль, при этом один ребенок играет роль чтеца.
Агния Барто «В театре»

Когда мне было
Восемь лет,
Я пошла
Смотреть балет.
Мы пошли с подругой Любой.
Мы в театре сняли шубы,
Сняли тёплые платки.
Нам в театре, в раздевальне
Дали в руки номерки.
Наконец-то я в балете!
Я забыла всё на свете!
Даже три помножить на три
Я сейчас бы не могла.
Наконец-то я в театре,
Как я этого ждала!
Я сейчас увижу фею
В белом шарфе и венке.
Я сижу, дышать не смею,
Номерок держу в руке.
Вдруг оркестр грянул в трубы.
Мы с моей подругой Любой
Даже вздрогнули слегка.
Вдруг вижу - нету номерка.
Фея кружится на сцене –
Я на сцену не гляжу.
Я обшарила колени –
Номерка не нахожу.
Может, он
Под стулом где-то?
Мне теперь
Не до балета!
Все сильней играют трубы,
Пляшут гости на балу,
А мы с моей подругой Любой
Ищем номер на полу.
Укатился он куда-то...
Я в соседний ряд ползу.
Удивляются ребята:
— Кто там ползает внизу?
По сцене бабочка порхала —
Я не видала ничего:
Я номерок внизу искала
И наконец нашла его.
А тут как раз зажегся свет,
И все ушли из зала.
— Мне очень нравится балет,—
Ребятам я сказала.


Станция «Работник буфета»
Реквизит: стаканчики с продуктами, 5 галстуков завязать глаза.
Участвует пять детей. Им предлагается с завязанными глазами отгадать по вкусу различные продукты. 
[bookmark: _Toc85227990]Игра по станциям «Открытие кинофестиваля»
Звучат фанфары
Ведущий 1: Добрый день, дорогие друзья! Сегодня необычный день для нашего лагеря. Мы являемся свидетелями истории. В нашем лагере открывается и начинает работу детский летний кинофестиваль «Мы – в Мире, Мир – в нас!» 
Ведущий 2:   В мире существует много различных кинофестивалей, но вот таких ещё пока не было. Так что мы – первооткрыватели! 
Ведущий 1: 	Сегодня «Мир» вновь собрал друзей.
Мы рады видеть дорогих гостей!
Ведущий 2: 	У всех сегодня солнечные лица,
На то и праздник, чтобы веселиться.
Ведущий 1: 	Желаем боевого настроения,
Приятного и яркого общения!
Ведущий 2: 	Цвети, звени, красуйся и сияй,
Летний в «Мире» фестиваль!
Ролик о кинофестивале
Ведущий 2: Сегодня у вас будет возможность познакомиться с профессиями кино, принять участие в конкурсах для: сценаристов, художников, режиссеров, звукооператоров, гримеров, каскадеров, операторов. 
Ведущий 1: Получите маршрутный лист и отправляйтесь на испытания для участников открытия кинофестиваля.



Маршрутный лист
	№
	Станция
	Место
	Балл

	1. 
	Сценарист
	парк
	

	2. 
	Художники
	магазин
	

	3. 
	Режиссер
	6 корпус
	

	4. 
	Звукооператор
	8 корпус
	

	5. 
	Гримеры
	17 корпус
	

	6. 
	Каскадеры
	Медицинский корпус
	

	7. 
	Операторы
	КПП
	


1 конкурс «Сценарист» (Весь отряд)
Нельзя снять фильм, рекламный ролик, видеоклип без хорошего сценария. Человека, от которого это зависит, называют сценаристом. Удачный сценарий – это козырь в руках режиссёра. 
Вам предлагается текст, в котором встречаются названия известных фильмов. Постарайтесь найти как можно больше и выделить их в тексте.
Приключения Золушки
В одно прекрасное лето ЗОЛУШКА отправилась отдыхать на Канарские острова. Она забронировала шикарный номер, в котором стояло 12 СТУЛЬЕВ. По соседству с ней жили ДЖЕНТЕЛЬМЕНЫ УДАЧИ. Красота вокруг была неописуемая, но больше всего её поразили ОСОБЕННОСТИ НАЦИОНАЛЬНОЙ ОХОТЫ. О них она узнала, подслушав разговор своих соседей, которые готовились к охоте под названием «ОПЕРАЦИЯ Ы», их паролем были слова: ЗДРАВСТВУЙТЕ, Я ВАША ТЁТЯ. Но самое главное, что всё это было организовано для кражи величайшей драгоценности всех времён и народов – БРИЛЛИАНТОВОЙ РУКИ, которая хранилась в сейфе у местного мультимиллионера МИМИНО. Золушка решила такую удачу из рук не выпускать. Она обладала уникальной информацией, и ей не хватало только сообщников. Она их нашла в местном баре ОТ РАССВЕТА ДО ЗАКАТА. На операцию решили выйти в КАРНАВАЛЬНУЮ НОЧЬ.
Надев МАСКУ, Золушка устремилась на центральную площадь, где было назначено место сбора. Кого только здесь не было: ЧЕТЫРЕ ТАНКИСТА И СОБАКА, РЭМБО, КИНКОНГ, ГОДЗИЛА, ПИТЕР ПЕН и другие. Собрав свою шайку, Золушка добралась до виллы Мимино, но их ожидало разочарование. Они нос к носу столкнулись с другой бандой, которая тоже прорабатывала данный план.
- Это же ПИРАТЫ ХХ ВЕКА! – закричала Золушка, сжала кулаки и ринулась в бой. Вот тут-то и начались настоящие РАЗБОРКИ В БРОНКСЕ. Золушка один на один оказалась с главарём противоборствующей шайки, которого звали КРЕПКИЙ ОРЕШЕК. Левой пяткой она нанесла ДВОЙНОЙ УДАР по противнику, но это лишь привело его в ярость. Поэтому Золушке пришлось катапультироваться, воспользовавшись услугами БЭТМЭНА, случайно пролетавшего мимо. Золушка быстро пробралась к сейфу и завладела бриллиантовой рукой. Добравшись до заранее спрятанного лайнера ТИТАНИК, она скрылась в неизвестном направлении.
2 конкурс «Художники» (1 участник)
Для того чтобы фильм или спектакль получился ярким, красивым и запоминающимся, необходимо участие художника. Это может быть художник-декоратор, художник по костюмам или художник-оператор, но все они в своей профессии должны быть уникальны. 
На листе бумаги вам необходимо изобразить пословицу, которая вам достанется по жребию. А отряд должен угадать ее. 
НА ЧУЖОЙ КАРАВАЙ РОТ НЕ РАЗЕВАЙ.
ДАРЕНОМУ КОНЮ В ЗУБЫ НЕ СМОТРЯТ.
У СТРАХА ГЛАЗА ВЕЛИКИ.
3 конкурс «Режиссер» (10 участников по одному слову)
Самый главный человек на съёмочной площадке – режиссёр. От его таланта и умения работы с людьми зависит успех фильма и соответственно киностудии. 
Режиссерам предоставляется возможность выбрать карточку, в которой написано десять слов. С помощью мимики и жестов показать значение слов, а команда должна назвать их. 
1 КАРТОЧКА: бабочка, мельница, кенгуру, петух, пистолет, зеркало, ракетка для тенниса, каблуки, будильник, лопата.
2 КАРТОЧКА: ангел, лестница винтовая, лев, утка, лук и стрелы, зубная щётка, шарик надувной, лыжи, кофемолка, ножницы.
3 КАРТОЧКА: самолёт, экскаватор, медведь, пчела, копьё, иголка, самокат, ласты, чайник, фонтан.
4 конкурс «Звукооператор» (весь отряд озвучивает один из текстов)
Первые фильмы были немые. Зритель не мог слышать голосов людей, пения птиц, шума проезжающей машины. Озвучивание фильма или мультфильма – дело трудоёмкое и сложное, требующее от звукооператора профессионализма. 
1) Ночь. Дикий лес. Дует сильный ветер… Шелестят листья на деревьях…Воет голодный волк…Рыщет в поисках еды шакал… Ухает филин…Проснулись летучие мыши… Своими звуками разбудили дикого кабана, который хрюкнув с ними поздоровался…
2) Море. Волны бьются о берег… Летают чайки… Из воды на песок выползает краб… щелкает клешнями… А на берегу дети играют в мяч… Вот мальчишка, забежавший в холодную воду, фыркнул… А рядом засмеялись ребятишки…
3)  Вечер. За кулисами цирка слышатся бурные аплодисменты… и нечеловеческий хохот клоуна… Испуганно рычат тигры… Ласково похрюкивает свинья… Дрессировщик почесывает ей брюхо... Свинья повизгивает от удовольствия… Попугай выпрашивает сахар... Слышится звук хлыста дрессировщика… Слон трубит… и неожиданно наступает на ногу дрессировщику… Тот дико вскрикивает... Слышен звук сирены скорой помощи.., вой тормозов… и звон разбитого стекла…
 4) Опушка леса. В тишине раздается посвист косы… Неожиданно из-под ног косаря выпархивает с криком ворона… Косарь со злостью сплевывает.., вскидывает ружье.., перещелкивает затвор… и стреляет… Пасущаяся радом корова удивленно мычит… Тут же недалеко в деревне залаяли собаки.., закудахтали куры в курятнике… Возле опушки резко тормозит грузовик… Из проколотой шины со свистом выходит воздух… Сердито хлопнув дверью.., из машины выходит водитель и бьет ногой по колесу... В деревне запел петух… 
5 конкурс «Гримеры» (весь отряд создает три образа)
Благодаря творчеству гримёров, мы можем представить себе, как выглядит Баба Яга, Леший, инопланетянин. Они с помощью фантазии, ловкости рук, используя подручные материалы, могут создать любой образ. 
1. 
2. Тигр
3. Спанч Боб
4. Лягушка
5. Матрешка 
6. Пятачок 
7. Заяц 
6 конкурс «Каскадеры» (10 человек от отряда)
При одном упоминании об этой профессии на ум приходят люди, летящие со скалы в пропасть, падающие с лошади на полном скаку, прыгающие с горящего небоскрёба. И это лишь малая часть наших фантазий. Спрос на таких специалистов есть всегда – это каскадеры. 
Выберите из отряда 10 смельчаков, которым нужно будет пройти под натянутой веревкой. Веревка будет опускаться после каждого прохода.
7 конкурс «Оператор» (весь отряд)
У операторов – зоркий глаз и крепкая память. Как это на самом деле, мы узнаем, когда вы угадаете из какого фильма эти предметы:
Корзина с пирожками («Красная Шапочка»)
1. Хрустальная туфелька («Золушка»)
2. Ключ («Приключения Буратино»)
3. Кольцо («Властелин колец»)
4. Нимбус – 2000 («Гарри Потер»)
5. Горшочек с медом (Винни Пух и др.)
6. Пропеллер (Карлсон)
7. Яйцо («Курочка ряба»)
8. Стрела («Царевна-Лягушка»)
9. Яблоко («Сказка о мертвой царевне»)
10. Орешки («Сказка о царе Салтане»)
11. Амнитрикс («Бен Тен»)
12. Бамблби и мегатрон («Трансформеры»)
13. Квадратные штаны («Спанч Боб»)
[bookmark: _Toc85227991]Сценарий театрализованной игры на местности «Нить Ариадны»
Реквизит: отрезки нити, листы с буквами (для составления слова-места, где прячется Минотавр), маршрутные карты, спички, шашки, зеркало, листы с именами греческих героев, 2 стакана (один с водой, другой пустой), пипетка, лист Посейдона, репродукции картин знаменитых художников, мягкие игрушки.
Звучат фанфары, появляется Ариадна.
Ариадна: Здравствуйте, ребята! Добро пожаловать на берег острова Крит! Меня зовут Ариадна, я дочь царя Миноса. Сегодня вы отправитесь в таинственное подземелье, которое называется «Лабиринт Минотавра». Бесконечные коридоры, ловушки, мрачные туннели, запутанные подземные переходы — все это вам предстоит преодолеть, прежде чем вы найдете Минотавра и сразитесь с ним. Не пугайтесь, я помогу вам. (Показывает конец веревки.) Эта нить укажет, как найти дорогу в лабиринте и добраться до выхода. А сразиться с Минотавром вам помогут греческие боги, которые сегодня спустились с Олимпа. Итак, встречаем!
На сцену выходят вожатые, переодетые в героев греческих мифов.
Царь богов, властелин грома и молний, великий громовержец – Зевс! 
Его брат, повелитель воды, бог всех морей – Посейдон! 
Богиня войны и победы, а также мудрости, знаний, искусств – Афина! 
Друг всего человечества, который похитил у богов Олимпа огонь и передал его людям – титан Прометей! 
Сын Зевса, герой, который совершил двенадцать подвигов – Геракл! 
Чудовище, способное превратить любого в камень, кто отважится посмотреть ей в лицо – горгона Медуза! 
Бог – целитель и прорицатель, покровитель искусств – Аполлон! 
Богиня любви и красоты – Афродита! 
Великий музыкант, который так замечательно играет на лире, что птицы и звери собираются послушать его музыку – Орфей! 
Дочери Зевса, музы: Клио – муза истории! Терпсихора – муза танца! Мельпомена – муза театра! 
Артемида – богиня охоты! 
И великий мастер, зодчий – Дедал, который построил лабиринт! 

Вот мы и познакомились с нашими героями, а теперь я расскажу вам, как найти Минотавра. Каждый отряд получает от меня маршрутную карту. 
Выдает карты
В них указаны этапы, где будут стоять наши герои. Каждый этап вы должны проходить только по моей волшебной нити, которая поведет вас по лабиринту. Прохождение этапов начинается по звуковому сигналу.
Ди-джей включает сигнал
Желаю удачно пройти все испытания и найти Минотавра.
«Зевс» Зевс предлагает ребятам поиграть с его молниями. Он выдает им спички. Отряд выстраивается в одну колонну. Каждый ребенок бросает перед собой спичку как можно дальше. В маршрутном листе Зевс указывает расстояние самого дальнего броска.
«Афина» Богиня просит ребят перечислить виды спорта, которые они знают, за 4 минуты. В маршрутном листе Афина указывает количество перечисленных видов.
«Прометей» Бог огня предлагает отряду разгадать 3 головоломки, составленные из спичек. За правильно разгаданную головоломку команде начисляется 3 балла.
- Имеется 3 спички. Если к ним прибавить еще 2, то получится 8. Как это может получиться? (Спички нужно выложить в виде римской цифры VIII.)
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- Из спичек выложено имя. Прибавьте 2 спички так, чтобы получилось другое имя
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- Из 10 спичек построен дом. Передвиньте 2 спички так, чтобы дом повернулся к нам другой стороной. (Спички надо повернуть так, как показано на рисунке.)
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«Дедал» Отряд выбирает 3 участников, которые будут состязаться с Дедалом в постройке лабиринта из шашек. Игрок и Дедал по очереди кладут шашки друг на друга до тех пор, пока фигура не развалится. Тот, из-за кого это случилось, считается проигравшим. За каждую победу отряд получает 3 балла.
«Горгона Медуза» Горгона напоминает ребятам, что на нее смотреть нельзя, и выдает отряду зеркальце. Первый участник садится на стул. Горгона встает за его спиной с листом, на котором написано имя греческого бога. Игрок, смотря в зеркальце, должен сказать, что написано на листе. Затем садится следующий, и Горгона берет другой листок и т. д. В маршрутной карте указывается количество имен, которые ребята правильно назвали.
«Музы» Музы просят ребят вспомнить любые слова, в которых есть корень «муз» (музей, лимузин и т. д.). В маршрутном листе указывается количество слов, которые назвали ребята.
«Посейдон» На столе рядом с Посейдоном стоят 2 стакана. Один наполнен водой, другой пустой. Между стаканами лежит пипетка. Посейдон протягивает ребятам листок, на котором написано: «Вас приветствует бог морей! К сожалению, я простудился и не могу говорить и двигаться. Ваша задача перелить воду из одного стакана в другой, как можно быстрее. Итак, я засекаю время. Удачи!» Если ребята начнут переливать воду пипеткой, то они проигрывают, потому что в записке не было указано, что воду нужно переливать таким образом. Побеждает отряд, который перельет воду из одного стакана в другой обычным способом. За это он получает 10 баллов.
«Аполлон» Аполлон говорит, что, как бог искусств, очень любит посещать картинные галереи. Он показывает отряду 10 репродукций картин знаменитых художников, и если ребята правильно говорят, кто автор картины и как она называется, то получают 1 балл. В маршрутном листе Аполлон пишет количество названных репродукций.
Собирает маршрутные карты, и после подсчета баллов на вечернем мероприятии Ариадна и Минотавр награждают отличившиеся отряды.
[bookmark: _Toc85227992]Игра по станциям «Игры народов мира»
В культуру каждого народа входят созданные ими игры. На протяжении веков эти игры сопутствуют повседневной жизни детей и взрослых, вырабатывают жизненно важные качества: выносливость, силу, ловкость, быстроту, прививают честность, справедливость и достоинство.
Сегодня нам с вами предстоит познакомиться с культурой разных народов мира, победит самый дружный и сплоченный отряд. Переходите от станции к станции, взявшись за руки, строго следуя, очередности.
Игра «Больная кошка» (Бразилия)
Играют более пяти человек.
Ход игры: один игрок – это здоровая кошка, которая старается поймать всех остальных. Каждый игрок, которого запятнали, должен положить руку точно на то место, где его запятнали. Он становится тоже кошкой, но больной и помогает здоровой кошке при ловле. Больная кошка может пятнать только здоровой рукой. Игрок, которого не запятнали, побеждает. Он становится здоровой кошкой на следующий круг.
Игра «Канатоходцы» (Узбекистан)
Играют 5 и более человек.
Ход игры: на площадке ребята чертят прямую линию длиной 6 – 10 м. Надо передвигаться по ней, как по канату. Разрешается держать руки в стороны. Проигрывают те ребята, которые сойдут с черты – «слетят с каната». Сложность в том, что навстречу идут два игрока, им нужно разминуться. Правила следующие:
1. Руководитель следит за «канатоходцами».
2. Тот, кто сошел с «каната», становится наблюдателем.
Игра «Потяг» (Белоруссия)
Играют 10 и более человек.
Ход игры: участники игры делятся на две равные группы. Игроки каждой группы держатся друг за друга и образуют одну цепь при помощи согнутых в локтях рук. Впереди цепи становятся более сильные и ловкие участники – «заводные». Став друг против друга, «заводные» так же берут друг друга за согнутые в локтях руки и тянут каждый в свою сторону, стараясь ими разорвать цепь противника, или перетянуть ее за намеченную линию. Правило: тянуть начинают точно по сигналу.
Игра «Поезд» (Аргентина)
Играют 7 и более человек. Нужен свисток и мел.
Ход игры: Каждый игрок строит себе депо: очерчивает небольшой круг. В середине площадки стоит водящий – паровоз. У него нет своего депо. Водящий идет от одного вагона к другому. К кому он подходит, тот следует за ним. Так собираются все вагоны. Паровоз неожиданно свистит, и все бегут к депо, паровоз тоже. Игрок, оставшийся без места, становится водящим – паровозом.
Игра «Шарик в ладони» (Бирма)
Играют не менее 6 человек. Нужен шарик или камешек. 
Ход игры: игроки выстраиваются в шеренгу на расстоянии 30 – 40 см друг от друга. Вытянутые руки с раскрытыми ладонями держат за спиной. Один из игроков стоит за их спинами. У него в руке шарик или камешек. Идя вдоль шеренги, он делает вид, будто хочет опустить шарик в чью-нибудь ладонь. Игроки не должны оглядываться. Наконец он опускает шарик в чью-то руку. Игрок, получивший шарик, неожиданно вырывается из шеренги. Соседи справа и слева должны схватить его (или осалить) прежде, чем он двинется с места. Но при этом они не имеют права сходить с линии. Если им не удастся его схватить, он может вернуться на место, и игра продолжается. Если его схватят, он меняется местами с ведущим.
Игра «Вытащи платок!» (Азербайджан)
Играют 10 и более человек. Нужны платки.
Ход игры: две команды выстраиваются друг против друга на некотором расстоянии. Между ними проводится черта. У каждого сзади за пояс заткнут носовой платок или косынка. По жребию одна из команд становится водящей. По команде судьи дети двигаются вперед (водящие стоят на месте), переходят черту, и тут судья кричит: «Огонь!». Игроки бегут обратно, а противники (водящие) стремятся их догнать, чтобы вытащить из-за пояса платок. Затем команды меняются ролями. Побеждает та команда, которая захватит большее число платков.
Игра «Тише едешь…» (Россия)
Ход игры: Цель участников – как можно скорее достичь водящего и до него дотронуться. Тот, кто сделает это раньше остальных – занимает его место. Во время движения игроков ведущий периодически произносит: «Тише едешь – дальше будешь. Замри!» На этом слове играющие должны замереть. Теперь задача ведущего – сделать так, чтобы кто-то пошевелился, посмеется, заговорит. Тогда участнику придется вернуться на начало пути – за черту. Разрешается строить игрокам гримасы, рассказывать что-то забавное, внимательно вглядываться в глаза, но не дотрагиваться.
[bookmark: _Toc85227993]Игра по станциям «Мой Институт Развития «PROFI»
Кем только не мечтают стать люди: знаменитыми космонавтами, отважными пожарными, врачами, чтобы спасать сотни жизней или певцами, чтобы блистать на сцене. Профессий существует много, главное – не ошибиться в своем выборе и посвятить этой профессии всю свою жизнь. 
[image: ]Выбор профессии – это сложный и ответственный шаг в жизни каждого человека, требующий подготовки, определенных знаний и умений, времени на раздумье. Ведь все мы хотим, чтобы работа соответствовала нашим интересам и возможностям, приносила радость и достойно оплачивалась, поскольку большую часть своего времени люди посвящают именно работе. 
В течение смены вожатые помогут тебе в заполнении карты личностного роста, в которой ты ответишь на важные для себя вопросы и оценишь все свои достижения и победы. Также ты составишь свое первое резюме, в котором ты перечислишь все свои лучшие качества. У тебя будет возможность заработать грамоты за победу в конкурсах и активное участие в событиях смены, которые тебе пригодятся в будущем для создания своего портфолио.
1. [image: ]«Притча о звездах» – НЕМНОГО О СЕБЕ
Однажды во время прилива на берег принесло много морских звёзд. Наступил отлив, и огромное количество их стало высыхать на солнце и гибнуть.
Мальчик, гулявший по берегу, стал собирать и бросать звёзды подальше в море, чтобы они жили дольше. К нему подошёл человек и сказал: " Но это просто глупо, Оглянись! Здесь миллионы морских звёзд, берег просто усеян ими. Твои попытки ничего не изменят!" Ты не сможешь им всем помочь! Мальчик поднял следующую звезду, на мгновение задумался, бросил её в море и сказал:" Нет, но мои попытки изменят многое - именно для неё..."
Игра «Колечко»
2. «Притча - о хмуром человеке» – ЧЕМУ Я ХОЧУ НАУЧИТЬСЯ
Едет хмурый человек в троллейбусе и думает: «Вокруг ничего хорошего, одна тоска. Жена - ворчунья, дети - хулиганы, начальник - злыдня...».
За его спиной Ангел-хранитель с блокнотом и ручкой. Записывает и думает: «Одна тоска, начальник - злыдня, жена - ворчунья, дети - хулиганы... Вроде было уже... И зачем ему это всё время? Но раз заказывает - придется ИСПОЛНЯТЬ...»
Игра «Мама ниточку распутай…»
3. «Притча о двух стрелах» – ЛЕСТНИЦА УСПЕХА
Новичок в стрельбе из лука встал перед целью, приготовив две стрелы. Наставник покачал головой - Никогда не бери двух стрел. Понадеявшись на вторую стрелу, ты беспечнее отнесешься к первой.
Всякий раз считай, что другой возможности нет и может не быть, и надо - непременно попасть в цель - единственной стрелой!
Игра «Переправа»
4. Притча «Гвозди» – МОИ КАЧЕСТВА ЛИЧНОСТИ
Жил-был один вспыльчивый и несдержанный молодой человек. И вот однажды его отец дал ему мешочек с гвоздями и наказал каждый раз, когда он не сдержит своего гнева, вбить один гвоздь в столб забора. С каждым днём число забиваемых в столб гвоздей стало уменьшаться. Юноша понял, что легче контролировать свой темперамент, чем вбивать гвозди.
Наконец пришел день, когда сын не забил ни одного гвоздя. Тогда отец сказал сыну, когда ему удастся сдержаться, он может вытащить из столба по одному гвоздю. Шло время, и пришел день, когда он мог сообщить отцу о том, что в столбе не осталось ни одного гвоздя. Тогда отец взял сына за руку и подвел к забору:
— Ты неплохо справился, но ты видишь, сколько в столбе дыр? Он уже никогда не будет таким как прежде. Когда говоришь человеку что-нибудь - ЗЛОЕ, у него остается - такой же Шрам, как и эти дыры. И неважно, сколько раз после этого ты извинишься — Шрам останется.
Игра «Салки – обнималки» (игра с одним новым правилом: нельзя салить тех, кто стоит, крепко обнявшись, но так стоять можно не более 5 секунд).
5. Притча «Стекло» – ЗАЧЕТНАЯ КНИЖКА СТУДЕНТА
– Учитель, я не понимаю: приходишь к бедняку — он приветлив и помогает, как может. Приходишь к богачу - он никого не видит. Неужели это только из-за денег?
- Выгляни в окно. Что ты видишь?
– Женщину с ребенком, повозку, едущую на базар…
– Хорошо. А теперь посмотри в зеркало. Что ты там видишь?
– Ну, что я могу там видеть? Только себя самого.
– Так вот: окно из стекла и зеркало из стекла. Стоит только добавить немного серебра - и уже видишь только себя.
Исполнить песни о школе…
6. «Притча о свече» – ЧЕМУ Я НАУЧИЛСЯ САМ И НАУЧИЛ ДРУГИХ
Наступал вечер. Некий человек взял маленькую свечку и начал взбираться с ней по длинной винтовой лестнице.
– Куда мы идем? - спросила свечка.
– Мы взбираемся на башню, чтобы осветить кораблям путь в гавань.
– Но ни один корабль в гавани не сможет увидеть мой свет, - возразила свеча.
– Хоть твой огонек и невелик, - сказал человек, - все же продолжай гореть так ярко, как сможешь, остальное же оставь за мной.
Так беседуя, они достигли вершины лестницы, и подошли к большой лампе. Человек зажег лампу при помощи маленькой свечки, и вскоре, большие отполированные зеркала за лампой отразили лучи от маленькой свечки, и свет ее распространился на мили окрест и вглубь моря, освещая путь кораблям и путешественникам.
Как маленькая свечка или даже спичка могут разжечь огромный костер и указать путь сотням людей, так и малое пламя твоего душевного тепла и хорошего примера сможет в принципе изменить жизнь, мировоззрение и судьбу людей, даже если ты сам этого еще и не осознаешь в полной мере.
Просто будь светом для окружающих тебя людей как тот маячок, который радостно направлял корабли в безопасную гавань" 
Игра «БИП»
7. Притча «Копейка» – МОЕ РЕЗЮМЕ
Шел по дороге паренек. Смотрит - копейка лежит. - «Что ж, - подумал он, - и копейка - деньги!» Взял ее и положил в кошель. И стал дальше думать: «А что бы я сделал, если бы нашел тысячу рублей? Купил бы подарки отцу с матерью!» Только подумал так, чувствует - кошель потяжелел. Поглядел в него - а там тысяча рублей. - «Странное дело! - Подивился паренек. - Была копейка, а теперь в кошеле тысяча рублей! .
А что бы я сделал, если бы нашел десять тысяч рублей? Купил бы корову и поил бы молоком отца с матерью!» И быстро посмотрел в кошель, а там - десять тысяч рублей! - «Чудеса! - Порадовался паренек. - А что бы я сделал, если бы сто тысяч рублей нашел? Купил бы дом, взял бы себе жену и поселил бы в новом доме отца с матерью!»
И снова посмотрел в кошель - точно: лежат сто тысяч рублей! Закрыл паренек свой кошель, и тут раздумье его взяло: «Может, не забирать в новый дом отца с матерью? Вдруг они моей жене не понравятся? Пускай в старом доме живут. И корову держать хлопотно, лучше козу куплю. И подарков много не стану покупать, мне самому кое-какую одежонку нужно справить!» И чувствует паренек, что кошель-то легкий-прелегкий! Быстренько раскрыл его, глядь: а там всего одна копейка лежит, одна - одинешенька...
Игра «Три квадрата»
8. «Притча об удаче» – ИТОГ ИГРЫ
Однажды три брата увидели Удачу, сидящую в яме.
Один из братьев подошёл к яме и попросил у нее денег. Удача одарила его деньгами, и он довольный ушёл.
Другой брат попросил красивую женщину. И получив, радостный убежал вместе с ней.
Третий брат наклонился над ямой.
– Что тебе нужно? – спросила Удача.
– А тебе что нужно? – спросил он в ответ.
– Вытащи меня отсюда, – попросила она.
Брат протянул руку, вытащил Удачу из ямы, повернулся и пошёл прочь.
А Удача за ним побежала...



[bookmark: _Toc85227994]Игра по территории «Калейдоскоп музеев»
Каждая игровая станция – это один из всемирно известных музеев таких, как Лувр (Франция, г.Париж), Кунтскамера (Россия, г.Санкт-Петербург), Ельцин Центр (Россия, г.Екатеринбург), Музей космонавтики (Россия, г.Москва), Никитский ботанический сад (Россия, г.Ялта), Пушкинский музей (Россия, г.Москва). Руководители игровой площадки знакомят ребят с музеем и дают задание, в результате выполнения которого в маршрутном листе ставится отметка о выполнении.

Игровая станция «Лувр» 
Необходимый материал: 6 полотен бумаги, пачка фломастеров
Музей Лувра (фр. Musée du Louvre, часто используется просто название Лувр) — один из крупнейших и самый популярный художественный музей мира. Музей расположен в центре Парижа, на правом берегу Сены, на улице Риволи, в 1-м округе столицы.
В 2018 году число посетителей Лувра превысило 10 млн человек, что является рекордом.
Здание музея — старинный королевский дворец (Palais du Louvre). Конная статуя Людовика XIV обозначает точку начала так называемой исторической оси Парижа.
Лувр — один из старейших музеев с богатой историей коллекционирования художественных и исторических реликвий Франции, начиная со времён династии Капетингов и до наших дней.
В Лувре собиралось всё, этот музей можно назвать универсальным. Его коллекции покрывают огромные географические и временные пространства: от западной Европы до Ирана через Грецию, Египет и Ближний Восток; с античности до 1848 года. Европейское искусство новейшего периода времени — с 1848 года и до наших дней.
Бюджет музея в 2019 году составил 242,8 млн евро. Из них — 149 млн евро собственных средств (из которых около 98 млн евро пришлось на доходы от продажи билетов) и 93,8 млн евро государственных дотаций.
Задание: по очереди ребята должны нарисовать картину «Мона Лиза», каждому участнику отводится для выполнения 5 секунд.

Игровая станция «Кунсткамера» 
Необходимый материал: пачка бумаги
Кунстка́мера — кабинет редкостей, в настоящее время — Музей антропологии и этнографии имени Петра Великого Российской академии наук (МАЭ РАН) — первый музей России, учреждённый императором Петром Великим и находящийся в Санкт-Петербурге.
Обладает уникальной коллекцией предметов старины, раскрывающих историю и быт многих народов. Но многим этот музей известен своей «особенной» коллекцией анатомических редкостей и аномалий. Здание Кунсткамеры с начала XVIII в. является символом Российской академии наук.
Задание: экспонат – сделать что-то из бумаги, потом стоящий на станции должен угадать что получилось. Если не угадал с трех раз – побеждает отряд. Отряд должен описать свой экспонат

Игровая станция «Ельцин Центр»
Президентский центр Б. Н. Ельцина, или Ельцин-центр, — общественный, культурный и образовательный центр, открытый в Екатеринбурге в 2015 году под эгидой одноимённого фонда рядом с кварталом Екатеринбург-Сити. Назван в честь российского президента Бориса Ельцина. Спроектирован архитектурным бюро BERNASKONI во главе с Борисом Бернаскони.
Одним из основных объектов центра является Музей Бориса Ельцина, посвящённый современной политической истории России и личности Ельцина. Также в центре функционируют арт-галерея, кино-конференц-зал, книжный магазин, кафе, архив, библиотека, парк научных развлечений, коворкинг и прочие организации. На площадках центра регулярно проводятся лекции, концерты, выставки, фестивали и различные общественные мероприятия. В кинозале ведёт работу центр документального кино.
Борис Николаевич Ельцин – видный российский политик и первый президент. За свою карьеру решил множество политических вопросов и принимал участие во многих обсуждениях и дискуссиях.
Задание: отряд делится на две команды и минуту команды готовят аргументы За и Против тезиса «Телефоны нужно сдавать», а затем в порядке дискуссии высказывает эти аргументы. Отряд выполнил задание если дискуссия велась организованно, и участники были внимательны к аргументам другой стороны.

Игровая станция «Музей Космонавтики» 
Необходимый материал: повязка и мелки
Музей космонавтики в Москве (ранее Мемориальный музей космонавтики) — музей космической тематики в стилобате монумента «Покорителям космоса» на Аллее Космонавтов ВДНХ. Музей был открыт 10 апреля 1981 года — к 20-летию полёта в космос Юрия Гагарина. Предметный фонд музея на январь 2017-го насчитывает более 96 тыс. единиц хранения. Общая площадь музея — 8400 м², из них 3720 м² занимает непосредственно экспозиция. Среди экспонатов находятся образцы ракетно-космической техники, личные вещи космонавтов и конструкторов, архивные документы и предметы нумизматики и филателии. Музею принадлежит филиал — Дом-музей академика Сергея Павловича Королёва на 1-й Останкинской улице. Помимо выставочной работы, музей занимается культурно-просветительской деятельностью и проводит масштабную научную работу. По данным на 2016 год, ежегодное число посетителей достигло 510 тысяч человек, а к 2020-му выросла до 750 тысяч.
Задание: из отряда выбирается «космонавт», которому завязывают глаза, и отряд должен провести его по спирали в центр круга, не выйдя за ее границы. Отряд подсказывает.

Игровая станция «Ботанический сад»
Необходимый материал: два стакана, бутылка воды, ложка
Ники́тский ботани́ческий сад — государственный ботанический сад в городе Ялта. Комплексное научно-исследовательское учреждение, ведущее работы по вопросам ботаники (плодоводства и растениеводства).
Никитский ботанический сад – это уникальное научное учреждение, которое находится вблизи крымского города Ялта. Он необычен тем, что здесь можно увидеть образцы представителей флоры, которые вряд ли встретишь в других местах не только Крымского полуострова, но и всего мира.
В настоящее время территория Никитского ботанического сада настолько велика, что его условно разделили на четыре части. Там есть два парка под названиями Верхний и Нижний, а также Приморский и Монтедор. В этих парках представлено великое разнообразие плодовых деревьев персика, хурмы, граната, яблок, инжира, черешни и многих других деревьев.
Кроме плодовых, здесь можно найти множество хвойных представителей растительного мира, таких как кедр, сосна, кипарис. А если говорить о цветах, то, например, тюльпанов здесь 150 видов, а розовая коллекция достигает двух тысяч. Интересно то, что растительные культуры привозились сюда из разных уголков земного шара. Здесь можно встретить растения из Азии, Калифорнии, Кавказа, Новой Зеландии и даже Африки. Все они успешно акклиматизировались на землях Никитского ботанического сада.
А вы знаете, что система полива Никитского сада уникальна? Она покрывает плотной сетью 1100 гектаров земли.
Задание: 15 человек, построившись в колонну на старте, должны перенести в ложке воду из полного стакана в пустой. Стаканы расположены на расстоянии 10 шагов друг от друга

Игровая станция «Пушкинский музей»
Необходимый материал: листы с заготовленными рифмами для буриме.
Мемориа́льная кварти́ра Алекса́ндра Пу́шкина на Арба́те — филиал Государственного музея Александра Пушкина, расположенный в мемориальной квартире великого русского поэта Александра Пушкина на Арбате, где они прожили с Натальей Гончаровой несколько месяцев после свадьбы в 1831 году. Музей был основан в 1972-м, открытие после масштабной реставрации внутренних помещений состоялось в 1986 году. По состоянию на 2018-й экспозиция состоит из художественных произведений, мемориальных вещей, а также коллекции мебели XIX века.
Выставочное пространство музея занимает два этажа особняка. На первом расположена постоянная экспозиция «Пушкин и Москва», а на втором — мемориальные комнаты семьи Пушкиных. Несмотря на то, что аутентичная мебель не сохранилась, интерьеры комнат были восстановлены по воспоминаниям Павла Вяземского, часто бывавшего в гостях у семьи.
Пушкин – великий русский поэт. Его стихи прославили нашу страну по всему миру, а исходные рукописи стоят очень больших денег. Может кто-то из участников игры тоже в будущем станет великим поэтом? Тогда эти рукописи этих стихов станут бесценными экспонатами. 
Задание: «буриме» - придумать стихотворение на заданные рифмы:
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[bookmark: _Toc85227996]«Фотоохота»
Фотоохота – вид фотографии, объектом съёмки в котором являются птицы, звери, насекомые и другие существа в естественных природных условиях. 
В нашей «Фотоохоте» отряды в течение одного часа должны сделать 10 фотографий на заданную тематику. Критериями являются оригинальность, качество и скорость выполнения фото.
Список заданий для театральной смены:
1. Фотография с марионетками.
2. Фотография бенефиса одного актера.
3. Фотография генеральной репетиции спектакля.
4. Фотография в антракте.
5. Фотография, где капельдинер проверяет у всех билеты.
6. Фотография из оркестровой ямы.
7. Фотография с бутафорским реквизитом.
8. Фотография в театральной грим-уборной.
9. Фотография в сказочных декорациях.
10. Фотография «Мир театра начинается с … детства»
Список заданий для кинофестивальной смены:
1. Фотография со звездой Мирового кино.
2. Фотография, где все вниз головой.
3. Фотография-селфи всего отряда.
4. Фотография на премьере в кинотеатре.
5. Фотография на кастинге героев отечественных мультфильмов.
6. Фотография, где люди большие, а предметы маленькие.
7. Фотография на съёмочной площадке.
8. Фотография в самом красивом месте лагеря.
9. Фотография на красной дорожке после вручения престижной кинопремии.
10. Фотография «Мы в Мире – Мир в нас!»
Список заданий для космической смены:
1. Фотография с инопланетным существом.
2. Фотография, где все в невесомости.
3. Фотография-селфи с борта Международной космической станции.
4. Фотография команды в момент вылета космического корабля с космодрома.
5. Фотография самого зрелищного эпизода из фильма «Звёздные войны».
6. Фотография на планете, где любой предмет больше человека.
7. Фотография «Я вожатый!»
8. Фотография в лунном кратере.
9. Фотография с самой «яркой» звездой».
10. Фотография «МИРиады звезд на весеннем небосводе»
Список заданий для морской смены:
1. Фотография, на которой все матросы драят палубу.
2. Фотография в момент девятибального шторма.
3. Фотография-селфи команды: капитан, боцман, штурман, лоцман, врач, радист, механик, матрос, кок, юнга
4. Фотография высадки на необитаемый остров.
5. Фотография на капитанском мостике.
6. Фотография обеда на камбузе «Макароны по-флотски».
7. Фотография команды победителя «Морской регаты».
8. Фотография с пиратского судна.
9. Фотография в подводном царстве.
10. Фотография «АдМИРалы, вперёд!»

[bookmark: _Toc85227997]Игра «КАDR» ко Дню учителя

	Кадр
	Бонусы

	1 сентября
Урок. Первоклассники сидят за партами. Учитель в строгом костюме и очках на доске записывает тему урока. Мальчик в пиджаке пытается дёрнуть за косичку свою соседку. На первой парте два будущих отличника штудируют Азбуку. На последней парте расположились два заскучавших хулигана, которые не стесняются зевать. Самая младшая девочка с кучей хвостиков выше всех тянет руку с желанием задать вопрос. У всех ребят на парте лежат приготовленные для учителя букеты цветов.
	Кадр – 10 баллов, max: 25 баллов
Бонусы:
· Учительница – старшая вожатая – 5 баллов
· У всех девочек банты на голове – 3 балла
· У мальчика жёлтый пиджак – 4 балла
· Цветы сделаны своими руками – 3 балла

	Физкультура
На спортивной площадке весь класс в полном сборе. Мальчишки тренируются перед игрой в футбол, разминают друг другу мышцы, а девочки тем временем растягивают огромный баннер в поддержку футбольной команды. Участницы группы поддержки с помпонами в руках стоят в пирамиде. Тем временем тренер набивает футбольный мяч головой.
	Кадр – 10 баллов, max: 25 баллов
· Футбольная команда в футболках одного цвета – 5 баллов
· На баннере написана кричалка – 3 балла
· Одна из девушек группы поддержки сидит на шпагате – 2 балла
· Тренер – кинооператор лагеря – 5 баллов

	Творческий кадр «Школа – это МИР»
	Кадр – 15 баллов

	День учителя
Праздничный концерт, посвящённый «Дню учителя». На мероприятие приглашены весь преподавательский состав, который сидит в первом ряду, нарядно одет, и только учитель физической культуры сидит в спортивном костюме. На сцене мальчик и девочка в микрофон рассказывают стих, посвящённый празднику. Из-за импровизированных кулис выглядывают приготовившейся к выступлению 3 девочки в концертных костюмах. 
	Кадр – 10 баллов, max: 30 баллов
· Сцена украшена осенними листьями и надписью «С днём учителя!» - 5 баллов
· У каждого учителя в руках предмет, отражающий его специализацию – 4 балла
· Девочки – балерины – 3 балла
· Мальчик – ди-джей лагеря – 5 баллов
· Девочка и мальчик держат в руках открытку – 3 балла


[bookmark: _Toc85227998]
Игра «КАDR» «Донская земля – край чудес и загадок»
В течение дня все отряды должны подготовить реквизит, распределить роли и сделать фотокадр на заданную тематику. В обозначенное время вожатые сдают кадры на проверку, а вечером проходит просмотр фотографий на большом экране и награждение победителей.
	№
кадра 
	Кадр
	Баллы

	1. 
	 «История Ростовской области»
Реконструкция Азовского осадного сидения 1641 года. На привале сидят казаки, по центру задумчивый атаман накручивает свой ус на палец. Справа от него двое молодых казаков чистят свое оружие. Слева двое воинов в кольчуге спят, прислонившись, друг к другу.
	Кадр – 10 (максимум 25)
Бонусы:
· один казак сидит на бочке – 3
· у атамана большие усы – 3
· у всех казаков сабли – 3
· орудие на колесах – 3
· имитация костра – 3

	2. 
	«Великие люди»
Выдающийся политик и реформатор Петр I стоит на высоком берегу и смотрит вдаль. Вокруг него находится его многочисленная свита: придворные дамы и бравые военные. Один из его солдат смотрит в подзорную трубу. Справа от Петра I стоят два ремесленника с картой будущего города Таганрога. 
	Кадр – 10 (Максимум - 25)
Бонусы:
· Петр I высокий и статный мужчина – 3 
· В свите не менее 10 человек – 3
· Придворные дамы в пышных платьях – 3
· Ремесленники со строительными инструментами – 3
· Карта с очертаниями Таганрога – 3

	3. 
	«Растительный и животный мир»
В степных просторах Ростовской области богатый животный мир. На первом плане семья сусликов смотрит вдаль. Невысоко в небе парят птицы, а чуть в стороне пара зайцев нежится на солнышке. За всем этим наблюдает рыжая плутовка – лисица. Слева стоит охотник в высоких сапогах.
	Кадр – 10 (Максимум - 25)
Бонусы:
· сусликов не менее пяти особей – 3
· птицы – аисты – 3
· у охотника фоторужье – 3
· в роли охотника сотрудник лагеря «Мир» – 3
· дополнительные животные – 3

	4. 
	«Национальный состав»
Фестиваль национальных культур на берегу Дона. В кругу сидят представители различных национальностей. По центру одна девушка помешивает и готовит в большом котле донскую уху. Справа два парня о чем-то оживленно спорят. За их спинами стоит убеленный сединой старик. На переднем плане дети играют в мяч.
	Кадр – 10 (Максимум - 25)
Бонусы:
· не менее 10 человек в кругу – 3
· элементы национальных костюмов – 3
· из котла видна голова большой рыбы – 3
· седой старик - вожатый – 3
· дети с бантиками и веснушками – 3

	5. 
	«Культура и достопримечательности»
На ступенях перед входом в музей под открытым небом стоит группа туристов. Рядом с ними колоритный экскурсовод в русском народном костюме. Справа и слева от гостей находятся миниатюрные макеты основных Донских достопримечательностей. 
	Кадр – 10 (Максимум - 25)
Бонусы:
· на заднем плане виден автобус – 3
· экскурсовод с флажком – 3
· один из туристов японец – 3
· макет достопримечательности – Тачанка – 3
· туристы с фотоаппаратами – 3

	6. 
	«Донская земля – край чудес и загадок»
Оценивается оригинальность и креативность.
	Кадр – 15



[bookmark: _Toc85227999]Фото-игра «на мокрой местности», или «KADR-1612»

Фото-игра подходит для проведения в любую погоду, в том числе в дождливую. Поэтому ее шуточно назвали «Фото-игра на мокрой местности». Все задания посвящены Смутному времени в истории России. Необходимо познакомиться с репродукциями картин русских художников (каждый отряд получает распечатку картин), исторической справкой и выполнить «реконструкцию» событий, сделав 4 фотографии. На выполнение задания отводится 2 часа.
 Критерии оценивания фотографий: массовость, соответствие оригиналу, наличие реквизита, 30 баллов. Выполнив особые условия, можно улучшить результат и добавить дополнительные баллы (см. таблицу) 

	Название картины
	Дополнительные баллы

	Сергей Милорадович. Оборона Троице-Сергиевой лавры. 1894

	+5 если на картине присутствует пушка
+5 если все участники в головных уборах
+10 если на картине присутствует церковь


	Василий Савинский. Нижегородские послы у князя Дмитрия Пожарского. 1880	
	+5 если на картине присутствует икона
+5 если у князя Дмитрия есть борода
+10 если священник – сотрудник лагеря


	Павел Чистяков. Патриарх Гермоген отказывает полякам подписать грамоту 1760

	+5 если присутствует красный плащ
+5 если у всех поляков крайне недовольные лица
+ 10 если присутствует красиво оформленная грамота


	Григорий Угрюмов. Призвание Михаила Фёдоровича Романова на царство 14 марта 1613 года. Не позднее 1800
	+ 5 если кадр сделан на лестнице
+ 5 если присутствует царская шапка на подушке
+ 10 если присутствует знамя









Сергей Милорадович. 
Оборона Троице-Сергиевой лавры, 1894

[image: https://www.pravmir.ru/wp-content/uploads/2015/11/7-600x350.jpg]Шестнадцать месяцев, с 1608 по 1610 год русский гарнизон, монахи, жители обороняли Троице-Сергиев монастырь от войск Лжедмитрия II. Огромное польско-литовское войско гетмана Яна Сапеги и тушинских бунтовщиков совершенно не ожидало такого яростного сопротивления. Осажденные терпели лишения, началась цинга – но они раз за разом отбивали штурмующих.
Гарнизон монастыря придерживался тактики активной обороны. Не только сопротивлялись наступающим ордам – но и дерзкими вылазками отбивали у осаждавших скот и съестные припасы, громили укрепления. Многочисленная русская артиллерия нанесла значительный урон нападающим.
На картине – совместная оборона монастыря, монахи вместе с воинами дают отпор штурмующим.
Василий Савинский. 
Нижегородские послы у князя Дмитрия Пожарского, 1882

[image: https://www.pravmir.ru/wp-content/uploads/2015/11/111-600x403.jpg]Нижний Новгород стал центром сопротивления интервентам. В 1611 году почти ежедневно на площадях и улицах собираются люди, обсуждают, как собрать войско и где взять на это деньги. На картине – переломный момент. Посольство из духовенства, бояр и простого люда под предводительством Козьмы Минина явилось в нижегородское имение князя Дмитрия Пожарского с просьбой возглавить Второе народное ополчение. Именно это ополчение в ноябре 1612 года изгонит поляков из Кремля.

Павел Чистяков. 
Патриарх Гермоген отказывает полякам подписать грамоту, 1760
[image: Русская история в картинах. Часть 5. Смутное время. Конец XVI века – 1613 год.]
Патриарх Гермоген стал главой Русской православной церкви в 1606 году. После свержения царя Василия Шуйского Москва была занята польскими интервентами, призывающими избрать на русский престол королевича Польши Владислава.
Гермоген стал писать обращения к русскому народу, чтобы люди восстали и прогнали поляков из страны.
Первыми подняли восстание москвичи. Поляки в отместку подожгли город, сами спрятались за каменными стенами в Кремле, а патриарха бросили в сырой подвал в Чудовом монастыре. Тогда восстали уже не москвичи, а весь народ. Когда они осадили Кремль, поляки испугались. Они пришли в камеру к патриарху и сказали: “Прикажи русским людям, чтобы они ушли из Москвы, а то мы тебя убьём”.
[image: Русская история в картинах. Часть 5. Смутное время. Конец XVI века – 1613 год.]Гермоген ответил, что угроз врага он не боится – Бог заступится за него, а русский народ он благословляет на битву с врагами.
Русское ополчение ответило на призыв патриарха: был взят Кремль, а поляки из него изгнаны. Но сам патриарх этого уже не увидел: враги уморили его голодом.
Григорий Угрюмов.
Призвание Михаила Фёдоровича Романова на царство 14 марта 1613 года, 
не позднее 1800
После изгнания из Москвы польских интервентов Земским собором был избран новый царь – Михаил Фёдорович Романов. Собору не было известно, где обитает Михаил, и в наказе послам значилось: “Ехать к государю царю и великому князю Михаилу Фёдоровичу в Ярославль или где он, государь, будет”.
Были разосланы грамоты и крестоцеловальные записи по городам, и, пока нового государя искали, русские города присягали ему один за другим.
Михаил Фёдорович укрывался с матерью, инокиней Марфой, в Ипатьевском монастыре в Костроме. На следующий день послы вместе с горожанами пошли в монастырь крестным ходом. Однако Михаил Фёдорович никак не хотел становиться государем, он говорил, что “слишком юн”. И его мать умоляла сына не принимать “тяжкое бремя”.
На картине художник изобразил семью Романовых: Михаила Фёдоровича, его мать, инокиню Марфу, и отца, патриарха Филарета. Можно увидеть на ней и князя Пожарского: он сам отказался от престола в пользу Михаила и привёз Казанскую икону Божией Матери. Ею и благословила сына на царствование Марфа.
На самом деле патриарх Филарет тогда находился в польском плену. После освобождения в 1619 году Филарет, как и его сын, также станет носить титул “великого государя” и будет править страной вместе с сыном.
Со времени правления Михаила Фёдоровича берет начало династия Романовых, правившая в России более 300 лет.


[bookmark: _Toc85228000]КВЕСТЫ
[bookmark: _Toc85228001]Квест «451 градус по Фаренгейту»
Идея игры:
Все участники игры – жители города, старающиеся сберечь книги от сожжения. 
Пожарники (2 чел) перемещаются по территории и отбирают книги у жителей города. 
Механические псы (4 чел) – заражают жителей, после укуса все жители помещаются в больницу и находятся там 2 минуты.
Механические псы и пожарники не могут причинять вред отряду, если он находится на испытании у Хранителя.
Хранители (9 чел) – руководители испытаний, они по итогам испытаний отдают отряду название трех книги.
Победит тот отряд, который соберет к концу игры большее количество трижды повторяющихся названий книг. В ходе игры можно меняться с другими отрядами.
Реквизит:
Названия книг
9 Хранителей –  желтые повязки, названия книг
4 Механических пса - носки с мукой, красные повязки 
2 Пожарника - боевой раскрас 
1 Больница – хирургический костюм, мел 

	№
	Станция
	Задание 
	Реквизит

	1
	Тревога  
	Нужно помочь сохранить как можно большее количество книг, для этого нужно задуть огонь.
С расстояния 1 метр через воронку из бумаги задуть свечу. 
5 попыток
	Свеча, бумага, спички

	2
	Изложение 
	Книги удастся сберечь, если их сохранять в памяти и пересказывать другим участникам.
10 участников по очереди передают содержание текста. Допускается 3 неточности.
	Текст изложения

	3
	Слово
	Сохранить нужно каждое слово для потомков. На шишках прикреплены буквы. За 1 минуту собрать необходимые буквы для загаданного слова: библиотека
	Шишки с буквами, слово «Библиотека»

	5
	Вода   
	Вода может потушить огонь, чем больше у вас останется воды, тем лучше. С высоты из 1,5литровой бутылки 1-ый участник переливает воду в таз. 2-ой участник собирает воду в миску и переливает в другую 1,5литровую бутылку, 3-ий выливает воду из бутылки в стакан. Необходимо наполнить стакан водой до отметки.

	Тазик, 2 шт.1,5литровых бутылок, стакан

	6
	Интеллект
	Достойны ли вы читать книги и хранить их у себя? Чтобы узнать, что это, разгадайте кроссворд:
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	4
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	5
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	о
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	я

	6
	б
	и
	б
	л
	и
	О
	т
	е
	к
	а
	 
	 

	 
	 
	7
	к
	н
	и
	Г
	о
	м
	а
	н
	 
	 


1.  Печатное издание в виде сброшюрованных и заключённых в переплётную крышку листов объёмом не менее 48 страниц.
2. Краткое изложение содержания книги.
3. Рисунки на обложке или внутри книги.
4. Лицо, создавшее произведение или принимавшее участие в его создании.
5. Издание, относящееся к справочной литературе
6. Учреждение, которое собирает, хранит и предоставляет всем желающим источники информации.
7. Любитель книг.
	Кроссворды и ручки

	7
	Пословица
	Много ли книг вы прочли? Знаете ли вы пословицы и поговорки? Попробуйте разгадать ребус:
[image: Ребус-фраза - Ребус №5]
Как вы понимаете эту фразу?
	Ребусы

	8
	Безопасность
	Пользуясь подсказками, превратите предложенные вам “пожароопасные” слова в “безопасные” путём замены одной буквы.
* Пламя  -  _ _ _ _ _   (первобытная семья).
* Костёр  -  _ _ _ _ _ _  (католический храм).
* Порох  -  _ _ _ _ _   (усатое бобовое растение).
* Торф  -  _ _ _ _  (самый праздничный пирог).
* Спирт  -  _ _ _ _ _  (полезное для здоровья занятие).
* Полено  -  _ _ _ _ _ _  (сустав ноги).
* Утечка (газа)  -  _ _ _ _ _ _  (домашняя птица).
	Задания и ручки

	9
	Управление огнем
	451 градус по Фаренгейту температура горения бумаги. Потренируйтесь управлять огнем. Хранитель и один из участников соревнуются, поджигая одновременно от свечи «самолетик». Победит тот, у кого дольше будет гореть огонь.
	Бумага, свеча, спички


«Если ты выстрелишь в прошлое из пистолета, будущее выстрелит в тебя из пушки», - это мудрое высказывание принадлежит известному дагестанскому писателю Расулу Гамзатову. Я думаю, что никто не будет оспаривать тот факт, что, только не забывая о своём прошлом, можно понять настоящее и построить такое будущее, о котором мы мечтаем. А книга, как место хранения «памяти человечества», может стать таким проводником из прошлого в будущее.
Мы поздравляем команды за активное участие в игре, и надеемся, что сегодня книги раскрылись перед вами новыми гранями, и вы будете обращаться к чтению снова и снова. 

[bookmark: _Toc85228002]«Похищение» (квест-игра на местности)
Эта игра требует серьезной подготовки и четкого следования времени. Среди сотрудников лагеря (старший воспитатель, физруки, руководители кружков, педагоги-организаторы и др.) распределяются отряды и место на территории лагеря, куда необходимо привести «похищенного» ребенка. 
В определенное время (например, 16.45) в условленное место приглашаются представители отрядов (по 1 человеку) и сотрудники. Каждый «похититель» отправляется к тайному месту, где будет спрятан ребенок. «Похищенный» в свою очередь составляет карту передвижения: считает шаги, указывает направление и какие-то объекты территории лагеря, добавляя при этом различные задания. Например, спеть, прокричать, прыгнуть и т.п. По прибытию на место ребенок рисует «фоторобот похитителя», указав особые приметы. 
Спустя 15 минут все отряды собираются на стартовой площадке. После переклички отрядов обнаруживается, что не все дети пришли на игру. И тогда неожиданно появляются сказочные герои. Начинается театрализованное представление.
Звучит музыка «Частушки Бабок Ёжек»
Выходят Лихо Одноглазое, Леший, Баба Яга.
	Лихо
	Ну, здравствуйте, здравствуйте… Эх, вы, друзья называется! Где своего кореша потеряли? Не знаете? А я знаю, но не скажу… А может и скажу… Хи-хи-хи. Какое я – Лихо!

	Леший 
	Что заблудились, или ягоды собираете? А может, ищите кого? Ну, да, когда же вы еще старика навестите! Вот я сам и пожаловал.

	Баба Яга
	Фу-фу-фу, русским духом запахло. Это кто же такие? (Леший и Лихо отвечают.) Да, не вы. Вас-то я 300 лет знаю! А?! Детишки-ребятишки! Что? Пожаловали на праздничек?

	Лихо
	Да у них тут беда – своих лоботрясов потеряли.

	Баба Яга
	Да, не потеряли, а похитили их. А вы – растяпы! Съесть бы вас, да времени мало! 

	Звучит музыка, появляется Кощей.

	Кощей
	Ну, вот! Опять потревожили! Нет от вас покоя никакого! Что на этот раз?.. А знаю, знаю, все говорят об этом! Эх, награда за бессмертие! Совсем меня замучили.

	Звучит музыка. Выходит Пират и Соловей-Разбойник.

	Соловей-разбойник
	(Свистит) Стоять! 


	Кощей 
	Это ты мне? 

	Соловей-разбойник
	Ну, что вы, ваше бессмертие! Бегают тут всякие по моей территории, без разрешения. А ежели я оглушу кого-нибудь, а? Обормоты! Разгильдяи!

	Пират 
	Да ладно тебе, Соловушка. Вот я, например, морской волк, пират с 30 -летним стажем. Я живу на корабле, в море, и мне абсолютно все равно, что у вас тут в «Дружбе» творится! Но вот «похищение», всколыхнуло мне душу. Как же так! Кто посмел за меня работу делать?

	Ведущий 
	Так это не вы, господа сказочные герои, похитили наших ребят?

	Все 
	Нет, что вы! Потому-то нам и обидно.

	Звучит музыка. Появляется Дюдюка.

	Дюдюка 
	Я – Дюдюка, вредина и ябеда. Ха-ха-ха. А давайте сделаем какую-нибудь пакость, гадость… М-м-м, прелесть!

	Баба Яга
	Опоздала! До нас все уже натворили! 

	Леший
	А я предлагаю отомстить похитителям – поломать их планы. 

	Дюдюка 
	Я могу все разузнать: кто, кого, куда…

	Кощей 
	Только уж натуры – то у нас недобрые. Придется вам ребятушки поработать: петь, играть, отгадывать…

	Ведущий 
	А мы согласны. Правда, ребята? 

	Дети отвечают.

	Пират 
	Тогда вот вам карта следопытов. Идите по нашим следам, не заблудитесь!

	Дюдюка 
	А уж мы поможем, чем сможем!.. Или напакостим, если не будете дружными! 

	Ведущий 
	Будем самыми дружными?

	Дети отвечают.


Тогда герои уводят отряды, а игровые площадки. Дети путешествуют по карте следопытов от одного сказочного героя к другому, выполняя все задания, и возвращаются на стартовую площадку.
Пока проводится игра-путешествие, помощник собирает все пройденные «похищенным» ребенком маршруты и «фотороботы похитителей».
По возвращении отряда на стартовую площадку ведущий производит обмен «карты следопытов» на «фоторобот похитителя». Ребята определяют имя «преступника» и получают «маршрут», и отправляются на поиски своего товарища.
Оценивается в игре выполнение заданий сказочных героев, правильно отгаданное имя «похитителя», быстрота, четкость добросовестность выполнения заданий маршрута.
Задания сказочных героев
Перевертыши (Баба-Яга)
1. Начал развлечение – робко работай. (Кончил дело – гуляй смело.)
2. Отдых – ягненок, с поля прибежит. (Работа не волк, в лес не убежит.)
3. Располагай одной копейкой и не располагай одним врагом. (Не имей сто рублей, а имей сто друзей.)
4. У честного человека ботинки промокают. (На воре и шапка горит.)
5. Мужик на телегу – коню тяжелее. (Баба с возу – кобыле легче.)
6. Одна обувка – и та на кнопках. (Сто одежек и все без застежек.)
7. С зайцем дружить по асфальту бегать. (Волков бояться в лес не ходить.)
8. Сухарь никому не нога. (Хлеб всем голова.)
9. Песня не ворона – каркнешь – она клюнет. (Слово не воробей, вылетит – не поймаешь.)
Записка в тюрьму (Пират)
[image: ]
В понедельник 28 декабря майору Пронькину принесли перехваченную записку, которую пытались передать в тюрьму. Записка предназначалась опасному преступнику по кличке Бульдозер. Прочитав зашифрованную записку, майор Пронькин приказал удвоить в новогоднюю ночь охрану Бульдозера.
Почему он принял такое решение? Сможете ли вы расшифровать записку?
Откуда эти слова? (Леший)
Необходимо отгадать из каких фильмов эти слова:
1. Икра заморская баклажанная («Иван Васильевич меняет профессию»)
2. Маловато будет! («Падал прошлогодний снег»)
3. А я денежки люблю! («Бременские музыканты»)
4. В моем доме прошу не выражаться! («Кавказская пленница»)
5. Донна белла море («Формула любви»)
6. А теперь – Горбатый. Я сказал – Горбатый! («Место встречи изменить нельзя»)
7. Такая, сякая оставила отца. («Бременские музыканты»)
8. В Бразилии так много диких обезьян («Здравствуйте, я – ваша тетя!»)
9. Так он же - памятник! («Джентельмеы удачи»)
10. Если кто-то кое-где у нас порой («Следствие ведут знатоки»)
11. Какая гадость, ваша заливная рыба! («Ирония судьбы»)
12. Главное, чтобы костюмчик сидел! («Чародеи»)
13. Не учите меня жить - лучше помогите материально! («Кавказская пленница»)
14. Внутри меня - водица. («Летучий корабль»)

Найдите 10 отличий. (Дюдюка)























Детективный кроссворд (Лихо Одноглазое)
	По горизонтали:
1.Письменное официальное извещение с вызовом, приглашением куда-либо.
3.Браслеты, не украшающие дам.
4.Подделка подлинных или составление фальшивых документов
5.Метод расследования, которым пользовался Шерлок Холмс.
6.То, что нарушает преступник.
8.Участковый с дикого Запада.
9.Ручной портрет преступника.





	По вертикали:
1.То, с чего начинается детектив.
2.Собирание и проверка доказательств по уголовному делу.
7.Заключение под стражу обвиняемого.
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Ответы:
	По горизонтали: 
1.Повестка
3.Наручники 
4.Подлог
5.Дедукция
6.Закон
8.Шериф
9.Отпечаток
	По вертикали:
1.Преступление
2.Следствие
7.Арест


Шифровка (Кощей)
Необходимо разгадать шифр и восстановить стихотворение.

	
БАЖЮ ПЛЮЩЮЗХУ, ХАЛНЦЮ ХБЮЁЗХУ –
ЛОГЮЖЬ «БИЖАМ» НЮФОЖАБ ТАВЁЗХУ!
Шифр:
	гласные
	согласные

	О – А
	Р – Ж

	Е – Ю
	С – ...

	У – ...
	…– Б

	
	…– ...

	
	…– ...

	
	






Следы испытаний ____ отряда (ст.)
корпус № 1
корпус № 3
корпус № 5
центральные ворота
корпус № 7
корпус № 9
корпус № 11
корпус № 15


[bookmark: _Toc85228003]Квест «Восхождение Юпитер»
Перед началом игра все участники собираются на танцполе, там они получают телеграмму.
После получения каждой из подсказок, отряд возвращается на танцпол, с помощью секретного агента разгадывает слово и записывают его на листе.

----------------Телеграмма---------------
Всем собравшимся на танцевальной площадке вскл сегодняшний день объявляется днем испытательных загадок и загадочных испытаний тчк После прохождения ряда испытаний есть возможность отыскать подарки тчк для начала испытаний необходимо оставить на танцполе одного игрока связь держать с ним тчк В добрый путь вскл

Маршрут 1
Юпитер Джонс родилась под ночным небом, и все знаки предсказывали, что девочке предстоят великие свершения. Вы можете помочь простой девочке раскрыть ее истинное предназначение! Ищите письмо 1 внутри того, кто всех вас встречал с караваем. Найди внутри письма кодовое слово, разгадай подсказку и получишь следующий маршрут. 
Письмо 1
Юпитер получила тайное послание расшифруйте его. В этом вам поможет ваш секретный агент на танцполе.
[image: http://www.normaldos.ru/art_system/img/thumb.php?id=art/324.jpg]
Подсказка 1
[image: http://www.normaldos.ru/art_system/img/thumb.php?id=art/325.jpg]

Ответ:
Чемодан
_____________________________________________________________
Маршрут 2
[image: D:\Обмен\2021\9. Всероссийские конкурсы 2021\Карта ИТОГ 2020.jpg]Юпитер каждую ночь во сне отправлялась в полет к звездам. Чемодан собран! Ищи следующее письмо в месте, отмеченном на карте

Письмо 2
Ваше кодовое слово - отгадка шарады
Слепи на улице снежок
подумай... это первый слог
узнать вторую часть из двух
ты сможешь без труда
в прошедшем времени пастух
пасет свои стада
ну что узнал? и, значит, смог
ты целое найти
мы запад, север, юг, восток
отыщем с ним в пути!

Подсказка 2
Что необходимо любому путешественнику для ориентирования в частях света?
Ответ:
Компас
________________________________________________________________


Маршрут 3
Компас нужен путешественнику, а вам – смекалка. Следующее письмо вы сможете получить у человека с фото.
[image: http://cs624824.vk.me/v624824546/36076/tRw8bjghEgs.jpg]

Письмо 3
[image: http://www.normaldos.ru/art_system/img/thumb.php?id=art/330.jpg]
Подсказка 3
936

Ответ:
дорога
____________________________________________________________
Маршрут 4
Кейн, бывший военный охотник, прибывает на Землю, чтобы отыскать Юпитер и раскрыть девушке ее истинное предназначение. Найти Кейна можно у самой высокой горки.
Письмо 4
[image: http://062012.imgbb.ru/8/d/7/8d7fbfc544f10621898bb9bee9865bdc.jpg]

Подсказка 4
Расположите злодеев с таинственной планеты Пиратия в порядке появления картинки.
Взгляни на страшного злодея,
И сам весь путь карандаша,
Затем проделай, не спеша.
Работы предстоит немало:
Каким рисунок был сначала?
В каком порядке возникали
Все пиратские детали?
Потренируйте ум и глаз!
(Разбойник не укусит вас!)
Ответ:
Даегбв
_______________________________________________________________
Маршрут 5
Слово на таинственном языке? Еще одна таинственная подсказка у корпуса, номер которого получится, если сложить цифры года выхода фильма «Восхождение Юпитер».
Письмо 5
[image: http://www.normaldos.ru/art_system/img/thumb.php?id=art/331.jpg]
Подсказка 5
Кодовое слово - то, что можно есть из этой картинки.

Ответ:
Яблоко 
_________________________________________________________________
Маршрут 6
Перед дальней дорогой подкрепились. А где у нас в лагере можно это сделать?

Письмо 6
Ащ пноюажйжпъ пм апгкж ёювюлжэкж! Кмймвфщ!

Подсказка 6
"Шифр Цезаря": каждая буква предложения переставляется по алфавиту на два символа вперед. 
[image: http://img1.liveinternet.ru/images/attach/c/3/122/111/122111137_5687032_28545_original.jpg]

Ответ:
Вы справились со всеми заданиями! Молодцы!

[bookmark: _Toc85228004]«Мультиквест»
Легенда игры:
В один прекрасный день приехали в лагерь «Мир» мультипликационные герои из произведений Юрия Сергеевича Энтина и Григория Васильевича Гладкова. Среди них были Вера и Анфиса, Колобки, Разбойники, Заяц, Водяной, Карандаши и многие другие. Так как эти герои были из разных мультфильмов, они решили выяснить, кто же из них лучше. Завязался спор, и добрый лагерь «Мир» стал полем битвы сказочных героев. 
Дворник стал спорить с Колобками, кто из них сообразительнее. Рыба-пила поссорилась с Разбойниками, кто из них ужасней, и начали пугать окружающих детей. А Дядя Федор совсем переругался с Емелей. Дошло до того, что в лагере всем детям стало очень грустно. 
Ваша задача «мировцы», помирить всех героев, объяснив, что каждый из них уникален, и хорош по-своему. Тогда снова будет доброжелательно светить солнышко, зазвучат веселые детские песни, и лагерь вновь превратится в райский уголок. 
Это будет непросто: герои захотят вас испытать и получить необходимый именно им предмет, только после этого они дадут взамен ненужную вещь, которая обязательно пригодится, и оставят свой автограф в вашей карте Мультиквеста. Помните, что хаотичные встречи с персонажами не дадут никакого результата. Не зря ведь для получения нового предмета вам необходимо встретиться с одним из четырнадцати героев, и поменяться с ним предметами. Вот почему нужно правильно рассчитать едва ли не каждый шаг.
На то чтобы помочь помирить всех героев мультфильмов у вас будет всего час времени! Когда вы услышите позывные, то сразу должны вернуться на танцевальную площадку с последним полученным предметом и картой Мультиквеста.
Пусть вам повезет! Удачи!
Легенда игры написана на основе легенды Алины Колесник из 24 отряда
На месте старта каждый отряд-участник получает карту путешествия. На ней обозначены герои, с которыми предстоит встреча, но не указано место их расположения, ребятам предстоит их найти самостоятельно.
[image: ]
Отряд самостоятельно находит героя и вступает с ним в диалог. Если у отряда есть необходимый предмет, то они могут поиграть с героем и совершить обмен. В противном случае – отряд должен сначала найти предмет у других героев, расположенных на территории лагеря.  Предметы изображены на карточках.
	[image: http://printonic.ru/uploads/images/2016/03/26/img_56f693b191b11.jpg]
	[image: http://s06.radikal.ru/i179/1607/16/c39ddea6acfe.png]
	[image: http://xn----htbc6aclibhc6h.xn--p1ai/upload/iblock/076/076d893a576a0bd2bd0c16603db8cc0b.jpg]
	[image: http://astpskov.ru/media/redactor/2017/01/30/dostavka3.jpg]
	[image: http://www.ukazka.ru/img/g/uk281712.jpg]
	[image: http://moziru.com/images/cheese-clipart-4.png]

	[image: http://moziru.com/images/fishing-rod-clipart-fishing-line-20.jpg]

	[image: https://www.oreanda.ru/appdata/previews/92D/aimg_53x16000_844183_head_0_jpg/head_0s300x219.jpg]
	[image: https://otvet.imgsmail.ru/download/cc5812811639650c8e91e94c362b5317_i-11.jpg]
	[image: https://lanita.ru/images/offer/15494/4/925514/925514.jpg]
	[image: http://cdn01.ru/files/users/images/3e/28/3e28b0047264be980014761f795f4910.png]
	[image: http://clipart-library.com/img1/524450.png]


АНФИСА – получает БАНАН, отдает ПРУТИКИ
Анфиса: я бы мог вам помочь, но я попрошу вас взамен принести мне связку бананов, я проголодалась.
Испытание: назовите три известных мультипликационных или киношных моих обезьянок-подружек и я вам взамен ко-что смогу дать.
Анфиса: мне совсем нечего вам дать, возьмите хотя бы прутики, они могут пригодиться в дальнейших испытаниях.
ДВОРНИК – получает ПРУТИКИ, отдает ПЕНЁК
Дворник: мой старый веник совсем рассыпался, иду вот к ближайшему орешнику за новою метлой. Мне так нужны прутики. 
Испытание: помогите мне навести порядок и сложите из того, что сможете найти вокруг слово «МИР»
Дворник: забирайте вот этот пенек, он мне без надобности.
РЫБА-ПИЛА – получает ПЕНЁК, отдает ОСКАР
Рыба-пила: все на свете я пилю, это дело я люблю! У вас не найдется что распилить? Какой-нибудь свежий пенек?
Испытание: пофантазируйте и нарисуйте рыбу-предмет
Рыба-пила: на дне океана чего только не найдешь, у меня есть статуэтка, передайте ее тому, кому она нужнее. 
ЗАЯЦ – получает ОСКАР, отдает ПОСЫЛКУ
Заяц: «Раз, два, три, четыре, пять. Вышел зайчик погулять…» - я так много раз исполнял эту роль, что, по-моему, заслужил уже Оскар.
Испытание: я очень люблю петь, предлагаю и вас исполнить куплет и припев какой-нибудь известной песни, но с условием, что будет петь весь отряд.
Заяц: среди реквизита к спектаклю есть какая-то посылка, которая не используется. Может быть она вам нужна?
ДЯДЯ ФЕДОР – получает ПОСЫЛКУ, отдает ПРИСОСКИ ДЛЯ РЕВОЛЬВЕРА
Дядя Федор: я жду посылку от дяди с гуталиновой фабрики, вы случайно не встречали Печкина с посылкой?
Испытание: вспомните пять крылатых фраз из мультфильма со мной, и я помогу вам в ответ.
Дядя Федор: Шарику купили фоторужье и его теперь не застать дома. Вот возьмите присоски для револьвера, эта игрушка ему уже не нужна. 
БРАТЬЯ ПИЛОТЫ – получает ПРИСОСКИ ДЛЯ РЕВОЛЬВЕРА, отдает БИЛЕТ НА САМОЛЕТ
Братья Пилоты: Шефу нужны присоски для его револьвера, мы собираемся раскрыть одно очень громкое дело!
Испытание: мы так любим с Шефом разгадывать загадки и распутывать сложные дела. Отгадайте три наши любимые загадки.
1. Из танцзала короля
Девочка домой бежала,
Туфельку из хрусталя
На ступеньках потеряла.
Тыквой стала вновь карета…
Кто, скажи, девчушка эта?
(Золушка)
2. Отвечайте на вопрос:
Кто в корзине Машу нёс,
Кто садился на пенёк
И хотел съесть пирожок?
Сказочку ты знаешь ведь?
Кто же это был? …
(Медведь)
3. Баба била — не разбила.
Слабовата бабья сила!
Да не смог разбить и дед.
Ведь ему сто лет в обед.
Кликнули они норушку —
Та разбила, как игрушку,
И сбежала под крыльцо.
Что разбила-то? …
(Яйцо)
4. Баба била — не разбила,
Дед ударил — не разбил.
Баба очень загрустила.
Кто же бабе подсобил?
Прибежала в дом малышка.
Вмиг яйцо разбила …
(Мышка)
5. Родилась у мамы дочка
Из прекрасного цветочка.
Хороша, малютка просто!
С дюйм была малышка ростом.
Если сказку вы читали,
Знаете, как дочку звали.
(Дюймовочка)
6. В поле появился дом.
Поселились в доме том:
Мышка по имени Норушка,
И лягушечка Квакушка,
Ёж, Лисица и Зайчишка.
А ещё лохматый Мишка
Позже поселился тут.
Как все домик-то зовут?
Вьётся над трубой дымок.
Этот домик — …
(Теремок)
7. Свой дом зимою, в холода
Она слепила изо льда.
Но дом стоял прекрасно в стужу,
Весной же превратился в лужу.
Дом лубяной построил Зайка.
Теперь, читатель, вспоминай-ка,
Кого прогнал Петух в леса?
Кто Зайца обманул? …
(Лиса)
8. Дед и баба вместе жили,
Дочку из снежка слепили,
Но костра горячий жар
Превратил девчурку в пар.
Дед и бабушка в печали.
Как же их дочурку звали?
(Снегурочка)
9. Что за сказка: кошка, внучка,
Мышь, ещё собака Жучка
Деду с бабой помогали,
Корнеплоды собирали?
(Репка)
10. Они везде вдвоём всегда,
Зверята — «неразлейвода»:
Он и его пушистый друг,
Шутник, медведик Винни-Пух.
И если это не секрет,
Скорее дайте мне ответ:
Кто этот милый толстячок?
Сын мамы-хрюшки — …
(Пятачок)
11. Бабушка в лесу живёт,
Травы-зелье собирает,
Пол в избе метлой метёт.
В ступе по небу летает,
Из кости её нога.
Эту бабу звать …
(Яга)
12. Она Буратино учила писать,
И ключ золотой помогала искать.
Та девочка-кукла с большими глазами,
Как неба лазурного высь, волосами,
На милом лице — аккуратненький нос.
Как имя её? Отвечай на вопрос.
(Мальвина)
13. За умными мозгами
Он в город шёл с друзьями.
Преграда не страшила.
Был смельчаком …
(Страшила)
Братья Пилоты: новое интересное дело будет раскрыто в нашем городе, никуда лететь не придется. Возьмите билеты на самолет, вам они нужнее.
ЛЯГУШКА – получает БИЛЕТ НА САМОЛЕТ, отдает УДОЧКУ
Лягушка: Юг - это край, напоминающий рай... стало опасно перемещаться старым способом – на утках, мечтаю о полете в теплые страны на самолете. Где бы взять билет на самолет?
Испытание: вам нужно попытаться перелететь через болото, размеры болота совпадают с длиной корпуса. Сделайте самолетик так, чтобы он смог перелететь все мое болото.
Лягушка: какой-то забывчивый рыбак оставил удочку на берегу нашего болота. Может быть, вы сможете найти ей применение.
ЕМЕЛЯ – получает УДОЧКУ, отдает СЫР
Емеля: ведрами ловить рыба стало совсем неудобно, слышал, что кто-то ловит рыбу на удочку.
Испытание: интересно есть ли здесь кто-то сильнее меня? Попробуйте отжаться от лавочки 50 раз.
Емеля: я могу поделиться с вами и отдать кусочек сыра, который остался у меня.
ВОРОНА – получает СЫР, отдает ПОВОДОК
Ворона: мне бы сыра грамм, думается, двести, а лучше полкило!
Испытание: мне так нравится слушать комплименты от лисы. Вы сможете двигаться дальше, если придумаете и произнесете интересные комплименты девочкам вашего отряда.
Ворона: была тут в одном дворе, увидела блестящее что-то – это оказался поводок. Найдите ему применение.
СОБАКА – получает ПОВОДОК, отдает ЗЕРКАЛЬЦЕ
Собака: Держит собака в зубах поводок, а в поводке выступает щенок. Вот бы нам новый красивый блестящий поводок заполучить.
Испытание: я дрессирован и хорошо воспитан, а вы, знаете ли, команды, а умеете их выполнять? Постройтесь быстро в линию: по длине волос, размеру обуви, росту.
Собака: дочка подарила мне зеркальце, не знаю, что с ним делать – подарю его вам. В пути может все пригодится.
ПОПУГАЙ – получает ЗЕРКАЛЬЦЕ, отдает КРЫЛЬЯ
Попугай: мне так нравится любоваться своей красотой в зеркале, вот бы мне такое маленькое красивое зеркальце, которое бы помещалось даже в ладони.
Испытание: мне так нравится громко кричать, повторяйте за мной веселую кричалку, если хотите быть вознаграждены.
О-оле! 
О-саласа-бимба! 
О-кикилис-бамба! 
Отен-дотен-битен-били! 
Тумба! Политен-били! 
О, я бананы ем! 
И апельсины ем! 
И мандарины ем! 
И чай пью! 
О-о-о-о! 
Ш-ш-ш-ш...
Попугай: вы мне очень понравились, хочу вас отблагодарить. Возьмите вот эти перья, из них могут получиться отличные крылья. Отправляйтесь дальше.
ВОДЯНОЙ – получает КРЫЛЬЯ, отдает ТОЧИЛКУ
Водяной: а мне летать охота, а мне летать охота… У вас не найдется пары красивых крыльев?
Испытание: нам так нравится летать, давайте полетаем вместе. Прыгните на скакалочке 50 раз.
Водяной: я не знаю, что это за странный предмет, но может им еще кто-то сможет воспользоваться.
КАРАНДАШ – получает ТОЧИЛКУ, отдает КАРТЫ
Карандаш: В коробке с карандашами — Горы и океаны, Гномы и великаны, Кот с большими усами. А вот так необходимой точилки в ней нет, помогите мне, друзья, ее найти.
Испытание: нарисуйте на асфальте портрет своего отряда 
Карандаш: Вы все на свете найдете в коробке с карандашами, даже колоду игральных карт. Берите смелее и отправляйтесь в путь.
РАЗБОЙНИК – получает КАРТЫ, отдает БАНАН
Разбойник: Говорят, мы бяки-буки, Как выносит нас земля? Дайте, что ли карты в руки погадать на короля. За колоду карт я готов вам дать что-то интересное.
Испытание: я так люблю денежки, а знаете ли вы, каких стран валюты представлены на моем листе? Заполните его номиналом купюр.

Разбойник: недавно по нашей земле проезжали заморские гости и у них в багаже были бананы - угощайтесь.


[bookmark: _Toc85228005]Квест «Собери спектакль!»
[image: ][image: ]В начале игры каждый отряд получает телеграмму. 

[image: ]После чего ребята отправляются на поиски работников театра, чтобы заключить с ними договор и отправиться на гастроли в Таганрог. В зависимости от того, кого из представителей профессий они отыщут, чьи задания смогут выполнить, и с кем заключат договор. По итогам игры отряды должны будут составить ответную телеграмму. Текст которой будет содержать информацию о спектакле, его жанре, стоимости билетов и т.д.
На территории лагеря детей ожидали следующие служители театра:
Актер: Актерское мастерство – сложный комплекс умений, пожалуй, самое главное – владеть своим голосом. Отряду нужно вспомнить любую строчку из стихотворения и произнести её с разной силой звука: беззвучно, шёпотом, громким шёпотом, спокойным голосом, прокричать.

Режиссер: Режиссеры должны разбираться в видах театров. Отгадайте загадки: «Какие бывают театры?»
***
Пьесы, комедии, драмы.
На сцене – артисты смеются и плачут
На сцене ведут диалоги, беседы
Сюжет передают нам исторический
И всё это в театре - .... (Драматическом)
***
В этом театре на сцене лишь поют
Поставленными академическими голосами.
Или танцуют нежно, на носочках
В обворожительных костюмах-пачках (Театр оперы и балета) 
***
Только для детей 
Театр этот создан
Для юного поколения
Сказки и спектакли 
Нравятся детям – без сомнения. (Театр юного зрителя) 
***
Куклы - главные в театре – 
Только маленькие дети верят в сказку,
Забывая, что кукол люди оживляют. (Театр кукол) 

Драматург: Придумайте свою историю. Каждый должен продолжить фразу. Начнем с такой: «Однажды в лагере «МИР»…
Художник по костюмам: Я подготовил так много костюмов к разным спектаклям, что уже запутался. Помогите мне, назовите сказку, в которой участвует тот или иной костюм.
Реквизит: Русский сарафан, полосатый колпак, мантия, шляпа с пером, синяя шляпа, штанишки с пропеллером, тельняшка, разноцветные носки.
Светооператор: Театр теней – пожалуй, самый необычный из всех театров. Отряд разбивается на пары. Один из них будет Человеком, другой - его Тенью. Человек делает любые движения. Тень - повторяет. Причем особое внимание уделяется тому, чтобы Тень действовала в том же ритме, что и Человек. Она должна догадаться о самочувствии, мыслях и целях Человека, уловить все оттенки его настроения.

Гример: Иногда приходится накладывать грим в очень сложных условиях. Нарисуйте мелками на асфальте одного героя вашего спектакля.

Звукорежиссер: У меня очень сложная работа, попробуйте и вы озвучить картину всем отрядом
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Мим: Я могу показать без слов любую фразу, а Вы? Выберите одного человека, который покажет вам пантомимой русскую пословицу. Участвуют три человека по очереди.
Балетмейстер: Все артисты должны двигаться синхронно. Отряд становится в круг. Выбираются двое водящих. Один из них показывает различные движения, которые все синхронно повторяют, незаметно меняя движения. Второй водящий отворачивается и затем его задача - определить "танцора". Игра начинается всеми участниками со слов "сантики - фантики - лимпомпо". Затем "танцор" показывает различные движения, балетная группа - копирует их, сопровождая словами "сантики - фантики - лимпомпо". Задача водящего: с трех попыток определить "танцора". Таким образом, участники должны смотреть куда угодно, только не на "танцора"! Если водящий отгадал, то "танцор" автоматически занимает место водящего.

Суфлер: Иногда актеры на сцене забывают текст и мне нужно вовремя подсказать. Быстро сориентируйтесь и подскажите слова в тексте:
……… сказка о ……… принцессе
В ……… царстве, в ……… государстве жила-была ……… и ……… принцесса. Когда ей исполнилось пятнадцать лет, ее ……… отец, ……… король, решил выдать ее замуж. Со всех концов ……… земли приехали к ……… принцессе свататься ……… царевичи, ……… королевичи, ……… рыцари и даже ……… и ……… Змей Горыныч. Десять ……… дней и десять ……… ночей бились они на самом ……… турнире. А уже ……… и ……… принцесса сидела на ……… балконе и хотела, чтобы победил ……… и ……… принц ……… королевства, который нравился принцессе больше всех. Но он на ……… турнир не пришел, а победил ……… и ……… Змей Горыныч. Прогнал он ……… царевичей, покусал ……… королевичей и потоптал ……… рыцарей. Залилась принцесса ……… слезами, замахала на Змея Горыныча ……… веером и пожаловалась своей ……… маме. А мама у принцессы была ……… и ……… волшебница, она превратила ……… Змея Горыныча в ……… и ……… принца. Принц принцессе понравился, и жили они долго и счастливо!
[image: Ð�Ð°Ñ�ÐµÐ¼Ð°Ñ�Ð¸Ñ�ÐµÑ�ÐºÐ¸Ðµ Ð·Ð°Ð³Ð°Ð´ÐºÐ¸: Ð¡ÐºÐ¾Ð»Ñ�ÐºÐ¾ Ð±Ñ�Ð´ÐµÑ�: Ð½Ð¾Ñ�ÐºÐ¸ + Ñ�Ð°Ð¿ÐºÐ° x Ð²Ð°Ñ�ÐµÐ¶ÐºÐ¸?]Кассир: Я умею быстро считать, а вы? Помогите мне сосчитать выручку за спектакль.
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Капельдинер: Моя задача в театре – следить за порядком и указывать на места в зале. Спектакль окончен, всем нужно одновременно встать для оваций с криком «Браво». Участники разбивается на пары. Партнеры садятся напротив друг, друга, соединяют руки и ступни. Задача участников: встать, не разрывая рук. Теперь объединитесь по две пары друг с другом, чтобы получилась цепь, состоящая из четырех человек. Задача остается прежней - встать всем вместе, не разрывая рук. В конце концов, вы получите цепь, образованную всем отрядом, вы должны подняться.
Бутафор – Моя профессия очень важна в театре, от правильной расстановки декораций зависит общее восприятие спектакля. Выберите одного участника – бутафора. Остальные ребята располагаются в произвольном порядке и на произвольном расстоянии друг относительно друга. Бутафор поворачивается и старается запомнить положение декораций-участников в течение 30  секунд. Бутафору необходимо запомнить не только положение декораций, но и позу каждой". Бутафор отворачивается, участники перемешиваются. Задача бутафора - восстановить картину.
Декоратор: Мне нужна декорация к спектаклю «Каштанка», нужна высокая пирамида. Создайте из своего отряда самую высокую пирамиду.
Дирижер: В моем деле важно умение управлять всем оркестром. Попробуйте себя в моей роли. 10 участников садятся в круг. Правой ногой нужно зацепить ногу соседа справа в области щиколотки, правую руку положить на колено соседа справа. То же сделать левой рукой и левой ногой. Дирижер дает инструкцию хлопать ладонью по колену, на котором она лежит так, чтобы хлопки шли один за другим, например по часовой стрелке. После этого аналогичное задание дается для ног. Когда у участников начинает получаться, задания делаются одновременно.  
Клоун: Представьте себя грустным клоуном и обыграйте слова текста.
Бабочка спит в твоём кулачке. Вот она начинает медленно просыпаться. Сначала затрепетало маленькое крылышко – мизинец. Потом другое – безымянный палец. Наконец, запорхало большое крыло – средний палец. Крылышки быстро двигаются, но бабочка ещё не взлетела, а сидит на ладошке другой руки. Подуйте на неё! Вот видите – летит! Но бабочка так привыкла к вам, что не улетает далеко, а порхает вокруг. Вот она села на плечо, опять вспорхнула вверх, теперь села на голову. Она совсем не боится вас. А теперь подарите своих бабочек друг другу. Вот сейчас вы стали настоящими сказочниками
Хор: У вас есть любимая песня? Предлагаю исполнить ее всем отрядом.
Кукловод: Ребята, вы все знаете сказку о Буратино и помните бородатого Карабаса-Барабаса, у которого был театр. Теперь все вы - куклы. Я произнесу слово "КА-РА-БАС" и покажу на вытянутых руках какое-то количество пальцев. А вы должны будете, не договариваясь встать со стульев, причём столько человек, сколько я покажу пальцев. Эта игра развивает внимание и быстроту реакции. 

[bookmark: _Toc85228006]ОТРЯДНЫЕ ОГОНЬКИ
[bookmark: _Toc85228007]ЦИКЛ ИСТОРИКО-ПАТРИОТИЧЕСКИХ ОТРЯДНЫХ ОГОНЬКОВ «ПУТЕШЕСТВИЕ ПО ТАГАНРОГУ ВОЕННЫХ ЛЕТ»
[bookmark: _Toc41837217][bookmark: _Toc41837426]1.Введение
В 21 веке мы живем в мирное время. Но не так давно на просторах нашей Родины были слышны оглушительные выстрелы и взрывы. Под Сталинградом воевали наши деды, гремели танки по улицам Курска, а в блокадном Ленинграде тысячи людей сражались за свои жизни…
Сегодня молодое поколение начинает забывать события и подвиги, которые в обязательном порядке наизусть знал каждый советский первоклассник. Стоит задуматься, ведь если люди не будут знать ошибок предков, то они не смогут исключить их появления в будущем. У человека просто не получится понять ценность того, что он имеет сейчас. 
Чтобы предотвратить ситуации, которые могут возникнут в результате незнания истории по меньшей мере своего родного края или страны, стоит задуматься о серьезном и качественном подходе к вопросу гражданско-патриотического воспитания детей и подростков.
[bookmark: _gjdgxs]Методическая разработка «Путешествие по Таганрогу военных лет», посвященная 73-й годовщине Победы в Великой Отечественной Войне и 75-й освобождения Таганрога и Ростовской области от немецко-фашистских захватчиков, была реализована в Детском санаторном оздоровительном лагере «Мир» на 1 летней смене 2018 года «МИР, доставшийся в наследство», и представляет из себя комплекс из пяти тематических огоньков.
За основу были взяты военно-исторические события 1941-1943 годов, когда территория Таганрога и близлежащих населенных пунктов находились в оккупации немецко-фашисткой армией. Каждому человеку, живущему в Ростовской области, стоит посетить исторические места и памятники, посвященные Великой Отечественной Войне или, для начала, постараться узнать о них как можно больше.
Участниками данной методической разработки стали подростки 11-13 лет, приехавшие в лагерь «Мир» из городов Ростова-на-Дону и Таганрога, соседних сел и хуторов. В этом возрасте для ребенка возрастает значение коллектива, человек стремится быть услышанным, увиденным, присутствует потребность в самореализации. Одной из лучших форм работ, способствующих реализации новоприобретенных потребностей подростка является отрядный огонек.
Такая форма вечернего мероприятия позволяет не только высказаться каждому участнику, понять других, проанализировать ситуации и раскрыть себя, но и, в связи с выбранной тематикой огоньков, погрузиться в события прошлого, получить новые знания о истории родного края, а также повысить ответственность детей в отношении своей гражданственности. Также целесообразно проводить именно цикл огоньков в данной тематике, чтобы провести закрепление полученных знаний и рефлексию, а также сформировать устойчивую мотивацию отряда к дальнейшему изучению данной тематики.
Актуальность данной работы заключается в изучении детьми истории родного края во времена Великой Отечественной Войны. Ребята знакомятся с жизнью людей в тот нелегкий период, героями своей Родины и памятниками, воздвигнутыми в честь великих личностей и кульминационных моментов истории.
Новизна работы состоит в том, что дети впервые получат исторические знания, находясь в непосредственной близости с описываемыми объектами, и смогут закрепить полученные знания в игровой форме.
Особое внимание в цикле огоньков «Путешествие по Таганрогу военных лет» уделяется образности и личностно-ориентированному подходу. С помощью вопросов и заданий на огоньках подросток оказывается в ситуации выбора своего личного отношения к событиям, что приводит к более полному осознанию происходившего в годы Великой Отечественной Войны на его малой родине. 
Наглядность играет важную роль, так как у детей нет возможности, находясь в загородном лагере, посетить памятники военного времени. Во время проведения огоньков ребята знакомятся с материалом через демонстрацию презентаций, мини-роликов, фрагментов фильмов.
Через весь цикл огоньков проходит общая нить - идея, которая создает целостность работы и в то же время помогает рассмотреть большое количество событий, биографий, литературных произведений и музыкальных композиций. 
В цикл огоньков входит 5 вечерних сборов отряда, каждый из них возможно использовать не только в качестве отрядных огоньков в детских лагерях побережья Азовского моря, но и как сценарии классных часов для школ Неклиновского района и города Таганрог. 
Представленный Цикл историко-патриотических огоньков «Путешествие по Таганрогу военных лет» стал победителем Всероссийского конкурса методических разработок по патриотическому воспитанию детей и подростков в условиях организаций одаха детей и их оздоровления, посвященный 75-й годовщине Победы в Великой Отечественной войне 1941-1945 годов в номинации «Лучшая методическая разработка отрядного дела».

[bookmark: _Toc41837218][bookmark: _Toc41837427]2. Цели и задачи
Цели методической разработки: Создание условий для формирования патриотических чувств детей через проведение цикла огоньков, знакомство с историей Таганрога и близлежащих населенных пунктов в годы Великой Отечественной.
Задачи:
1. Организовать проведение цикла отрядные огоньков «Путешествие по Таганрогу военных лет». 
2. Пробудить интерес к военно-историческим событиям родного края. 
3. Воспитать уважительное отношение к событиям Великой Отечественной войны и сохранившимся историческим местам. 
4. [bookmark: _30j0zll]Познакомить с книгой Генриха Борисовича Гофман «Герои Таганрога» и историей Ростовской области и города Таганрога в годы Великой Отечественной Войны. 
5. [bookmark: _ht3ccyudgt7n]Создать отрядный «Уголок Памяти».
[bookmark: _x38xmafwlenm]3.Этапы проведения цикла огоньков
	Этап
	Задачи
	Содержание

	Подготовительный
1-2 недели до начала смены
	Разработка сценариев огоньков и подготовка необходимого материала, согласно тематике смены и возрастных особенностей участников
	1. Изучение исторических событий с 1941-1943 годы города Таганрога и близлежащих населенных пунктов
2. Чтение книги Генриха Гофмана «Герои Таганрога»
3. Выбор фрагментов произведений, которые соответствуют цели и задачам каждого огонька
4. Поиск подходящих видео и фото материалов
5. Оформление презентаций

	Организационный
7-10 дни смены
	Подготовка отряда к предстоящему циклу тематических огоньков
	1. Знакомство детей с новым для них форматом проведения огонька
2. Раскрытие способностей детей с целью дальнейшего привлечения их к участию в огоньках в качестве помощников и ведущих
3. Создание вместе с детьми основы для «Уголка памяти»

	Основной период
10-15 дни смены
	Проведение цикла огоньков «Путешествие по Таганрогу военных лет»
	Поиск и оформление подходящего места для проведения огоньков

	
	Огонёк №1
«Они видели всё»
· Познакомить участников огонька с Таганрогом в годы Великой Отечественной Войны
· сформировать понятие войны совместно с участниками огонька
· начать оформление отрядного «Уголка памяти»
	Огонёк №1 «Они видели всё»
1. Просмотр презентации о исторических местах города Таганрога во времена Великой Отечественной Войны
2. Ответы на предложенные вопросы, с помощью которых участники огонька формируют свое понятие войны
3. Начало оформления отрядного «Уголка памяти»

	
	Огонёк №2
«От мала до велика сражались за страну!»
· познакомить участников огонька с детьми-героями города Таганрога
· вызвать ощущение общности у участников огонька с молодыми ребятами, которые совершили подвиг во время Великой Отечественной Войны
· продолжить оформление отрядного «Уголка памяти»
	Огонёк №2
«От мала до велика сражались за страну!»
1. Чтение отрывка стихотворения А.Твардовского «Рассказ танкиста»
2. В ходе обсуждения определение детьми темы огонька
3. Инсценировка клятвы Николая Морозова из книги Генриха Гофмана «Герои Таганрога»
4. Знакомство с детьми в военные годы по книге Генриха Гофмана «Герои Таганрога»
5. Обсуждение детского подвига в годы Великой Отечественной войны
6. Дополнение «Уголка памяти» запомнившимися именами детей, которые обсуждались на огоньке

	
	Огонёк №3
«Последние минуты»
· познакомить участников огонька с историей Таганрогского подполья
· познакомить участников огонька с историческим местом - Петрушинская балка
· обсудить тему важных для личности качеств
	Огонёк №3 «Последние минуты»
1. Знакомство участников огонька с антифашисткой организацией Таганрогское подполье, существовавшей в г.Таганроге в период его оккупации немецкими войсками в 1941-1943 годы.
2. Чтение письма подпольщика из книги Генриха Гофмана «Герои Таганрога»
3. Рассуждение судьбе Таганрогского подполья, предательстве его членов
4. Просмотр короткометражного фильма «Петрушинская балка смерти»
5. Обсуждение названия, внешнего вида и значения памятника
6. Создание венка памяти погибшим из заранее подготовленных во время отрядной работы цветов.

	
	Огонёк №4
«Последний бой - он трудный самый»
· показать участникам огонька колоссальную историческую значимость последнего боя под Таганрогом для всей Ростовской области
· познакомить детей с мемориалом «Самбекские высоты», его историей, традициями
· сформировать чувство гордости за Родину
	Огонёк №4
«Последний бой - он трудный самый.»
1. Знакомство участников огонька с событиями Миус-фронта 1943 года
2. Просмотр видеоролика о Миус-фронте и Самбекских высотах
3. Обсуждение событий на Миус-фронте и подвига соотечественников
4. Составление пазла «Самбекские высоты», расположение его на «Уголке памяти»
5. Сбор орлятского круга под песню Ножкина Михаила «Последний бой»

	
	Огонёк №5
«Не забудьте ни добрых, ни злых.»
· обобщить знания, полученные о Великой Отечественной Войне в течении цикла огоньков «Путешествие по историческому Таганрогу»
· произвести контроль знаний, полученных о Великой Отечественной Войне в течении цикла огоньков «Путешествие по историческому Таганрогу»
· подвести итог, получить обратную связь от участников цикла огоньков о проведенных мероприятиях
	Огонёк №5
«Не забудьте ни добрых, ни злых.»
1. Разбивка отряда на 3 команды
2. Игра-контроль знаний «Памятные места Таганрога»
3. Написание письма-благодарности от каждой команды, дополнение ими отрядного «Уголка памяти»
4. Заключением становятся слова Юлиуса Фучика из книги Генриха Гофмана «Герои Таганрога»
5. Исполнение песни «День победы»

	Заключительный
16-18 дни смены
	Подвести итог проведенного цикла вечерних огоньков 
	Обсуждение с отрядом цикла проведенных огоньков.
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4. Условия проведения (ресурсное обеспечение)
Материально-техническая база ДСОЛ «Мир» позволяет реализовать цикл огоньков «Путешествие по Таганрогу военных лет» и имеет все необходимые ресурсы:
· материально-технические ресурсы включают в себя инвентарь, необходимый для организации и проведения историко-патриотического цикла огоньков. Во время подготовительного этапа были использованы личные МФУ и компьютерная техника. На последующих этапах ДСОЛ «Мир» обеспечивал всем необходимым. Территория включает в себя крытые беседки, лавочки, учебные кабинеты, которые идеально подходят для проведения отрядных огоньков. Для украшения и стилизации места проведения был использован инвентарь костюмерной лагеря. На территории имеется свободный доступ в интернет с помощью сети Wi-Fi, а также библиотека. Огоньки проводились с использованием ноутбука, портативной Bluetooth-колонки, канцелярии, а также раздаточного материала, предоставленными ДСОЛ «Мир»
· информационные ресурсы главным образом представлены книгой Генриха Гофмана «Герои Таганрога». Также были использованы военно-исторические и военно-патриотические энциклопедии, книги, статьи и фильмы.
· методическими ресурсами данной разработки являются программа дополнительного образования «Школа вожатского мастерства» и программа профессионального обучения «Вожатый» Детского оздоровительного лагеря «Мир», а также учебно-методическое пособие «Десять вожатских шагов или книга-помощник начинающего вожатого», методические разработки по патриотическому воспитанию Ю.Д. Белякова, А.Ю. Шилова и С.С. Шихарева.
· кадровое обеспечение разработки состоит из вожатых, работающих на отряде, в котором проводится цикл огоньков. Ежегодно на базе Детского санаторного оздоровительного лагеря «Мир» проводится «Школа вожатского мастерства», где обучение проходит более ста будущих вожатых. В процессе обучения курсанты, проходя два инструктивных сбора непосредственно на территории лагеря, знакомятся с тематикой предстоящих смен и являются полностью готовыми к летней оздоровительной компании.
· [bookmark: _Toc41837220][bookmark: _Toc41837429]мотивационным ресурсом стал юбилейный 75-ый год освобождения Таганрога и Ростовской области от немецко-фашистских захватчиков. В выбранном возрасте участников у детей возрастает познавательный и учебный интерес и это способствует хорошему восприятию и запоминанию информации, которая дается вожатым на тематических огоньках. Также важно отметить воспитательный аспект, так как в цикле огоньков обсуждается не только военно-исторические события Ростовской области и города Таганрога, но и личностные качества человека.

5. Результаты реализации
В реализации цикла огоньков «Путешествие по Таганрогу военных лет» активно учувствовал весь отряд. С первого дня тема произвела впечатление на подростков. В течении вечера и всего следующего дня ребята обсуждали проблемы, которые сами смогли сформулировать на огоньке, делились мнениями с друзьями, вожатыми, администрацией лагеря и родителями.
Несмотря на то, что такой формат огоньков ранее не был привычным участникам, они не теряли интереса к обсуждению, появились желающие быть докладчиками на военно-патриотическую тему на следующих вечерних делах отряда.
Знакомство с историей Таганрога и близлежащих населенных пунктов в годы Великой Отечественной войны и совместное участие в краеведческой деятельности произвело на отряд большое впечатление. Подростки погрузились в события прошлых лет и смогли понять, что мирное небо над головой – это то, чем дорожит каждый ныне живущий человек.
Благодаря циклу огоньков тема 1 летней смены 2018 года «Мир, доставшийся в наследство», была раскрыта более подробно. Отряд не только узнал историю Таганрога и близлежащих населённых пунктов 1941-1943 годов, но и смог создать свой «Уголок памяти». Он являлся наглядным результатом цикла огоньков, посвящённых военному времени на территории близлежащего к лагерю города и области
Данная методическая разработка может быть использована педагогами детских, образовательных, культурных организаций, а также так учреждениями общего и дополнительного образования Ростовской области и города Таганрога, как не требует специфического оборудования для подготовки и проведения и создает условия для формирования патриотических чувств подростков. Кроме того, возможно использование материалов на классных часах в общеобразовательных школах и учреждениях дополнительного образования.

[bookmark: _Toc85228008]Огонёк 1 «Они видели всё»
Цель: Формирование уважительного отношения детей и подростков к Великой Отечественной Войне
Задачи: 
· познакомить участников огонька с Таганрогом в годы Великой Отечественной Войны
· сформировать понятие войны совместно с участниками огонька
· начать оформление отрядного «Уголка памяти»
Идея: За местами, которые мы видим и посещаем каждый день, лежит история, которую нужно помнить и чтить всем поколениям.
Оборудование:
· Ноутбук/планшет для просмотра презентации
· Портативный динамик для воспроизведения звукового сопровождения
Подготовка: на месте проведения огонька создается спокойная атмосфера, на фоне играет минус песни Марка Бернеса «Журавли». Идеально наличие живого огня или электрической свечи.
Ход огонька:
В начале огонька просмотр презентации «Они видели всё»
Текст презентации:
1) Адрес: Петровская 74
Первый пункт требовал от жителей Таганрога сдать в ортскомендатуру или вновь созданную милицию имеющееся оружие и радиоприемники различных марок. Второй пункт гласил: «Все большевистские и коммунистические книги, письменные труды, журналы и картины должны быть сданы на приемный пункт в здание бургомистрата (Петровская ул., д. 74) в комнату 17, первый подъезд, от 8 часов утра до 4 часов дня по берлинскому времени...»
— «Лица, у которых после первого ноября будут обнаружены указанные предметы и вышеуказанная литература, подвергнутся строжайшему наказанию по законам военного времени», — прочел кто-то из толпы. Голос у человека был встревоженным.
— Где же это Петровская улица? «Первый раз слышу», — сказал другой.
— Надо читать объявления новой власти, милейший, — вмешался в разговор третий человек. — Еще вчера вечером приказы были вывешены. Во-первых, улица Ленина переименована в Петровскую. И остальные улицы, и переулки тоже получили старые дореволюционные названия. Во-вторых, часы надо перевести по берлинскому времени на два часа. В-третьих, каждый горожанин обязан убрать перед своим домом листья и мусор, в городе должен быть порядок. Иначе...
Сегодня это место выглядит светлым и мирным, тогда, в 1941 году, с него всё и началось. До прихода немцев эта улица носила иное название – Ленина. Однако с появлением вражеских войск всё, что связано с властью страны, ее устройством, укладом, подвергалось уничтожению. Это было первое предзнаменование, что вскоре жизнь горожан в корне изменится.
2) Адрес: Площадь мира 7. Старое здание средней школы № 27 довоенной постройки. Здесь гитлеровцы устроили пункт регистрации евреев города перед их отправкой в Балку смерти.
«Предотвращение таких случаев и в будущем не может быть гарантировано, пока еврейское население будет разбросанным по территории всего города. Германские полицейские органы, которые по мере возможности соответственно противодействовали этим насилиям, не видят, однако, иной возможности предотвращения таких случаев, как в концентрации всех еще находящихся в Таганроге евреев в отдельном районе города. Все евреи города Таганрога будут поэтому в четверг, 30 октября 1941 года, переведены в особый район, где они будут ограждены от враждебных актов. Для проведения в жизнь этого мероприятия все евреи обоих полов и всех возрастов, а также лица из смешанных браков евреев с неевреями должны явиться в четверг, 30 октября 1941 года, к 8 часам утра на Владимирскую площадь города Таганрога.
Все евреи должны иметь при себе свои документы и сдать на сборном пункте ключи от занятых до сих пор ими квартир. К ключам должен быть проволокой или шнурком приделан картонный ярлык с именем, фамилией и точным адресом собственника квартиры. Евреям рекомендуется взять с собой ценности и наличные деньги; по желанию можно взять необходимый для устройства на новом местожительстве ручной багаж».
В прошлом столетии эта площадь носила название Владимирская, сейчас это место для досуга жителей города Таганрога. Однако отголоски войны напоминают о страшных, роковых действиях, которые проходили в военные годы. 1.5 Тысячи человек погибли в первые же дни оккупации. Это были ни в чем невиновные люди, еврейской национальности. Их собрали на этой площади под предлогом спасения, только оно заключалось в массовом расстреле. 
3) Зондеркоманда занимала помещение средней школы № 2 по улице Октябрьской, 9 (при немцах — Гимназическая). Пробыла она в Таганроге недолго, до лета 1942 года, но успела оставить после себя глубокий кровавый след. На ее совести расстрел многих сотен жителей города, не желающих работать на нацистов и замеченных в неблагонадежности, регулярные облавы и аресты заложников в местах обнаружения убитых гитлеровцев и многое другое.
Вот уже месяц гитлеровцы хозяйничают в Таганроге. Произвол, насилие, массовые грабежи и убийства совершают фашисты в нашем родном городе. Дворец культуры они превратили в конюшню. В школе имени Чехова разместили гестапо, в детских яслях — разведотдел штаба генерала Коррети, где советские люди подвергаются нечеловеческим пыткам и истязаниям. Ежедневно эшелоны награбленного имущества отправляют фашисты из Таганрога в Германию. Смертельная опасность нависла над нашим городом, над народом, над всей нашей страной. Всегда мы были вместе с нашей Родиной, будем же с нею вместе и в час ее печали. Будем бороться с ее врагами и не побоимся, если придется, отдать в этой борьбе нашу юность и нашу кровь... Согласны?
4) Парк имени Максима Горького
В центральном парке Таганрога — парке Горького — поисковики нашли кладбище времен Великой Отечественной войны. Сотни немецких военных погибли при наступлении советских войск, освобождавших Таганрог летом 1943 года.
Список вопросов после просмотра презентации. Опрос проводится по типу свободного микрофона:
1. Какие эмоции вызвали у вас эти места, когда вы увидели их в ходе презентации? 
2. Могли ли вы предположить, что там происходили такие события? Какие эмоции вы испытали в ходе рассказа? 
3. Как вы считаете, легко ли было восстановить город после войны? Почему?
4. Какой след оставляет после себя война? Что она из себя представляет? 
Завершающее слово педагога: Наш город помнит о тех нелегких временах. Каждое здание и сооружение богато своей, к сожалению, не очень веселой историей. Великая отечественная война забрала у нас много памятников истории, которые позже пришлось восстанавливать заново. А некоторые, скрепя сваями, остались стоять и теперь каждому проходящему рядом с ними человеку напоминают о таком страшном слове, как Война». А что значит это слово для вас? Давайте сейчас вместе дадим свое объяснение слову «Война» - как мы его видим и понимаем сейчас. 
В заключении вожатый записывает определение слова «Война», составленное детьми на ранее подготовленном уголке памяти.

[bookmark: _Toc85228009]Огонёк 2 «От мала до велика – они сражались за страну!»
Цель: Формирование уважительного отношения к героям Великой Отечественной Войны
Задачи: 
· познакомить участников огонька с детьми-героями города Таганрога
· вызвать ощущение общности у участников огонька с молодыми ребятами, которые совершили подвиг во время Великой Отечественной Войны 
· продолжить оформление отрядного «Уголка памяти»
Идея: Во время Великой Отечественной войны даже самые маленькие ребята учувствовали в боевых действиях. Можем ли мы сейчас представить, что 10-тилетний ребенок будет в партизанском отряде?
Оборудование: 
· Ноутбук/планшет для просмотра презентации
· Портативный динами для воспроизведения звукового сопровождения
Подготовка: оформление места проведения огонька в красных и защитных цветах, фоновая музыка 40-х годов.
Ход огонька:
Вожатый читает отрывок стихотворения Александра Твардовского «Рассказ танкиста»
«Был трудный бой. Всё нынче, как спросонку,
И только не могу себе простить:
Из тысяч лиц узнал бы я мальчонку,
А как зовут, забыл его спросить.»
После этого участникам огонька задается вопрос - «Как вы думаете, какова же тема данного произведения?»
В ходе обсуждения следует прийти к примерному ответу: Тема произведения – героический поступок мальчика, который помог советским танкистам уничтожить вражескую пушку.
Речь вожатого (РВ): В годы войны в Таганроге наряду со взрослыми трудились и дети, они помогали в бытовых делах, а также многие из них входили в состав юношеских подпольных организаций. Я предлагаю вам познакомиться с этими ребятами.
Далее постепенно на презентации клятва начинается с клятвы лидера отряда:
«Я, Николай Морозов, вступая в ряды борцов против немецких захватчиков, клянусь: первое — что буду смел и бесстрашен в выполнении даваемых мне заданий; второе — что буду бдителен и не болтлив; третье — что буду беспрекословно выполнять даваемые мне поручения и приказы. Если я нарушу эту клятву... — Николай пристальным взглядом обвел лица собравшихся. Все взоры были устремлены на него, — то пусть моим уделом будут всеобщее презрение и смерть».
РВ: В мирной жизни он был пионервожатым. В военное время остался в Таганроге для борьбы с немецкими войсками.
Вопросы после инсценировки:
1. Как вы считаете велика ли была роль этого отряда в городе? Предположите, чем они могли заниматься.
2. Представьте, как выглядели эти ребята, опишите их.
РВ: Вы правы. Образы этих ребят описывали многие авторы. Давайте послушаем, как их описывал Г. Гофман в уже знакомой нам, книге «Герои Таганрога»
«В комнату без стука вошел Женя Шаров. Это был невысокий, но сильный и плотный паренек с подвижным и энергичным лицом и решительным взглядом живых, острых глаз.
Николай внимательно оглядывал всех сидящих за столом. Большинству ребят было не больше восемнадцати лет, только Петр Турубаров был старше, а младшим — Олегу Кравченко и Рае — не было еще и шестнадцати. Все они — вчерашние школьники последних классов и комсомольцы. По тем или иным не зависящим от них причинам не успели они эвакуироваться из Таганрога и теперь страстно мечтали бороться с немцами.
Вот сидит Петр Турубаров — его глаза на красивом, хмуроватом, резко очерченном лице серьезны. В этом парне чувствуются сдержанная сила, воля и твердость — он прирожденный вожак, на него можно положиться.
Лева Костиков старается держаться солидно, старше своих лет, говорит басом, хмурит густые, разлетающиеся к вискам брови. Он немножко позер, но это позерство юности, которая хочет скорее стать зрелостью. По характеру Лева ближе всех Николаю Морозову — характер у него пылкий и деятельный, требующий активного вмешательства в жизнь. Лева всегда все хочет делать сам, горяч в спорах, часто вспыхивает, но быстро отходит и очень любит своих товарищей. На вытянутом лице его резко выделяются узкие карие умные глаза. Лева Костиков неоценим для работы в подполье. Николай знает: Лева будет душою подполья.
Рядом сидят Иван Веретеинов и Спиридон Щетинин, оба крупные, с тяжеловатыми плечами, чем-то неуловимо похожие друг на друга, как братья. Они и держатся всегда вместе. У обоих округлые, пышущие здоровьем юношеские лица, у того и другого носы с приметной «южной» горбинкой и над верхней губой одинаковый темный пушок, которого еще не касалась бритва, — настоящие таганрогские парни. Он знает, что они не подведут в нужный момент.
А вот и Женя Шаров — любимец товарищей. Волосы у него цвета соломы, а брови такие белесые, что они почти незаметны, круглое розовое лицо его, как всегда, энергично, на подбородке девичья ямочка. Женька Шаров — балагур, остряк, весельчак — подвижной и быстрый, неутомимый, добродушный и ласковый парень. Женька рвется к самостоятельности, не очень-то любит дисциплину, его нужно сдерживать.»
3. Вы могли бы представить, что эти юные мальчишки и девчонки ежедневно выходили на улицы Таганрога, чтобы бороться с врагом? Как вы считаете, они рисковали? Были ли их действия обдуманными? Благодаря чему они всё-таки могли успешно осуществлять свои операции?
«Так, Лева Костиков под руководством Николая Морозова сочинял и обрабатывал тексты листовок с воззваниями к жителям Таганрога. Лева еще в школе хорошо знал литературу, был из всех самым «подкованным» в русском языке, а горячий характер помогал ему находить страстные слова. Аккуратные и исполнительные Рая и Валентина каждый вечер переписывали своим разборчивым школьным почерком от руки целые пачки этих листовок. А отчаянные и ловкие Женя Шаров и Олег Кравченко расклеивали их по улицам Таганрога. В листовках были призывы уклоняться от регистрации в немецкой комендатуре, саботировать приказы немецких властей, они помогали людям правильно разбираться в обстановке. Иван Веретеинов, Спиридон Щетинин и сам Петр Турубаров занимались добыванием оружия. Работа каждого подпольщика была опасной — ребята рисковали на каждом шагу, но она увлекала их.»
4. Как вы думаете, можно ли назвать ребят, о которых мы сегодня говорили, героями? Почему? 
Завершающее слово педагога:
Вы, конечно же, правы! Они сражались и рисковали своей жизнью, каждый день подвергая себя опасности за свою Родину. Благодаря их неотъемлемому вкладу, победа советских войск над врагом приближалась с каждым днём.
В заключении я предлагаю вписать фамилии героев, которые вам больше всего запомнились, в наш уголок памяти.

[bookmark: _Toc85228010]Огонёк 3 «Последние минуты»
Цель: Формирование ценностного отношения детей и подростков к памятникам Великой Отечественной Войне
Задачи:
· познакомить участников огонька с историей Таганрогского подполья
· познакомить участников огонька с историческим местом - Петрушинская балка
· обсудить тему важных для личности качеств
Идея: Что бы быть героем, не обязательно совершать подвиг. Нужно быть преданным своим друзьям и близким, своим принципам, своей стране.
Оборудование:
· Ноутбук/планшет для просмотра презентации
· Портативный динами для воспроизведения звукового сопровождения
· Бумажные цветы
Подготовка:
На отрядной работе подготовить с отрядом цветы из бумаги для венка памяти, который все участники огонька соберут в букет во время проведения.
Ход проведения:
Речь вожатого (РВ): Мы говорили с вами о местах, где вальяжно расположились немецкие солдаты. О противостоянии советских ребят им. Но всё же в этот страшный период времени многие дома опустели, люди покинули их и больше никогда не вернулись в царство своего домашнего очага. Как вы думаете, кто был убит в первые же дни оккупации Таганрога?
РВ: Вы правы. Действительно, во время Великой Отечественной Войны были убиты тысячи невинных людей. Они не щадили никого – ни женщин, ни детей, ни стариков. И среди погибших были и они - юные подпольщики.
Давайте послушаем, что Г. Гофман пишет нам о этих событиях в книге «Герои Таганрога»!
«Дорогая мамочка, родные, близкие и друзья! Пишу вам из-за тюремной решетки. Арестовали нас с Юрием Пазоном 28 мая в четыре часа утра на море у мыса Вареновского. Третий товарищ погиб, убитый из пулемета.
Полиции известно, что мы с Юрием Пазоном спалили дотла немецкий вездеход с пшеницей, автомашину, убили изменника Родины, крали у немцев оружие, совершали диверсии, террор. За это нас повесят или, в лучшем случае, расстреляют. Гвардия погибает, но не сдается. Били, мучили. Ничего, им же будет хуже! Скоро наши будут в Таганроге. На той стороне о нас помнят и никогда не забудут...
Крепись, мама! Береги здоровье ради Светланы.
Привет родным, близким. Привет Зине — моему другу. Товарищи наши имена не забудут. Гордись, мама!»
Вопросы после письма: 
1. Во что верили подпольщики? Чего они ждали?
2. Как вы думаете, почему ребята были арестованы?
3. Что разрушило единство их группы?
РВ: Действительно, среди них появились предатели, из-за которых было расстреляно большинство подпольщиков. Кто-то был завербован немцами в ходе работы диверсионной группы, а кто-то не выдерживал пыток и сдавал своих друзей там, в камерах.
РВ: Все они были убиты. В ночь на 12 июня гитлеровцы расстреляли в Петрушинской балке около ста участников таганрогского подполья.
РВ: Давайте посмотрим короткометражный фильм, чтобы увидеть место, где навсегда остались маленькие герои того времени.
Вопросы после просмотра фильма:
1. Ребята, как вы думаете, почему памятник имеет именно такой вид? 
2. Предположите, почему он получил сначала название «Жертвы», а затем «Борцы» 
Завершающее слово педагога:
РВ: Действительно, юные подпольщики сражались до последних минут своей жизни. Они старались сохранить единство в борьбе, и несмотря на появление предателя среди них, за время существования подпольной организации они нанесли немалый урон фашистским войскам. В то тоже время пламенные речи их листовках не оставляли равнодушными горожан и сохраняли надежду на спасение. 
РВ: В память о ребятах, которые не смотря на все совершили свой подвиг, предлагаю нам под их именами собрать букет из цветов, которые мы сегодня с вами подготовили.

[bookmark: _Toc85228011]Огонёк 4 «Последний бой — он трудный самый.»
Цель: Формирование уважительного отношения детей и подростков подвигу солдат во время Великой Отечественной Войне
Задачи: 
· показать участникам огонька колоссальную историческую значимость последнего боя под Таганрогом 
· познакомить детей с мемориалом «Самбекские высоты», его историей, традициями
· сформировать чувство гордости за Родину
Оборудование:
· Ноутбук/планшет для просмотра презентации
· Портативный динами для воспроизведения звукового сопровождения
Подготовка:
Во время отрядной работы выучить текст песни Михаила Ножкина «Последний бой»
Ход проведения:
Речь вожатого (РВ): Вчера мы говорили с вами и о войне, и о единстве, а сегодня мы поговорим о победе! Вы знаете, когда был окончательно освобожден Таганрог?
Речь вожатого (РВ): На самом деле 30 Августа 1943 года считается днём освобождения Таганрога.
В годы Великой Отечественной войны по территории села Самбек проходила укрепленная оборонительная линия вермахта - Миус-фронт, названный так из-за того, что находился он на реке Миус. Этот рубеж появился еще в конце 1941 года. Бойцы Красной Армии предпринимали неоднократные попытки прорвать немецкую оборону, однако получилось это сделать только в августе 1943 года. В ходе боев на линии Миус-фронта, по официальным данным, не вернулись с полей сражений более 800 тысяч советских солдат и офицеров.
Во второй половине августа 1943 года войска Южного фронта пошли в наступление и атаковали противника, прорвав немецкую оборону в районе правого фланга Миус-фронта. В течение десяти дней здесь велись ожесточенные бои с захватчиками, в результате которых 30 августа был освобожден Таганрог и окрестные населенные пункты, в том числе село Самбек. В этих боях участвовали 130-я и 416-я стрелковые дивизии, причем последняя на 90% состояла из азербайджанцев. Именно они в 5.30 утра 30 августа 1943 года при поддержке 6-й гвардейской танковой бригады вошли в Таганрог, чтобы улицу за улицей очистить от фашистских захватчиков. За этот подвиг Иосиф Сталин отдал приказ присвоить обеим дивизиям, отличившимся при порыве Миус-фронта и освобождении Ростовской земли, звание "Таганрогские".
Этому событию посвящен мемориал недалеко от села Самбек одноименно называющийся «Мемориал Славы на Самбекских высотах». Кто бывал там? Давайте еще раз вспомним как он выглядит.
Просмотр видео «Самбекские высоты»
Вопросы после просмотра:
1. Опишите свои эмоции от увиденного мемориала.
2. Стоит ли знать его историю? Почему? 
3. Знаете ли вы подобные исторические места? 
4. Испытываете ли вы чувство гордости, рассказывая о них? Почему?
Заключительное слово педагога: На самом деле, память об этих исторических событиях очень важна, она сохранена в многочисленных памятниках, мемориалах и монументах. Находясь на той или иной территории, мы должны знать и чтить ее историю.
В заключении я предлагаю собрать пазл «Самбекских высот» и обогатить наш стенд новым историческим местом, о котором мы теперь знаем.
В конце огонька совместное исполнение песни Михаила Ножкина «Последний бой»

[bookmark: _Toc85228012]Огонёк 5 «Не забудьте ни добрых, ни злых.»
Цель: Формирование уважительного отношения детей и подростков к истории Великой Отечественной Войны
Задачи:
· обобщить знания, полученные о Великой Отечественной Войне в течении серии огоньков «Путешествие по историческому Таганрогу»
· [image: D:\Обмен\2020\7. Конкурс ПАТРИОТИЧЕСКИХ материалов\МИР май 2020\Инесса Конкурсная работа\РАБОТА и приложения ГОТОВО\Приложение 7.6. Карта г.Таганрога.jpg]произвести контроль знаний, полученных о Великой Отечественной Войне в течении серии огоньков «Путешествие по историческому Таганрогу»
· подвести итог, получить обратную связь от участников серии огоньков о проведенных мероприятиях
Идея: Мы все должны знать историю родного края и гордится подвигами своих предков.
Оборудование:
· Ноутбук/планшет для просмотра презентации
· Портативный динамик для воспроизведения звукового сопровождения
· Канцелярия (бумага, пишущие принадлежности)
· Фотокнига «Герои Таганрога»
Подготовка:
· разбивка на 3 команда
· карта города Таганрога с названием улиц
Ход проведения:
Речь вожатого (РВ): Сегодня мы с вами собрались на наш заключительный огонёк о истории Великой Отечественной Войны. Мы вспомним о том, что уже было сказано и узнаем немного нового. Сейчас мы проверим, что вы запомнили.
1 задание. Реквизит: Карты по количеству команд, ручки, фломастеры. 
Я предлагаю разбиться вам на 3 команды. Каждая команда получает карту города Таганрог, на которой вам предстоит отметить как можно больше улиц, которые были названы в честь героев Великой Отечественной войны. На это задание у вас есть 3 минуты.
Молодцы. Давайте посмотрим, что у вас получилось. 
Обратите внимание на улицы Ломакина, Морозова., Голубца. Они названы в четь существующих людей, героев города Таганрога. Давайте посмотрим на их лица в фотокниге.
2 задание. Назвать как можно больше памятников истории Великой Отечественной Войны.
[image: unnamed]Молодцы. А теперь обратите внимание на экран. Я тоже подготовилась и нашла памятники, которые вдохновляют меня больше всего: 
· «Клятва юности»
Место, выбранное для установки мемориала «Клятва юности», глубоко символично. Скульптурная композиция, являющаяся главным элементом мемориала, установлена в центре Спартаковского переулка, перед старым зданием чеховской гимназии, в которой в довоенные годы размещалась средняя школа № 2 им. А. П. Чехова. Раньше этот участок переулка именовался 1-м гимназическим сквером.
[image: caption]Выпускники школы № 2 им. А. П. Чехова 1941 года стали участниками Таганрогского подполья, которое возглавил Семён Морозов, работавший в этой школе. Юрий Пазон, Нонна Трофимова, Сергей Вайс, Николай Кузнецов, Анатолий Назаренко, бывшие ученики школы, были арестованы и расстреляны. Все они были посмертно награждены орденами и медалями.
В годы оккупации Таганрога, с 1941 по 1943 год, в здании гимназии располагалась Geheime Staatspolizei — «тайная государственная полиция», гестапо. Многих горожан гестаповцы пытали и замучили насмерть в подвалах этого здания.







· [image: 5de52526cb6bc-4859-stela-gorod-voinskoj-slavy]Стела «Город воинской славы»
Открытие стелы «Город воинской славы» состоялось 8 мая 2015 шода в Таганроге.
В открытии стелы у здания администрации Таганрога приняли участие представители областных и городских властей, ветераны, представители духовенства, предприятий и общественных объединений, а также школьники.
В ходе церемония было отмечено, что Таганрог внес особый вклад в борьбу за освобождение Ростовской области. Более 30 тысяч таганрожцев ушли на фронт, в городе действовала самая мощная на юге России подпольная организация, за годы оккупации население Таганрога сократилось вдвое.
· Бюст Ивана Голубца
[image: unnamed (1)]Установлен в Таганроге на улице Октябрьской в память о подвиге героя. Открытие памятника у гимназии №2 состоялось 9 сентября 1989 г. Автор памятника – московский скульптор, член союза художников СССР Н.А. Селиванов.
5 марта 1942 г. в Севастополе ценой своей жизни Иван Голубец спас от гибели сотни людей. И. Голубец – уроженец Таганрога, окончил школу №2, работал в листопрокатном цехе ТМЗ. 
После ВОВ были выполнены три одинаковых бюста героя. Их установили у школы №2, в сквере металлургического завода, в пионерском лагере «Салют» на берегу Азовского моря. В настоящее время бюсты в «Салюте» и на заводе не сохранились.
· Памятник морякам Азовской военной флотилии 
7 мая 1975 года на площади Морского вокзала Таганрога установили Памятник морякам Азовской военной флотилии, представляющий собой катер-тральщик, поднятый на постамент в виде морской волны. 
Связан памятник с подвигом моряков в Великой Отечественной войне. В годы войны около 1 тыс. 500 моряков Азовской военной флотилии были награждены орденами и медалями. Среди них был Герои Советского Союза Цезарь Куников.
[image: Azov_Flotilla_Monument]Таганрог пережил 680 дней немецкой оккупации в годы Великой Отечественной войны. С октября 1941 по июль 1942 года в Азове находился отдельный Донской отряд Азовской военной флотилии. Отряд оборонял устье Дона и побережье Таганрогского залива. В составе Донского отряда действовали: бронепоезд № 10 «За Родину», речные канонерские лодки, дивизион сторожевых катеров, береговая батарея № 661, 40-й отдельный артиллерийский дивизион. 30 августа 1943 года моряки Азовской военной флотилии высадили в районе Таганрога морской десант. Действуя на малотоннажных кораблях вдоль берега Таганрогского залива, моряки способствовали освобождению города.
3 задание. Реквизит: листы бумаги, ручки, фломастеры, карандаши. 
Сейчас нам предстоит с вами написать письмо-благодарность от своей команды героям Великой Отечественной Войны, которые вдохновили вас больше всего. После огонька мы вместе прикрепим наши письма к нашему «Уголку Памяти» и отправим его фотографию ветеранам.
Теперь я предлагаю нашим командам объединиться вам и снова послушать Г. Гофмана и отрывок из его книги «Герои Таганрога»:
«Об одном прошу тех, кто переживет это время: не забудьте! Не забудьте ни добрых, ни злых. Терпеливо собирайте свидетельства о тех, кто пал за себя и за вас. Придет день, когда настоящее станет прошедшим, когда будут говорить о великом времени и безымянных героях, творивших историю. Я хотел бы, чтобы вы знали, что не было безымянных героев, что были люди, которые имели свое имя, свой облик, свои чаяния, свои надежды, и поэтому муки самого незаметного из них были не меньше, чем муки того, чье имя войдет в историю.
Пусть же павшие в бою будут всегда близки вам как друзья и как родные!»
Вопрос к вам, ребята: К чему же призывает автор?
Завершающее слово педагога:
Действительно, одним из самых важных моментов в наше время – это помнить историю родного края. Ведь благодаря именно подвигу Таганрогских подпольщиков, Ломакину А.Г, Морозову С.Г., Голубцу И.К и просто людям, которые сражались за нашу свободу, мы сейчас можем ходить в школу, видеться с друзьями, смотреть телевизор и просто спокойно жить. Многие из них погибли, сражаясь за нашу страну, но их подвиг живет. Живет, потому что мы его помним. 9 мая 1945 года – значимы день для всей нашей страны – День Победы! Давайте почтим память героев, но не грустью, а гимном того дня, когда война наконец закончилась. Давайте споем «День победы». 
Надеюсь, что вы не забудете об этих событиях и благодаря чему и кому мы сегодня с вами здесь все вместе. МИР ВСЕМ!
Исполнение песни «День Победы».

[bookmark: _Toc85228013]ИДЕИ ДЛЯ ОТРЯДНЫХ ОГОНЬКОВ
[bookmark: _Toc85228014]Письмо из прошлого
Играет тревожная военная музыка
Входит вожатый в солдатской гимнастерке, садится в центре круга и «пишет» письмо. 
«Здравствуйте, дорогие потомки!
Сегодня 22 июня 1941 года. Ночью я проснулся от бомбардировки – немецкие самолеты сбрасывали бомбы на мой город. Еще утром я слушал по радио сообщение о начале войны, днем уже получал форму, вечером я прибыл на фронт.
Не скажу, что я трусливый человек, но мне очень страшно. Страшно всем. Мы не знаем, что будет завтра, не знаем сколько будет длиться эта война. Вернусь ли я домой к родным или останусь на веки неизвестным пропавшим без вести. Будет ли тогда кто-то помнить о моей смерти?
Еще страшнее думать о вас, потомки. Есть ли вы вообще?  Фашисты планируют стереть нашу советскую Родину с лица земли. Я сделаю все чтобы этого не случилось, но не уверен, что хватит моих сил…
Ответьте, если вы есть, дорогие потомки…
С большой надеждой, Неизвестный Солдат»
Солдат встает и уходит, оставляя письмо в центре круга. Музыка затихает
Вожатый: Ребята, у нас в кругу лежит письмо из прошлого. Вы все его только что услышали. Давайте же напишем ответ неизвестному солдату и зароем письмо в землю чтобы почтить память всех павших в дни Великой Отечественной войны.
В кругу передается свеча. Ребенок, держащий свечу предлагает свою фразу для этого письма, вожатый корректирует записывает
Вожатый: Письмо дописано, давайте прочитаем что у нас получилось.
Вожатый читает отряду получившееся письмо и вместе с отрядом закапывает его рядом с местом проведения огонька.
Вожатый: Ребята, забыть подвиг наших предков – значит предать их подвиг. 
Звучит песня «22 июня», отряд уходит с огонька

[bookmark: _Toc85228015]Прошлое. Настоящее. Будущее
Вожатый: Что такое «прошлое»? А «настоящее»? Как вы понимаете, что такое «будущее»? Давайте вместе задумаемся и поищем ответы на эти вопросы. А поможет нам «Легенда о времени». 
Легенда о времени
Три мудреца поспорили о том, что важнее для человека – его прошлое, настоящее или будущее.
Один из них сказал:
— Мое прошлое делает меня тем, кто я есть. Я умею то, чему я научился в прошлом. Я верю в себя, потому что мне хорошо удавались те дела, за которые я раньше брался.
Мне нравятся люди, с которыми мне прежде было хорошо, или похожие на них. Я гляжу на вас сейчас, вижу ваши улыбки и жду ваших возражений, потому что мы уже не один раз спорили, и я уже знаю, что вы не привыкли соглашаться с чем-либо без возражений.
— А с этим невозможно согласиться, — сказал другой, — если бы ты был прав, человек был бы обречен, как паук, сидеть день за днем в паутине своих привычек.
Человека делает его будущее. Не важно, что я знаю и умею сейчас – я буду учиться тому, что потребуется мне в будущем.
Мое представление о том, каким я хочу стать через два года, куда более реально, чем мои воспоминания о том, каким я был два года тому назад, потому что мои действия зависят сейчас не от того, каким я был, а от того, каким я собираюсь стать.
Мне нравятся люди, непохожие на тех, кого я знал раньше. А разговор с вами интересен потому, что я предвкушаю здесь увлекательную борьбу и неожиданные повороты мысли.
— Вы совсем упустили из виду, — вмешался третий, — что прошлое и будущее существуют только в наших мыслях. Прошлого уже нет. Будущего еще нет. И независимо от того, вспоминаете вы о прошлом или мечтаете о будущем, действуете вы только в настоящем.
Только в настоящем можно что-то менять в своей жизни – ни прошлое, ни будущее нам не подвластно.
Только в настоящем можно действовать, творить, любить, дружить - быть счастливым: воспоминания о прошлом счастье – грустны, ожидание будущего счастья – тревожно!
Единственный день, в котором мы живем - это сегодняшний день.
Вопросы для обсуждения:
Что такое прошлое? Настоящее? Будущее? 
К какому выводу пришли мудрецы? 
Что нам необходимо сделать в настоящем, чтобы наше будущее было ярким, мирным и счастливым? 
Вожатый: В своей жизни каждому из нас важно не уходить в крайности, а искать золотую середину во всем, так как прошлое сделало нас теми, кем мы являемся сейчас, мысли о будущем дают нам мотивацию, а настоящим мы живем. Поэтому важно все, одно без другого не работает.
Жить сегодняшним днем - это значит максимально полно проживать и получать удовлетворение от настоящего дня, который "завтра" станет уже "вчера", но это гораздо легче понять, чем сделать.
Наши мысли и действия - вот что действительно важно, потому что нашими мыслями в прошлом мы создавали наше настоящее.
А нашими мыслями и действиями в настоящем мы создаем наше будущее.

[bookmark: _Toc85228016]Экскурсия твоей жизни
Вожатый: Ребята у нас с вами сегодня серьезный разговор. Все люди разные, и каждый сам выбирает себе дорогу в жизни. Но кто-то идет по ней не спеша, с оглядкой на других, кто-то торопится, чтобы все успеть… У вас вся жизнь впереди, и как вы ее проживете, зависит только от вас. Но сегодня я бы хотел рассказать вам одну притчу «Об экскурсии жизни». Слушайте.
Притча об экскурсии жизни
Однажды человек отправился в путешествие. Прибыв в одну далёкую страну, он купил путеводитель по замкам, расположенным на островах.
Там указывались дни и часы посещений, порой весьма ограниченные. На одной из страниц мужчина увидел специальное предложение «Экскурсия твоей жизни». На фотографиях рядом был запечатлен красивый замок, поэтому ему очень захотелось в нем побывать…
В путеводителе говорилось, что по причинам, которые станут известны позже, за эту экскурсию не брали предоплаты, но просили предварительно согласовать день и час посещения.
Заинтригованный необычным предложением, человек тем же вечером позвонил и договорился о визите. У двери его приветливо встретил охранник.
— А остальные посетители уже вошли?
— Остальные? Посещение замка индивидуальное, и услуг гида мы не предлагаем.
Он кратко ознакомил посетителя с историей замка и упомянул обо всех, достойных внимания, достопримечательностях: картинах на стенах, доспехах на антресолях, военных орудиях в зале под лестницей, катакомбах и пыточной комнате в подземной тюрьме.
Завершив рассказ, он вручил гостю ложку и попросил держать её вогнутой частью кверху.
— А это еще зачем? — поинтересовался тот.
— Мы не берем входную плату. А стоимость экскурсии оцениваем таким образом: каждому посетителю даем ложку, доверху заполненную мелким песком, в нее помещается ровно сто граммов, и предлагаем самостоятельно прогуляться по замку. После мы взвешиваем песок, оставшийся в ложке, и просим с посетителя по фунту за каждый просыпанный грамм…
— А если я не рассыплю ни грамма?
— В таком случае ваше посещение будет бесплатным.
Посетителя удивило и позабавило такое условие. Гостеприимный хозяин наполнил ложку песком, и мужчина начал свою экскурсию.
Уверенный в твердости руки, он медленно поднялся по лестнице, неотрывно глядя на ложку. Наверху, около зала доспехов, он принял решение не входить внутрь, потому что ветер мог сдуть песок, и предпочел сразу же спуститься вниз. Проходя мимо зала с военными орудиями, стоящими под лестницей, он понял, что рассмотреть их вблизи можно только перегнувшись через перила. Это не было опасно, но содержимое ложки почти наверняка рассыпалось бы, поэтому он ограничился осмотром зала издали.
По той же причине он не попал и в подземную тюрьму, так как спускаться туда пришлось бы по крутой лестнице. Очень довольный, подошел он к месту начала экскурсии, где его ждал охранник с весами в руке.
— Удивительно, но вы потеряли только полграмма, — объявил он. — Поздравляю, этот визит оказался для вас бесплатным.
— Спасибо.
— Получили ли вы удовольствие от посещения? — спросил он напоследок.
Турист, после недолгих колебаний, решил быть откровенным.
— По правде говоря, небольшое. Я все время думал о песке и не смотрел по сторонам.
— Какой ужас! Знаете, я сделаю для вас исключение. Я снова наполню вашу ложку, потому что таковы правила, но забудьте о песке. Через двенадцать минут приходит следующий посетитель. Вы должны успеть вернуться до него.
Не теряя времени, сеньор взял ложку и побежал на антресоли, бросил быстрый взгляд на экспонаты, кубарем скатился по лестнице в подземную тюрьму, засыпав ступени песком. Там он не задержался ни на минуту, потому что время поджимало. Он полетел, как на крыльях, под лестницу, где, наклонившись, рассыпал остатки песка из ложки.
Посмотрев на часы, он понял, что прошло уже одиннадцать минут. Времени на осмотр орудий не оставалось, и он снова побежал к выходу, где отдал пустую ложку смотрителю.
— Ну что ж, без песка, но не волнуйтесь, мы ведь договорились. А как на этот раз? Вам понравилась экскурсия?
Посетитель не сразу нашелся, что сказать.
— На самом деле, нет, — ответил он наконец, — Я думал только о том, как бы не опоздать, рассыпал весь песок, но не получил никакого удовольствия.
Смотритель раскурил трубку и сказал:
— Есть люди, которые идут по жизни, стараясь ни за что не платить, и не могут насладиться этим путешествием. Есть другие, которые вечно спешат, быстро теряют все – и тоже не получают удовольствия. Очень немногие постигают науку жизни. Они открывают для себя каждый уголок и наслаждаются каждым моментом. Они знают, что за все придется платить, но понимают: жизнь стоит этого.
Вопросы к притче:
· Согласны и вы с мнением Смотрителя и почему? 
· Встречали ли вы в жизни людей, описанных Смотрителем?
· Как вы думаете, вы сами уже постигли науку жизни, о которой говорил Смотритель?
· Каким способом вы планируете отправиться на «экскурсию своей жизни»?

[bookmark: _Toc85228017]Уважение к возрасту
Вожатый: Дорогие ребята, мы с вами собрались сегодня на огоньке не просто так, давайте вспомним с вами, что же такое «Уважение»? Но прежде скажите, какие правила огонька вы знаете. (Говорит только тот, у кого в руках свеча, мы не перебиваем друг друга). 
Теперь настало время послушать притчу и подумать о ее смысле.
Притча
Однажды старик, став слабым и немощным, решил переехать жить к своему сыну, невестке и пятилетнему внуку. Его руки постоянно дрожали, глаза плохо видели, походка была медленной и ковыляющей.
Семья обычно садилась есть вместе за один стол, но старые, трясущиеся руки дедушки и ослабленное зрение затрудняли этот процесс. Крупа падала с ложки на пол, когда он брал в руку кружку, молоко проливалось на скатерть. Все это вызывало сильное раздражение у сына и невестки.
— Нам необходимо что-то предпринять, - сказал сын. Мне надоело каждый день смотреть, как он проливает молока, и рассыпает пищу на пол.
Муж с женой решили поставить ему отдельный маленький столик в углу комнаты, за которым старик стал есть в полном одиночестве, в то время как остальные члены семьи вместе наслаждались трапезой. После того, как старик дважды разбил тарелки, ему стали подавать еду в деревянной миске. Иногда кто-нибудь из семьи мельком кидал взгляд на старика и замечал у него слезы в глазах, но они не вызывали у них жалости и сочувствия. Единственными словами, которые старый отец слышал в свой адрес, были колкие замечания, если он ронял вилку или рассыпал еду.
Маленький мальчик молча наблюдал за всем происходящим. Однажды вечером, перед ужином, отец заметил, что сын играет с деревянной щепкой на полу. Он ласково спросил малыша:
— Чем ты занимаешься?
Мальчик ответил:
— Я делаю из деревяшки маленькую миску для тебя и мамы, из которой вы будете кушать, когда я вырасту. Мальчик улыбнулся и вернулся к своему занятию.
Его слова так потрясли родителей, что они потеряли на некоторое время дар речи. Потом слезы потекли у них из глаз. Ни одного слова не было произнесено вслух, но оба поняли, что нужно сделать.
В тот вечер сын подошел к своему старому отцу, взял его за руку и нежно проводил его обратно к семейному столу. Все оставшиеся дни старик ел вместе с семьей. И уже ни у мужа, ни у жены не возникало раздражения при виде упавшей вилки, разлитого молока и испачканной скатерти.
Вопросы для обсуждения:
1. Что вы услышали сейчас в притче?
2. В чем проявляется уважение к старости?
3. Кого вы считаете достойным уважения?
4. В каких других ситуациях проявляется уважение?
5. Видели ли вы ситуации, в которых проявлялось неуважение к окружающим? Как можно было исправить эту ситуацию?
Заключение: Уважение необходимо и значимо к любому человеку, независимо от его пола, возраста, цвета кожи. Неуважение к другим - это признак гордыни и высокомерия, недоброжелательности.
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Давно это было. Земля была погружена во мрак. Свет далеких Звезд редко освещал планету. На Земле бушевали ураганы. Приливы и отливы размывали берега. Медленно зарождалась жизнь в Мировом океане. Но, когда свет далеких звезд долетал до Земли, то на ней зародилась жизнь: появились и зацвели цветы, выросли гигантские растения…. Мир наполнился светом, красками и ароматами. Появились птицы и звери. Землю заполнили голоса животных.
Прошли века… Однажды на Земле прошел метеоритный дождь. Мелкие осколки метеоритов рассыпались по всей планете и превратились во взрослых людей. Жизнь их была однообразна и бесцветна, пока не появились Дети. В сердцах людей зажглись огоньки Добра, Любви и Радости. Это произошло потому, что все девчонки и мальчишки решили собраться вместе, прогнать уныние и скуку, развеять хандру и печаль, чтобы творить, играть, смеяться и, чтобы все жители Земли поверили в Мечту.
Команда смелых, любопытных и жизнерадостных людей стала путешествовать по всей Земле и искать себе подобных. Путешествие стало их любимым делом. Но, чтобы стать настоящим путешественником, надо быть мужественным, ловким, находчивым, надежным. Любить все живое на Земле. Уметь шутить и радоваться.
И по сей день, живут «мечтатели» одной дружной семьей и воплощают все свои Мечты в реальность. Потому что, если дети сильно чего-то захотят, то обязательно добьются исполнения желаний, какими бы необычными они не были.

[bookmark: _Toc85228020]Легенда об огненном цветке
В одной далёкой-далёкой деревне жили одинокие люди. Они не знали понятия дружбы, любви и взаимопомощи. Люди не общались между собой и тщательно избегали друг друга. У них были ледяные, черствые сердца.
Но однажды наступила очень холодная зима. Такой холодной еще никогда не бывало. И не знал народ, как им справиться с этой лютой непогодой. Но по счастливой случайности к ним забрёл одинокий путник, в руках которого оказался ярко-огненный цветок. Люди сначала очень испугались и хотели прогнать путника, но пока приближались к нему, почувствовали тепло. 
Так они подходили ближе и ближе, пока не образовали огромный круг и поняли, что рядом намного теплее и стали тянуть руки к путнику, прося его поделиться цветком. Человек рассказал, как он нашёл огонь и поделился секретом его добычи, а народ, в свою очередь, стал делиться своими впечатлениями и рассказывать тайны каждого. И так это стало новой традицией уже неодинокого народа.

[bookmark: _Toc85228021]Легенда о голубе Мира
Очень давно, когда еще люди не знали, что такое мир, и между ними были вечные войны, на территории нашего лагеря жили два племени. Они никак не могли поделить эту местность. Они очень долго пытались решить эту проблему с помощью войны. Никто не хотел уступить другому. 
Однажды во время решающего сражения, на котором собрались все люди из племен, два вождя вышли к центру поля, чтобы дать команду идти в бой. Как только они подошли друг к другу между ними сел белый голубь. Вожди решили, что как только он взлетит, начнется битва, но голубь не хотел улетать. Вожди решили прогнать птицу. Они подошли к голубю и протянули к нему руки, но как только руки вождей приблизились к птице, голубь резко взлетел и запорхал над обоими племенами, а руки вождей соприкоснулись в рукопожатии. С тех пор племена жили в мире и согласии, а голубь стал символом всех племен, проживающих на этой территории. И до сих пор мы сохраняем эту традицию. Каждый отряд в нашем лагере живет дружно, в мире и согласии. 

[bookmark: _Toc85228022]Легенда о мальчике, который хотел узнать, что такое «счастье»
Давным-давно в одной богатой семье родился мальчик. С детства у него было всё, о чём можно только мечтать: красивая внешность, самая лучшая одежда, много слуг, но всё равно он грустил. И тогда мальчик решил уйти из дома и, во что бы то ни стало, узнать, что такое счастье.
На своём пути он встретил женщин, которые радовались дорогим украшениям, полководцев, мечтавших о славе, но он только смеялся им в лицо.
Юноша шёл и шёл, пока не забрёл в один очень бедный квартал. Там он познакомился с женщиной, у которой было шестеро детей. Одежда на них была старая, вся в заплатках, дом обветшал, но дети, казалось, совсем этого не замечали. Они играли с матерью, и улыбка не сходила с их лица.
Юноша попросил их взять его в свою игру, и так увлёкся, что не заметил, как прошёл день. А вечером они сидели у костра, разговаривали и смотрели на звёздное небо. В этот момент юноша понял, что самое большое счастье – это дети. 
Вернувшись домой, он открыл свой собственный лагерь, назвал его «Мир» и принимал туда всех детишек без исключения. Там они пели, танцевали, играли и никогда-никогда не скучали.
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TOPXXECTBEHHbIE IMHEMKU

Esxeronno
«Mup» BCTpedaeT Hac —
Omo pas!

Hapur
no0psle cioBa —
Dmo osa!

Cepaue
B JIarepe 3a)ru —
Omo mpu!

Cyrnep KJ1accHO
B 9TOM «Mupe»,
Omo, kaxcemces, uemvipe!

31ech Thl MOXKETH
MOUTPATh —
Omo namw!

BxycHo MOXkHO
3/1€Ch MOECTh —
Omo wecms!

Hpasurcst «Mwupy
pebsitam BceM —
Omo cemv!

W nenuthes
MBI Bce Opocum —
DOmo socemv!

3épHa IpyKObI
OyzeM cesTh —
DOmo dessimsb!

B «Mup» npuexars erie pas
Oy/ieM rpe3uTh —
Omo decamuv!
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O, narepb «Mup»
Kak ThbI TpeKkpaceH!
B tBOMX mpocTOpax
CHHEBA ...
W 3ByuHBIl TUMH 371€Ch
rpoMoriacex
B uém apyxoa, cmex
u Kpacora!

A 4TO HH JIEHD,
TO CBETIIbIN NPa3AHUK,
3areii BecEnbiit
XOPOBO/L. ..
W Besakui TUXMM
U TIPOKA3HUK,
Tot wac cTpemuTcs
JULb Briepen!

Ho mb1 32061TH
HUKaK HE MOXKEM,

Yro TEMIBIN KAET
MOPCKOIi IIECOK.

W xax 3arap Gnectur
Ha KOXe,

Hanr mareps —
CUacTbsl OCTPOBOK!
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«Mup» — narepp npeKpacHsblii!
Ha xapre nummb Touka,

Taxux Tam He cuyecTs!

Ho «Mupy Ha 0co0eHHO spKuii
U 510 10KaXyT BaM 37eCh!

B narepe namem
BCE MPUBJICKATEIIbHBI,
JlagsT co BceMu, JIOSUIBHBL,
MeYTaTellbHbI,
OdeHb JIUPUYHBI U JTy4e3apHBbI.
JInunocTh, B 0011IEM,
371eCh YHUKAJIbHBI!
OueHb aKTHBHBI H APTUCTHUYHBI,
EcTth nocmokoiinee,
€CTh YHEpPTUYHEe,
Kaxxap1ii TamaHTInB
U, 9TO aKTyaJbHO,
Kasxzplii mo-cBoemy
TCHUATBHBIH!
HWrphl 1 KOHKYPCHI
OYEeHb UCKPHCTHI,
BceM MHTEPECHO K UCKYCCTBY
CTPEMUTECSL.
EcTb My3bIKaHTBHI,
TaHIOPBbI, TIOATHI,
OueHb [MOYETHEI TAK)KE aTJIETh.
31eck pyKoaesue
W TIEHHE JTI00UMEI,
Bri6op — cBoOOICH,
3aKOHBI — €JIUHbI!
31ech TOPKECTBYET
100po, CIIPaBeUINBOCTb,
CBeTJIbIie YyBCTBA, HaJISKHOCTD,
PEIIUMOCTb.
CoOH 311€eCh CIIOKOCH
U CHJIBI TIPUHOCHT,
XKanb, 9To IPUXOAUT
BCE-TaKH OCEHb. ..
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KOHKYPCHbIE U UTPOBBLIE MPOIrPAMMDbI

LIBeTHBIMU KpackaMu
packpairy «Mup»,
B xotopom Oyay He oauH.
51 Beex apy3eit B HEM cobepy,
YToOBbI ChIrpaTh B BECEILYIO UIDY.
Bozbmy
JIMJIOBBIM,
JKENTBIMN,
KpacHbIH,
U cnenaro 1 Mup npekpacHbli,
51 GenbIM HapHUCyIO 00Oaka,
Jpy3bst packpacsat
COJIHBIILIKO MOKA.
3arem
3eJIEHBIN,
rosry0oH,
YToObI IO APKOIO JIyHOH
Ham Mup cran uyTouky cBemiel,
Bomnmeonei,
ap4de u
nobpeit!

kokok

Ha narmeit 3emie
€CTb MaJIeHbKHH «Mup»,

Ero oxpausaTs u 6epeus
JIOJDKHBI MBI,

OH co311aH pykamu
XOPOMINX JTFO/ICH,

Kotopsie mo0st
U LIEHAT JeTel.

B «Mupe» 310poBsIM
CTaHEeT Kax/blii peOEHOK,

K xopommM npuBerakam
MpUyYar ¢ NelEHOK.

U B 5TOM nHOMOTYT
IIPEeKpacHbIe JIIO/H,

Ham manenskuit « Mup»
BCerna Takum Oyner!
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MO3HABATEJIbHbIE KOHKYPCHbIE MPOrPAMMbBI
U MACTEP-KJTACCbI





image139.jpeg
TAHUEBAJIbHbIE KOHKYPCbI

B «Mupe» MbI Bcerna 1pyKHbI
U Bcerya cusieM,

Hawm miperpafpl He BasKHBI,

MbI uX ToOeKIaEM.

B narepe nam HpaBuTcs
IleTr 1 TaHIICBATS,

B koHKypcax yuacTBOBaTb,
Beceno urpars.

U 6e3 «Mwupa» MbI HE MOXEM
He npoxuts n 14,

C «Mupom» Mbl BCE CBSI3aHBI,
Pa3 u nascerma!l

skokok

Mope, narepp, AeTH, CMEX,
[lecHu, TaHLBI U ycmiex,
He6o, conHle, sk, Mecok,
Maiika, mopThl U HOCOK.

3Be31a, 3eMJIs U eJIKa,
Cobaka, j1011a/ib, mueka,
[Tu1el, KITyMOBI U LIBETHI,
MeponpHATHS U MBI

Pakera, Msiuuk, 08 IMHUHTOH,
®y10051, Ke/ibl, CTaIHOH,
Kama, ciauBel, moMuzIop,
Cuacthbe, pagocTh U 3a710p.

Bce mb1 Hanucanu 3To,

ITpo mobumoe Ham Jieto.
YroOsl «Mup» HaM He 3a0bLICS,
W ne pa3 ewe npucHuics!
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CNOPTUBHbLIE 9CTADETbI U KOHKYPCbI

g2 B «Mupe» mup
B NPE QD P 5 e
e = ce MBI
Il s e . T~ JIPY>KHAsI CEMBbSL.

VBa)KEHNE ¥ YECTHOCTD —
Bort penurust mosi.

YectHbIM OyIb

¢ caMuM co00i,
‘VBakaii JTro71eil BOKPYT,
U Torna psgom ¢ Tobo#
byner ouens

BEPHBII JIpYT.

Ecnu Oynems

THI CTapaThCst
W xomaHze momorars,
Yacro-gacTo ynsoarses,
Huxorna He yHbIBaTh,

Hpyry 11

BCET/Ia TIOMOXKETIIb,
Bynenib 4ecTHO ThI UTPaTh,
To Tornga, KOHEYHO, CMOXKEITh
[Mpe3unentom

«Mupay cTars.

YT10o0bI B MUpe
BCE JIPYKHIIH,
C Mmaroro moka HaIHEM,
Yto6 apyr apyrom
JOPOXKUIN
Bcé, kxak B narepe Moém!
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rPbl NO TEPPUTOPUUA

UynecHoe mecto
y A30BCKOTO MOpS,
B narepe «Mup» CIBIIIHBI
3BYKHU IIPUOOSL.
Croza oT/bIXaTh IPUEXAIH MBI,
Becenbe u panocts
HAaC XKIyT BIEPEIH.
CyacTIuBBIC JTUIA
HABCTpEdy UAYT,
OTpsiaAHbIe TIECHU pedsiTa MOIOT.
JIro6oii TeMOp ronoca —
corpaHo u bac
Ckaxure ¢ yabIOKoii:
«MpsI — B Mupe, Mup — B Hac!»

skokok

Ecnu B «Mupe» Tbl, MOH JIpyT,
PanocTs nerckas BOKpyT,
3HAYUT JarepHoe JIEeTo

Vi criemmr K Tebe ¢ MPUBETOM.

Ecmu B «Mupe» TbI ceituac,
3HAYUT KaxK/IbIi JI€Hb U Yac
Byner ouenb uHTEpECHO,

3meck He CKyYHO, BCEM M3BECTHO.

Eciu B «Mup» npuexai Tel —
OTa0XHELb OT CyeTsl,

BynyT 3nech apy3bs, mobensl,
COHHWUK, TONAHUK H 00€IbI,

BynyT Tan1bl, necHu, po3sl,
Hy, a, moxer, naxe ciéssl,
Ho Bokarckoe Becenbe

Bcem nongaumer Hactpoenue!
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Oror Mup —

OH MOU M TBO,
Jlero TponyTh mocneny,
B stom Mupe

MBI ¢ TOOO#H
Becemumcest

OT JyUIH.

B sTom narepe
Jylia,
U 11000BBI0 OH OOBSIT,
JHu npoxonst
HE creria
J1st BOXKaThIX
U pebsT.

Oror Mup —

OH TBOW U MOH,
DTa TouKa Ha IUIAHEeTe,
B stom Mupe

MBI ¢ TOOOH
3atepanuch

I7Ie-TO B JIeTe.

3t10T Mup —
OH MUp JUTS BCEX,
CuacTbe Hac
TIEPETIONHSET,
3nech mOBCIORY
JIETCKUI cMeX
U HukTO 371€6CH
HE CKy4aerT.
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Jlareps «Mup», kakoe cioBo!
CKOJIBKO 1TO3UTHBA B HEM!
CKOJIBKO ISl MEUTHI IPOCTOPA,
U ot Toro ropur ayma orsem!
A cepjilie MHIOM 3aMHUpaeT,
Kak Tospko cibliry mpo teds!
Kak >xe OBICTpO CMEHa IpOoJIeTaeT,
U He cmory 5 6e3 Tebs!
be3 TemibIxX c10B BOXKATCKUX,
be3 nx nopuep KUBaIMUX pykK,
U 6e3 KpyToB OPIATCKHX
51 HaTepIIIOCH HeMaso MykK!
Ho st BepHYCB, ThI IOJKEH BEPUTb,
Benp He cmory st 6e3 Tebs!
JIto60Bb MOIO

HHYEM BaM HE H3MEPUTH,
W 3naii, He mo3alyuy 51 Teds!

seksk

Boskarsiit ycriokom,
HacTaJja THIINHA,
U rpeet He koCcTEp Hac,
a JIydIIne APY3bsi.
CuzsT Bce Ha IeHEUKax,
yabIOKa ¢ JHIT yIuIa,
Bens ckopo paccraBarbcs
HAaM BCEM I0pa MPHUIILIA.
BceribIByT BOCIIOMHUHAHBS,
MIPOPOHMM MBI CJIE3Y,
Cnacu00, HAIII BOXKATHIH,
YTO ¢ HAMU ObLI B TPO3Y,
Thl cYaCThE MOAAPHUIT BCEM,
KOMaH]Ty BCIO CILUIOTHII,
3a 3TO OYECHB CHIIBHO
TeOs1 Oarogapum.
ITepebupaelb CTPyHSI,
PO CMCHY TOBOPHIIIb,
U Hac 161 He 3a0yaenib,
OImMOKH BCE MIPOCTHUIL.
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B Taraupore y mopsi,
Ha COJIHBIILKE I7Ie-TO
Jnst ceOst 1 OTKPBLT
¢$unocoduro nera.
YToObI JIETOM I10 [OJHOM
TBI CMOT' HAaCJIaJUThCS
Hy»xno B marepe «Mup»
TeOe O4yTUTHCS.

Benp n1eto pa3 B rofi TOJIBKO ObIBACT,
W »xaib, ecimi CKy4HO OHO TIPOTEKAET.
Tax BoT, Gunocodust era mpocra —
Bo-nepBeix, npuposa, e€ kpacora,

A>KypHBIE COCHBI, BOJIIIICOHbIE PO3BI
Pox1a10T B CO3HAHMM TTBIIIHEIE TPEEL,
U mMope, KOHEYHO e, C TICHHOH BOJTHOM
B nyuie naBcerza 3aBnajeer To00M.

A BO-BTODBIX, JIarephb — 3T0 OOIICHEE
C UrpuBO-BOXKATCKUM

3aJJ0pHBIM BECENIbEM,
3nech cKy4HO He OyzIeT, He Aymail fake,
JpyTHX T YBHANIIb,

ce0sl THI TOKaXKEIITb.

W narepubIx nHeil
31ech NpoiaeT uepena,
ThbI B maMATH MX COXPaHHILIb HABCEIA.
C GreckoM B Imazax
U C ICTCKUM CMEXOM,
Tbl, Oe3ycr10BHO, TOOBENIBCS yerexa!

Benp sarepsb — 910 emié u MedTa,
Kotopas cBetut uckpoii y kocrpa.
B opisiTckoM Kpyry

K BOJIIEOCTBY PUKOCHEIIBCS,
BbITh MOXKET BCIUIAKHELIID,

HO TTOTOM YJIBIOHENIBCSI.

Tl nomxeH B tarepe «Mup» O4yTUTBCS,
YT006 J1eTOM CBOUM

OT JIyIIU HACJIaaANuThC,
Tbl cMOXKeEIIb B HETO
C rOJI0BOM OKYHYThCS,
OnHaXxbl, KOHEUHO,
3aX04YeIllb BEPHYThCH. . .
W s Teds mareps «Mup»
CTaHET OTBETOM
Ha Bonpoc: «B uém cexper
¢bunocopun nera?»
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MMUP — Bcem!

(cOOpHUK CLICHAPHEB, TOPKECTBEHHBIX MEPOIPUATHIA, HTPOBBIX,
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1- wenThili 6- KopuuHesbii

2- kpachbil 7- cunuil
3- opammessiii 8- posossil
4- senembiii 9- chuonerosii

5- canarosbii
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MpouuTait cnosa B NOpAAKE BO3paCcTaHUs
umdp. Kaxyio ckasky A. C. lMywkuHa Hauu-
HAIOT 3TH CTPOUKH?
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Paccraeb cnoru B nopsaake BO3pacTaHus
UWcp, 3aMMLLK U NPOUKTAN, YTO KpHUan nety-
WOK, KOT/ia BUAEN onacHocTb, B «Cka3ke o
30710TOM neTywwKe».
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